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OZET
YUKSEK LiSANS TEZI

NiGDE GELENEKSEL COCUK OYUNLARI VE HALKBILIMSEL
INCELENMESI

DEMIR, ilknur
Tiirk Dili ve Edebiyati Anabilim Dal
Tez Danisman: Do¢. Dr. Faruk COLAK
Haziran 2015, 283 sayfa

Cocuk oyunlar1 kiiltiiriimiiziin ge¢misten giliniimiize gelen bir pargasidir.
Cocuklarin, yetiskinlerin hayatin1 taklit ettikleri bazen de hayal diinyalariyla
zenginlestirdikleri bu oyunlarin gelecek nesillere aktarilabilmesi ve geleneksel
oyunlarin unutulmamast bu ¢alismamizin asil amacidir. Bu amagla Nigde ve
yoresinde oynanan geleneksel ¢ocuk oyunlar1 bu ¢alismada bir araya getirilmistir.
Oyunlarda katilim, miilakat, anket ve go6zleme dayali yontemler kullanilmistir.
Calismada oyun kavrami, ¢ocuk oyunlar1 hakkinda genel bilgiler verilmistir. Tiirk
cocuk oyunlarmin tarihi hakkinda kisa bir bilgi, Tiirk ¢cocuk oyunlar1 ve Nigde ¢cocuk
oyunlar1 iizerine yapilan ¢aligmalar hakkinda bilgi verilmistir. Yapilan derlemeler
sonucunda tezin igindeki 266 oyun tarafimizdan tespit edilmistir. Nigde yoresine ait
oyunlarin yer aldig1 yazili kaynaklardan aldigimiz oyunlarla birlikte tezin i¢inde 349
oyun vardir. Bu oyunlar; adlandirilmalarina, oyuncu ¢esidine, araglarina, sahasina,
zamanina, roliine, rol dagitimina, s6zIlii oyun formiillerine, kurallarina, hareketlerine,
cezalarina ve ddiillerine gore incelenmistir. Nigde yoresine ait geleneksel oyunlarla
ilgili simiflandirma yapilarak metinler verilmistir. Geleneksel oyuncak ornekleri de

oyunlarin metinlerinde tanitilmaktadir.

Anahtar sozciikler: Geleneksel, cocuk, oyun, Nigde, halkbilim.



ABSTRACT
MASTER THESIS

NIGDE TRADITIONAL CHILDREN’S GAMES AND FOKLORIC SURVEY

DEMIR, ilknur
Tiirk Dili ve Edebiyat1 Anabilim Dah
Supervisor: Do¢. Dr. Faruk COLAK
June 2015, 283 Pages

Children’s games are the part of our culture from past to present. The main
aim of this study to make these children’s games, which children imitate the lives of
adults and enrich their imagination, convey to the future generation and to provide
these traditional games not to be forgotten. There fore the children’s games in Nigde
and around were put together.The methods used in this study were participation in
plays, interview, survey and observation . In the study , general information about
chidren’s games and the consept of the game was given. In addition to this, general
information about the studies on the history of Turkish children’s games and

children’s games in Nigde.

As a result of this thesis, 266 plays were identified. There are 349 plays in
thesis with the plays, belonging to Nigde area, researched in written sources. These
games were examined according to their names, types of players, tools, areas, times,
roles the distribution of roles, verbal formulas of the games rules, movements,
rewords and punishments. Texts were given by classifying the traditional games in

Nigde. In texts, traditional toys are also described.

Key Words: Traditional, children, games, Nigde, ethnology.



ON SOz

Oyun, ¢ocugun en 6nemli ugrasidir. Cocuk, oyun sayesinde hayata hazirlanir,
insanlari, dogay1, nesneleri, hayvanlar kisaca yasami tanir. Oyunlar ¢ocugun hayal
giiclinli ve yaraticiligini gelistiren en degerli araglardir. Oyun ¢ocugun hem eglenmesi
hem de egitilmesi i¢in kullanilan en 6nemli vasitadir. Nitekim Mevlana “Oyun,

goriiniiste akla uymaz; ama ¢ocuk oyunla akillanir.” der (Mevlana: 1991, 179).

Calismamizdaki oyunlarin biiylik ¢ogunlugu Nigde’nin ¢esitli okullarinda
gorev yapan Ogretmenlerden ve o okullarda okuyan 6grencilerden ayrica Nigde’ nin
farkli yerlesim yerlerinde yasayan kaynak kisilerden bizzat tarafimizca 2011-2012

egitim- 6gretim yilinda derlenmistir.

Calismamiza oOncelikle oyun derleme formu hazirlanarak baslanmistir.
Derleme oyun formunda oyunun adi, oyuncu sayisi, oyuncularin yaslari, cinsiyetleri,
oyunun oynandigi yer, oyunda kullanilan malzemeler, varsa oyun tekerlemesi,

oyunun oynanis sekli gibi agik uclu goriisme sorularina yer verilmistir.

Veriler, Nigde’nin farkli yorelerinde yasayan ogrencilerden ve kaynak
kisilerden toplanmistir. Nigde’nin farkli yorelerinde yasayan kaynak kisilerle yiiz
ylize goriismeler yapilarak kaynak kisilerden ¢ocukken oynadiklar1 oyunlari
anlatmalar1 istenmis anlatilanlar forma kaydedilmistir. Elde edilen formlar

degerlendirilirken igerik analizi yontemi kullanilmistir.

Formlar iizerinde icerik analizi yapildiktan sonra Nigde yoresine ait 266
geleneksel oyun ¢alismaya alinmistir. Bunun yani sira tespit edebildigimiz kadariyla
basili kaynaklardaki Nigde iline ait bizim ¢alismamizda olmayan farkli oyunlar da

kaynag gosterilerek bu ¢aligmaya eklenmistir.

Calismamizda Nigde il merkezi dahil farkli ilge, kasaba ve kdyleri yansitmasi
acisindan farkli yerlesim yerlerinde yasayan kaynak kisilerin goriislerini almak

amaciyla maksimum ¢esitlilik 6rneklemi kullanilmistir.

Calismada arastirmanin 6nemi, yontem, evren ve Orneklem ve sinirhiliklarin
yer aldigi Giris bolimil verildikten sonra ¢alisma ii¢ boliime ayrilmistir. Birinci

boliimde genel anlamda Oyun Kavrami ve Cocuk Oyunlar1 hakkinda bilgi verilmis,
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“Tiirk Cocuk Oyunlarinin Tarihine Kisa Bir Bakis”, “Tiirk Cocuk Oyunlar1 Uzerine
Yapilan Calismalar”, “Nigde Cocuk Oyunlar1 Uzerine Yapilan Calismalar”, “Nigde
Cocuk Oyunlarinin  Siiflandirilmasi” bagliklar1  olusturulmustur. Bu  boliimler
olusturulurken elde edilebilen biitiin kaynaklar taranmis ve yararlanilan kaynaklar

kaynakcada verilmistir.

Ikinci béliimde “Nigde Cocuk Oyunlarinin Halkbilimsel Incelemesi”
yapilmistir. Bu bolimiin alt bashgina “Nigde Cocuk Oyunlarinin Yapis1” adi
verilmisgtir. Nigde cocuk oyunlarinin yapist on farkli alt bashga ayrilarak
degerlendirilmistir. Oyunlarin adlandirilmalar1t “Oyunlarin Adi” basligiyla verilmis
ve oyun adlandirilmalarda olusan kurallar g¢ergevesinde alt basliklar su sekilde
olusturulmustur: Oyun Araciyla Ilgili Adlandirmalar, Oyun Sézlii Formuyla Ilgili
Adlandirmalar, Oyun Terimiyle Ilgili Adlandirmalar, Oyun Hareketiyle ilgili
Adlandirmalar, Oyun Sahasiyla Ilgili Adlandirmalar, Oyun Roliiyle Ilgili
Adlandirmalar, Oyun Araciyr ve Hareketiyle ilgili Adlandirmalar, Oyun Rolii ve
Oyunun Sézlii Formiiliiyle Ilgili Adlandirmalar, Oyun Sozii ve Hareketiyle Ilgili
Adlandirmalar, Oyun Sahas1 ve Araciyla ilgili Adlandirmalar. ikinci alt baslkta
oyunun yaraticist olan “Oyuncu” hakkinda bilgi verilmistir. Oyuncu, oyunlardaki
oyuncu sayisi, oyuncunun cinsiyeti, oyuncunun yasi, oyuncunun oyundaki roli
acisindan ele alinmistir. Ugiincii alt bashkta “Oyun Arac1” Temel Oyun Araglar1 ve
Tali Oyun Araglar bagliklartyla incelenmistir. Dordiincii alt baglikta “Oyun Sahasi”
degerlendirilmistir. Oyun sahasi agik, kapali, hem acik hem kapali mekanlar ele
almarak incelenmistir. Besinci alt baslikta “Oyun Zamani1”, Kis Mevsiminde ve Diger
Mevsimlerde Oynanan Oyunlar basliklariyla verilmistir. Altinct alt baglikta “ Oyun
Roliiniin Dagitim ve Atis Sirasin1 Belirlenmesi” basliginda ise sayisma, atisma, yazi
tura ve kura, elde bir nesne saklama/tas tutma/¢op cekme, istege bagli ve ayakta
saydirma konular1 ayr1 ayr1 basliklar altinda incelenmistir. Yedinci alt baghikta “Sozli
Oyun Formiili” kisa ve uzun s6zlii oyun formiilleri olarak iki alt bashiga ayrilarak
degerlendirilmistir. Sekizinci alt baslikta “Oyun Kurali” ele alinmistir. Oyun hareketi,
oyun sozii, oyuncu, oyun araci, oyun sahasi ile ilgili kurallar ayr1 ayr1 basliklar
halinde bu béliimde ele alinmistir. Dokuzuncu alt baslikta oyunlar “Oyun Hareketi”
acisindan Soylesme, Dokunma- Dévme, Tahmin Etme, Cevirme/Dondiirme, Saplama,
Saklama-Bulma, Yer Degistirme, Cekme, Takla Atma, Basma, Cizme/Yazma,

Patlatma, Kayma/Kaydirma, Yarisma, Cukura/Cizime Sokma, Ka¢ma-Kovalama,



Denge Saglama, Sirta Binme, Atlama, Atma-Vurma, Sekme, Atma-Kapma, Ele
Geg¢irme- Koruma basliklar1 altinda tek tek ele alinmistir. Onuncu alt baslikta
oyunlardaki ceza ve ddiiller “Oyun Cezas1 ve Odiilii” baslig: altinda incelenmistir. Bu
boliimler olusturulurken Faruk Colak’in “Geleneksel Kayseri Cocuk Oyunlari ve
Halkbilimsel Incelemesi” adli kitabindaki icindekiler kismindaki diizenden

faydalanilarak hazirlanilmistir.

Uciincii  boliim  “Nigde Geleneksel Cocuk Oyunlarinin  Metinleri’ne
ayrilmigtir. Derlenen biitiin oyunlar ve yazili kaynaklardan alinan oyunlar, oynanig
ozelliklerine ve malzemelerine gore Utmeli Oyunlar, Atlama, Sicrama, Sekme
Oyunlari, Degnek Oyunlari, Dilsiz, Sasirtmaca, Saka Oyunlari, Dramatik Oyunlar,
Ezgili Oyunlar, Kosma, Kovalama, Kapma Oyunlari, Saklama, Saklanma Oyunlari,
Tas Oyunlari, Top Oyunlari, Bilgi, Beceri Oyunlari, Sallama ve Sallanma Oyunlari,
Vurmali Oyunlar, Tahtadan Yapilan Oyuncaklarla Oynanan Oyunlar, Malzemesi
Toprak Olan Oyunlar, Suyla Oynanan Oyunlar seklinde ayr1 ayr1 basliklar altinda

siiflandirilmastir.

Sonug boliimiinde Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlartyla ilgili degerlendirmeler

yapilarak geleneksel oyunlarimizin yasatilmasi i¢in gesitli oneriler sunulmustur.

Calismaya Nigde geleneksel cocuk oyunlarinda gecen kelimelerden olusan

“Sozlik” ilave edilmistir.

Kaynakc¢a bolimiinde ise yararlanilan kaynaklar ve kaynak kisilere yer
verilmistir. Derleme yapilan kaynak kisilere ait bilgiler, derlemenin yapildig1 yillara
ait bilgileri igermektedir. Calismanin sonuna Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarinda

gegen kelimelerin yer aldig1 “Genel Dizin” eklenmistir.

Calismayr yaparken benden yardimlarini, destegini, sabrini ve bilgisini
esirgemeyen saygi deger hocam Dog. Dr. Faruk COLAK’a, desteklerinden dolay1

aileme tesekkiirii bir borg bilirim.
Haziran 2015

[Iknur DEMIR
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GIRIS

Oyun, canlilarin var olmasiyla baglayan nesilden nesle aktarilarak giiniimiize
kadar gelen kiiltiirel bir etkinliktir. Nigde ve yoresinde oynanan geleneksel ¢ocuk
oyunlar1 bu ¢alismada bir araya getirilmistir. Bu ¢aligma Nigde ¢ocuk oyunlarini kayit
altina alarak tarihin kalic1 sayfalarina emanet etmek, bu oyunlarin giinlimiiz ¢ocuklari
tarafindan Ogrenilmesini, oynanmasini saglamak ve gelecek nesillere aktarmak
amaciyla yapilmistir. Gelisen ve yayginlasan sehir hayati, c¢ekirdek aile yapisi,
insanlar arasindaki iletisimin azalmasi ve insanlarin evlerine kapanmalar1 geleneksel
oyunlarimizin unutulmasina neden olmustur. Bu etkenlerin yami sira gelisen
teknolojiyle birlikte g¢ocuklarimizin bilgisayar oyunlarina ydnelmesi, geleneksel
oyunlarimizin oynanmasini olumsuz yonde etkilemistir. Birilerinin tasarlayarak
cocugun Oniline koydugu oyunlardan ziyade ¢ocufun bizzat kendisinin tasarladigi,
hayal diinyasiyla zenginlestirdigi genellikle a¢ik alanda oynanan, ¢ocugun bedensel,
zihinsel, ruhsal ve sosyal yonden bizzat kendisini gelistirdigi geleneksel cocuk

oyunlarimizin oynanmasi ¢ocuklarimiz agisindan énemlidir.
A. Arastirmanin Onemi

Tespit edebildigimiz kadariyla Nigde geleneksel cocuk oyunlari iizerine
yapilan detayli bir ¢alisma bulunmamaktadir. Bu nedenle Nigde ve yoresine ait
geleneksel ¢ocuk oyunlarinin tespit edilmesi ve yaziya aktarilmasi bu c¢aligmanin

Onemini arttirmaktadir.

Bu c¢alisma Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarinin siniflandirilmast  ve
incelenmesinde halk biliminin kurallarina uyularak yapilan ilmi bir ¢aligma olmasi
yoniiyle onemlidir. Oyun sayisinin fazlaligi acisindan da dikkate deger ilk ciddi

caligmadir.
B. Yontem

Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlar1 derleme yontemi kullanilarak tespit
edilmistir. Oyunlarda katilim, gézlem, miilakat ve anket yontemi kullanilmigtir. Nigde
il merkezindeki orta Ogretim Ogretmen ve Ogrencilerine oyun derleme formu
verilmistir. Bu oyun derleme formlar1 dogrultusunda bazi oyun metinleri

olusturmustur. Okulda teneffiis aralarinda ve sokakta oyun oynayan c¢ocuklar



gozlemlenmis, oyun oynayan c¢ocuklarla birebir iletisim kurularak oyun ve kurallar
hakkinda bilgi alinmistir. Nigde’nin ¢esitli yerlesim yerlerine bizzat gidilerek kaynak
sahislarla yiiz yiize goriisme yoluyla derleme yapilmistir. Ogretmen ve dgrencilerden
oyunlar yiiz yilize goriigme yontemiyle derlenmistir. Derleme yapilirken degisik yas
grubundaki kisilerle goriisme yapilmistir. Buradaki amag¢ oyunlarin  degisik
versiyonlarint gozlemleyerek ¢ok daha orijinal metinler elde etmek ve oyunlarda
meydana gelen degisimleri tespit edebilmektir. Yazili kaynaklar taranmisg
calismamizda olmayan oyunlar bu calismaya eklenmistir; ancak daha ¢ok kendi
derledigimiz oyunlara yer verilmistir. Oyunlar metin halinde verilirken bazi oyunlarin

es metin ve ¢esitlemeleri de dikkate alinarak caligmaya eklenmistir.
C. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini Nigde il merkezi ve g¢evresine ait geleneksel cocuk
oyunlar1 ve bu oyunlarin halk bilimsel incelemesi olusturmaktadir. Sahada derleme
yapilirken, sadece Nigde merkezi, ilce ve koylerinde yasayan kisiler kaynak sahis
olarak secilmistir. Nigdeli olmayan kisilerden derleme yapilmamistir. Oyunlar, Nigde

ili ve ¢evresinde oynanan oyunlardir.

Derlemenin yapildig1 Nigde merkezi basta olmak tizere Nigde iline bagl ilge,

kasaba ve koyler asagida verilmistir.
Tigeler: Ulukisla, Ciftlik, Camardi, Bor, Altunhisar ilgesi.

Kasabalar: Orhanl, Edikli, Konakli, i¢gmeli, Baglama, Kiledere, Elmali,
Degirmenli, Sazlica, Karaath, Alay, Diindarli, Bahgeli, Aktas, Uluagag, Azatl,
Fertek, Divarl1 Kasabasi.

Koyler: Giilliice, Kula, Seyhler, Agacasar, Narkdy, Yaylayolu, Postalli,
Kocapinar, Unliikaya, Demirkazik, Cinarli, Mahmutlu, Carikli, Aslama, Cukurbag,
Himmetli, Celaller, Yesilbur¢, Giiney, Hasakdy, Kirkpinar, Gilimiis, Murtaza,
Muradiye, Kizilca, Basmakei1 koyii.

Geleneksel ¢ocuk oyunlar1 Nigde merkezi basta olmak iizere Nigde iline bagl
bes ilceden, yirmi iki kasabadan, yirmi alt1 kdyden derlenerek olusturulmustur. Iki yiiz

sekiz kaynak sahistan 266 oyun derlenmistir.



Arastirma evreninin tamamina ulasmak hem zaman hem de maddi imkanlarin
sinirliligindan dolayr orneklem olarak aragtirma evrenini temsil edecek nitelikte
olacagi diislinlilen ortadgretimde okuyan ogrenciler arasindan tesadiifi Orneklem
yontemiyle secilmistir. Verilerin bir kismi derleme oyun formu hazirlanarak
okullardaki 6grencilerden derlenmistir. Nigde’nin farkli ilge, kasaba ve koylerinde
yasayan Ogrencilerin doldurdugu derleme oyun formlar1 igerik analizi yontemi

kullanilarak degerlendirilmistir.
D. Simirhliklar

Her calisma iizerinde calisilan konunun genisligi ve calismanin yapildigi
ortamin O6zellikleri Olgiisiinde sinirlidir. Bizim c¢alismamizda da yapilan tespitler ve
varillan sonuglar bizim ulasabildigimiz oyun cesitliligiyle ve kaynak kisi sayisiyla
sinirhdir. Bu ¢alismada Nigde il merkezi ilge ve kdylerinden derlenen geleneksel
cocuk oyunlar1 yer almaktadir. Oyunlar Nigde merkezi basta olmak iizere Nigde iline
bagl bes ilgeden, yirmi iki kasabadan, yirmi alt1 kdyden derlenmistir. Sahada derleme
yapilirken, sadece Nigde merkezi, ilge ve kdylerinde yasayan kisiler kaynak sahis
olarak secilmigtir. Nigdeli olmayan kisilerden derleme yapilmamigtir. Oyunlar 2011-

2012 yillar1 arasinda derlenmistir.

Geleneksel c¢ocuk oyunlarinin tespitinde gozlem ve goriisme yontemi
kullanilmigtir. Oyunlarla ilgili kaynak kisiden goriisme yontemiyle bilgi alinmistir.
Kaynak kisinin derlemecinin oyunu bildigini diisiinerek oyunun bazi bdliimlerini veya
kurallarin1 anlatmadan gectigi olmustur. Kaynak kisinin anlattigi oyunlarda eksik
kalan, anlatilirken unutulan yonleri tekrar sorularak not edilmistir. Kaynak sahislarin
bir kismi 13-18 yas grubundaki ortadgretim Ogrencilerinden olugmaktadir.
Ogrencilerin ilge, kasaba ve kdylere gore dagilimi &grencilerin yerlesim yerlerine
bagl olarak kendiliginden sinirlanmistir. Derleme oyun formu kullanilarak ¢ok fazla
oyuna ulasilmis olmasina ragmen oyunlarla ilgili eksik bilgi verilmesi, bazi oyunlarin
degisik Ogrenciler tarafindan tekrar tekrar yazilmasi, yazilan bazi oyunlarin
anlagilamamasi gibi nedenlerden dolayr elde edilen oyunlarin bir kismi caligmaya

alinmamustir.

Calismamiz agisindan bir diger énemli siirhilik ise Nigde geleneksel cocuk

oyunlariyla ilgili yapilmis bir ¢alismanin olmamasi nedeniyle elde edilen oyunlarin



degerlendirilmesi ve analizlerinin yapilmasinda yasanan zorluklardir. Bagka illere ait
geleneksel ¢ocuk oyunlariyla ilgili yapilan caligmalar incelenerek ve 6rnek alinarak

eksiklik kismen de olsa asilmaya calisilmistir.

Calismamizda daha ¢ok kendi derledigimiz oyunlara yer verilmistir. Bunun
yani sira bu giine kadar yapilan bazi ¢aligmalarin ig¢erisinde yer alan geleneksel ¢ocuk

oyunlarina da oyunun kaynagi gosterilerek yer verilmistir.



BIRINCI BOLUM
OYUN
A. OYUN KAVRAMI

Oyun kelimesinin bir tek anlami yoktur. Oyun kelimesine dilimizde birgok anlam

yiiklenmis ve kelime ¢cokanlamlilik kazanmustir.

Tiirk Dil Kurumunun yayimladig: Tiirk¢e Sozliik’te oyun kelimesi su sekilde

tanimlanmaistir:

Oyun: is. 1. Vakit gecirmeye yarayan, belli kurallar1 olan eglence: Tenis,
tavla, dama, ¢elik comak, bale oyundur. 2. Kumar, 3. Saskinlik uyandirici hiiner:
Hokkabazin oyunu. Cambazin oyunu, 4. Tiyatro veya sinemada sanat¢inin roliinii
yorumlama bi¢imi, 5. Miizik esliginde yapilan hareketlerin biitiinii: Zeybek oyunu, 6.
Sahne veya mikrofonda oynamak i¢in hazirlanmis eser, temsil, piyes. 7. Bedence ve
kafaca yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan, ¢eviklige dayanan her tiirlii yarisma.
Olimpiyat oyunlari, Akdeniz oyunlari, 8. Diizen, hile, entrika, 9. sp. (Glireste)
Hasmini yenmek i¢in yapilan tiirlii bigimlerde sasirtici hareket. 10. sp. (Teniste)
Taraflardan birinin dort say1 kazanmasiyla, elde edilen sonug (Tiirk¢e Sozliik, 1988:

1126).

Oyun ¢ocugun en 6nemli etkinligidir. Cocuk ¢evresindeki olaylar1 ¢ogu zaman
oyun olarak algilar oyun sayesinde kendini ve ¢evresini tanir. Cocuk oyun sayesinde
sosyallesir ve toplumun bir bireyi olarak ger¢ek hayattaki davranislarina oyundaki

deneyimleriyle yol verir.

Oyun kelimesinin Tiirk¢e oldugunu rahatlikla sdyleyebiliriz. Samanin diger
bir ad1 da oyundur. “Orta Asya Samanin tiirlii adlar1 arasinda, 6rnegin Yakutlarin
kullandig1 ad Tiirkge bir ad olan oyundur. Oyun sdzciigii yalniz Saman i¢in degil fakat
ornegin Tiirkistan'da Saman téreninin tiimiine de deniyordu.” (And 1985, Colak 2009:
13). Bu bilgilerden de anliyoruz ki oyun kelimesinin ge¢misi Tiirk toplumunun

geemisi kadar eskidir.

Oyunun diger bir tanimi ise sOyledir; “En genis anlamiyla oyun, belli bir

amaca yonelik olan ve olmayan, kuralli ya da kuralsiz olarak gerceklestirilen, her



durumda ¢ocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldigi, fiziksel, biligsel, dil, duygusal ve
sosyal gelisimin temeli olan, ger¢ek hayatin bir parcasi ve cocuk i¢in en etkin
ogrenme siireci seklinde tanimlanir (Aral vd. 2000: 9). Bu tanim oyunun bir¢ok
ozellige sahip oldugunu belirtmekte ve oyunun ¢ocugun lizerindeki etkisinden so6z
eden c¢ok yonlii bir tanimdir. Tanim oyunun bir amacinin olup olmadigini, kuralli m1
ya da kuralsiz mi gergeklestigini, her durumda g¢ocugun oyunda isteyerek ve
hoslanarak yer aldigini belirtmistir. Tanimda ayrica oyunun ¢ocugu fiziksel, biligsel,
dil, duygusal ve sosyal agidan gelistirdigini, oyunun ¢ocugu hayata hazirladigini ve

ogrenmede en etkili yontemlerden biri oldugunu belirtmektedir.

Tiirkcede oyun kelimesinden tiiretilen bir¢ok kelime vardir. Bunlar: Oynak,
oynak¢a, oynaklik, oynama, oynamak, oynanig, oynanma, oynanmak, oynas,
oynagsma, oynasmak, oynatilma, oynatilmak, oynatim, oynatimci, oynatma, oynatmak,
oynanis, oyunbas, oyunbazlik, oyuncak, oyuncake1, oyuncakeilik, oyuncu, oyunculuk,
oyunlastirma, oyunlastirmak, oyunluk (Tiirk¢e Sozlik, 1988: 1125-1127). Ayrica
oyunla ilgili deyimler de mevcuttur. Oyun almak, oyun ¢ikarmak oyun ebesi, oyun
etmek, oyun vermek, oyuna gelmek, oyuna getirmek, oyuna almak (Tiirk¢e Sozliik,
1988: 1126-1127). Nigde yoresindeki oyunla ilgili atasézleri de sunlardir: Oynadigin
oyun batsin, kirdigin Konya kasigi; oyun oldu, torba doldu (Beyhan, 1997: 417).
“Oyununa oyun yetmez.” (Beyhan, 1997: 135) deyimi de Nigde'de kullanilan bir
deyimdir. Oyun kelimesinden bu kadar ¢ok kelimenin tiiretilmesi, oyunla ilgili deyim
ve atasozlerin olusturulmasi da Tiirk¢enin ne kadar islek bir dil oldugunu ve dilimizin

anlatim giiclinii ve zenginligini gosterir.

Karsilagtirmali Tiirk Lehgeleri Sozligiinde Tiirkiye Tiirkgesi ve Tirk
sivelerinde oyun kelimesinin karsiligr sOyledir: Tiirkiye Tiirkcesi, Azerbaycan,
Ozbek, Kirgiz, Tiirkmen ve Uygur Tiirkgesinde “oyun”, Baskurt ve Tatar Tiirk¢esinde
“aym” uynav”, Kazak Tirk¢esinde “oym, oymsik” (Karsilastirmali Tirk Lehgeleri
Sozligi, 1991: 669). Oyun sozciigii Tirkiye Tiirkgesinin yani sira Tiirkgenin diger
sivelerinde de ayn1 sekilde veya kiiclik ses farkliliklariyla kullanilmis ve kelime kokii

degisiklige ugramamistir.

Tiirkcede oyun kelimesinin c¢esitli anlamlarda kullanilmasi ve bu kelimenin
kokiinden yeni soOzciiklerin tliretilmesi oyunun Tiirk kiiltirindeki  6nemini

gostermektedir.



B. COCUK OYUNLARI

Diinyanin her yerinde tiim ¢ocuklar toplumsallasmaya basladiklar1 andan
itibaren oyun oynamaya baglamiglardir. Bu onlarin bedensel, zihinsel, duygusal,

sosyal alanlarda gelismelerini saglar.

Oyunun ¢ocugun yasamindaki yeri ve etkileri hakkindaki goriisler son yillarda
daha da 6nem kazanmistir; ¢ilinkii sehir yasamimin oyun alanlarini daraltmasi ve
cekirdek aile yapisinin yayginlagmasi, zamanin biiylik kisminin evlerde gegirilmesi

gibi nedenlerden dolay1 ¢ocuk oyunlarinin 6nemi daha da artmigtir.

Cocuk oyunlan ile ilgili calismalarda ¢ocuk oyunlarinin g¢esitli tanimlari

yapilmistir. Bu tanimlardan birkagini burada verecegiz.

Hilmi Seyrek ve Muammer Sun’un birlikte hazirladiklart Cocuk Oyunlari
Okul Oncesi Egitiminde Oyun Dersi El Kitab1 adl1 eserde yazarlar ¢ocuk oyunlarini,
cocugun us giicii yaratmalarina, bedensel devinimlerine ve bunlarin bilesiminden

olusan tiim etkinliklere oyun denir seklinde tanimlamistir (Seyrek ve Sun,1991: 3).

Cocuk oyun oynarken kurallarini kendisinin koydugu yeni bir diinya kurar. Bu
diinyada gercek hayatin kurallarinin yani sira ¢ocugun hayal diinyasimnin da izleri
vardir. Cocuklar oyun oynarken kendilerini hem duygusal hem sosyal agidan gelistirir
hem de kurduklar1 diinyada yeni seyler dgrenirler ve ¢evreleriyle etkilesime girerek

deneyim kazanirlar.

Mevliit Ozhan Cocuk Oyunlarimiz adli kitabinda oyunu bir veya birden fazla
kisinin belli eglence tiirii hareketlerdir seklinde tanimlamistir. (Ozhan,1997, Ozdemir,
2006: 31) Mevliit Ozhan’in yaptig1 tanimda oyunla ilgili dikkat ¢eken ilk &zellik
oyunun kurallarinin oldugudur. Cocugun bir¢cok kavrami, olayr ve deneyimi oyun

icinde 6grendigi bunun yani sira eglendigi de belirtilmistir.

Huizinga’nin taniminda oyunla ilgili dikkatimizi c¢eken Ozellik gergek
yasamdaki kurallarin oyunda gegerliliginin olmadigidir. Cocuklar oyunda kendi
kurallarii1 kendileri koyarlar. Cocuklar oyun oynarken Ozgiirliiklerinin tadini

cikarirlar.



“Huizinga ise oyunu asagidaki sekilde tamimlamustir: Oyun, O6zgiirce razi
olunan, ama tamamen emredici kurallara uygun olarak, belirli zaman ve mekan
sinirlar1 i¢inde gergeklestirilen, bizatihi bir amaca sahip olan, bir gerilim ve seving
duygusu ilke alisilmig hayattan bagka tiirlii olmak bilincinin eslik ettigi, iradi bir
eylem veya faaliyettir.” (Ozdemir, 2006: 31).

Cocuk oyunlar1 nesilden nesle aktarillarak zenginleserek gilinlimiize kadar
gelmigtir. Oyun kiiltiiriin tasiyicisidir ve iginde kiiltiirel 6geleri barindirir. Kiiltiir
mirasimizin bir parcgasi olan ¢cocuk oyunlarii gelecek nesillere aktarma gorevi basta

ailelere, egitimcilere ve aragtirmacilara diismektedir.

“Alisar’a gore ¢ocuk oyunlar1 binlerce yillik halk kiiltiiriinden siiziile siiziile

gelmis bir mirastir.” (Ozdemir, 2006: 31).
C. TURK COCUK OYUNLARININ TARIHINE KISA BIR BAKIS

Geleneksel oyunlarimizin ge¢misten giiniimiize kadar degiserek ve geliserek
geldigini diigiintirsek cocuk oyunlarimizin kaynagmi ilk yazili belgelerimiz olan
Orhun Abideleri'nden itibaren arayabiliriz. Ancak “Goktlirk ve Uygur donemine ait
metinlerde ¢ocuk oyunlarina iligskin bir bilgiye rastlanmamaktadir. Bununla birlikte,
H. Namik Orkun'un Prens Kalyanamkara ve Papamkara Hikadyesinin Uygurcas1 adli

eserinde sadece “cmgartgu” (¢cingirak) kelimesine rastlanmistir.” (Ozdemir, 2006: 59).

Oguz Kagan Destan'inda Oguz'un dogumu ve biiylimesi anlatilirken “oynadi”

ifadesinin kullanilmasi da gosteriyor ki Tiirklerde bir oyun gelenegi vardir.

Tiirk ¢ocuk oyunlarmin tarihi ile ilgili ilk bilgileri Kasgarli Mahmut'un tinlii
eseri Divanii Liigati't-Tiirk'te buluyoruz. Divanii Liigati't-Tiirk'te yarig anlaminda
“oyun” kelimesi kullanilmigtir. Oyuncak kavrami olarak “oxsagu” kelimesi geger.
“Cik-tur-" kelimesi asik oyunuyla ilgili olarak “c6gen” kelimesi ¢evgan (ucu egri
degnek) anlaminda, “ati¢” (¢ocuklarin ceviz oynadigi yer) anlaminda kullanilmaktadir

(Colak, 2009: 23).

Tiirk Diinyasinin temel kaynaklarindan olan Dede Korkut Hikayeleri'nden
Dirse Han Oglu Boga¢c Han Hikayesi'nde Baymdir Han ve Oguz Beyleri boga giiresi
seyretmek icin meydanda toplandiklarinda Dirse Han’in oglu ile {i¢ bey ¢ocugunun
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meydanda asik oynadiklar1 belirtilir. ““...Dirse Hanun oglancugi ii¢ dahi ordu usagi



meydanda asuk oynarlar-idi.” (Ergin,1994: 81) Boga¢ Han Hikayesi’'nde gecen asik
oyunundan anladigimiza gore Dede Korkut Hikayeleri’nin olustugu dénemde asik

oyunu oynanmaktadir.

Ayrica Dede Korkut Hikayeleri'nde “asik, sapan, ¢omak - ¢evgen, diidiik, top”
gibi oyun araglariyla ilgili bilgi verilmistir (Ozdemir, 2006: 66). Dede Korkut
Hikayeleri Oguzlarin giinliik yasamlar1 hakkinda da bilgi verdigi i¢in hikayelerde
hemen hemen her yorede oynanan asik, ¢omak, sapan, top gibi cocuk oyunlarina

rastlamak mumkiindiir.

Giliniimiizde bir¢ok oyunun temelini olusturdugu sdylenen Giy u Cevgéin
Oyunundan Evliya Celebi, Seyahatname’de bahsetmektedir. Oyun c¢evgan veya
kizilcik agacindan ucu egri, topuz seklinde olan gobal adi verilen degnek ve insan basi

biiyiikliigiinde agag bir topla, at iistiinde oynanan bir oyundur. (Karabey, 2012: 83)

Divan edebiyat1 sairlerinden de ¢ocuk oyunlarina temas edenler olmustur.
Fuzuli “Tahta At”, Nevi “Yumurta Oyunu”, Nazmi, “Kukla Oyunu’ndan, Zati
Cevgan, Topag, El ve Kar Topu Oyunlarindan, Bursali Cenani “Aga¢ At’tan, Nabi
“Yumurta ve Yiizik Oyunu”ndan, Tirs1 “Kukla Oyunu”ndan ve oyunla ilgili bazi
deyimlerden, Nedim “Koy Gogtii ve Tura Oyunun”dan, Sabit “Tura Oyunu”ndan,
Seyyid Vehbi “Aga¢ At’tan, Enderunlu Vasif “Kukla Oyunu’ndan eserlerinde
bahsetmektedirler. (Colak, 2009: 25).

Yukaridaki verdigimiz bilgilerden de ¢ikardigimiz sonu¢ sudur: Cocugun

oldugu her yerde oyun vardir.
D. TURK COCUK OYUNLARI UZERINE YAPILAN CALISMALAR

Halkbilimi 19. yiizyilin baslarinda bagimsiz bir bilim olarak ortaya ¢ikmustir.
Tiirkiye'de ise halkbilimi ¢aligmalar1 20. yiizyilin baslarinda baglamistir. 20. yiizyilin
basindan beri yapilan calismalarda, ¢ocuk oyunlarinin derlemeleri yapilmis, bu
derlemeler zamanla miistakil eser haline getirilerek giliniimiizde ¢ocuk oyunlariyla

ilgili dikkate deger eserler olusturulmustur.

Cocuk oyunlariyla ilgili ilk derlemeler 1930'lu yillarda Halk Bilgisi
Haberleri’nde yayimnlanir. Halk Bilgisi Haberleri'nde yayinlanan ilkyaz1 Abdiilkadir



Miisfika'nin Maras'ta Cocuk Oyunlar1 adli makalesidir. Daha sonraki yillarda Halk
Bilgisi Haberleri’nde ¢cocuk oyunlariyla ilgili pek ¢cok derleme yayinlanmistir (Colak,
2009: 28-29).

Oyun iizerine ¢alisma yapan Metin And’mn 1974 yilinda Oyun ve Biigii; Tiirk
Kiiltiiriinde Oyun Kavrami adli kitab1 yayinlanmistir. Eserde oyun kavraminin tanimi
iizerinde durulmus, oyun biiyl iliskisi, oyunlarin eskiligi, yayginligi ve Onemi,
oyunlardaki sozler, fiiller ve bunlarin iglevleri, oyunlarin siniflandirilmasi ve bunlarin
yapisal tanimlart hakkinda detayl bilgiler verilmistir. Metin And oyun kavramini ilk
defa mitos, ritliel ve inanglar acisindan degerlendirmistir, eser bu yoniiyle ¢ok

Onemlidir.

1980 yilinda Yurdanur Sakaoglunmun Cocuklara, Genglere Oyunlar ve
Eglenceler adli kitabi, 6zellikle oyun tekerlemeleri ve yaniltmaclar bakimindan dikkat
cekicidir. Oyuncak tarihiyle ilgili ilk kitabi Bekir Onur tarafindan 1992 yilinda
yaymland1 (Ozdemir, 2006: 81-82).

Mevliit Ozhan'in 1990 yilinda ¢ikardigr Cocuk Oyunlarimiz adli kitabi Kiiltiir
Bakanlig1 tarafindan yayimlanmistir. Eserde yazarin derledigi ve Halk Kiiltiirlerini
Arastirma ve Gelistirme Genel Miidiirliigl arsivlerinden alinan otuz ii¢ ile ait ¢cocuk
oyununa yer verilmistir. Mevliit Ozhan eserine oyunlarin ¢izimlerini ve fotograflarini

da eklemistir.

Ahmet Caferoglu’'nun Anadolu Dialektolojisi Uzerine Malzeme II adli
eserinin ilk baskis1 1941°de yapilmistir. Eserde Anadolu’daki alt1 ile ait baz1 ¢ocuk

oyunlar1 yer almaktadir.

Mevliit Ozhan ve Malik Muradoglu'nun birlikte hazirladiklart Tiirk
Cumbhuriyetlerinde Cocuk Oyunlar1 adli eser 1997 yilinda yaymlanir. Eserde
Azerbaycan, Kazakistan, Kirgizistan, Ozbekistan, Tiirkmenistan, Kuzey Kibris Tiirk
Cumhuriyeti ve Tiirkiye’ye ait cocuk oyunlariyla ilgili yapilan inceleme ve
arastirmalar yer almaktadir. Ayrica eserde Azerbaycan’dan yirmi sekiz Tirkiye’den

otuz sekiz ¢ocuk oyunu metnine yer verilmistir.

1997 yilinda Oguz M. Yorgancioglu'nun Kibris Tirk Cocuk Oyunlar1 adh

eseri, tamami resmedilmis 215 ¢cocuk oyunundan olugmaktadir.
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2005 yilinda M. Ocal Oguz ve Petek Ersoy'un miisterek yaptiklari Tiirkiye'de
2004 Yilinda Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlart adli eser 2005 yilinda
yayimlanmistir (Colak, 2009: 44-46).

Serpil Cengiz 1998 yilinda Ankara Universitesi Dil, Tarih ve Cografya
Fakiiltesi Dergisinde, “Cocuk Oyunlarinin Siiflandirilmasi” adli makalesinde ¢ocuk
oyunlarinin siniflandirilmasin1 Farkli Bilim Dallarindan Oyun Siniflandirmalarina

Ornekler bashg altinda incelemistir.

1998 yilinda Nebi Ozdemir’in “ Cocuk Oyunu Arastirmalarinda Prof. Dr.
Pertev Naili Boratav’in Yeri” baslikli makalesi Milli Folklor Dergisi’nde yayinlanir.
Yazar makalesinde Boratav’in c¢ocuk oyunlartyla ilgili arastirmalarini tanitmis ve

Boratav’in ¢ocuk oyunlariyla ilgili goriislerine vermistir.

13

Hasan Avni Yiiksel’in 1998 yilinda Milli Folklor Dergisi’nde yayimlanan
Akdagmadeni Cocuk Oyunlari: Asik Oyunu” baghikli calismada, Akdagmadeni
ilgesinde ve kdylerinde oynanan asik oyunu hakkinda detayli bilgi vermistir. Ayrica
makalede ¢esitli asik oyunlar1 basligi altinda bes farkli asik oyununun adlar1 ve

oynanis sekilleri verilmistir.

2002’de  Mehmet Naci Onal’m Mugla Universitesi Sosyal Bilimler
Dergisi’nde yaymlanan “Oyun Tekerlemelerinin Yapist ve Tiirk¢e’nin Egitim ve
Ogretimdeki Yeri” adli makalesinde, oyun tekerlemelerinin tanimini1 ve kapsamin,

tekerlemelerin dig ve i¢ yapisini, egitim ve dgretimle iligkisini incelemistir.

Ahmet Aslan’in 2005 yilinda Paul V. Gump ve Brian Sutton Smith’ten
cevirdigi makalenin adi “ Cocuk Oyunlarinda Ebenin Rolii”diir. Ebe oyunlarinda
maharet yoklugunun az da olsa yiiksek seviyeli ebe rolii gelistirmeyle telafi

edilebilecegi bu calismayla dl¢iilmeye ¢alisilmistir.

2006 yilinda Nebi Ozdemir'in hazirladigi Tiirk Cocuk Oyunlar1 adli eseri iki
cilt halinde yaymnlanmistir. Bu eserde Tirkiye'deki ¢ocuk oyunlar1 incelenmistir.
Eserin birinci cildi bes boliimden olusmakta oyun ve ¢ocuk kavramlari iizerinde
durulmakta diinyadaki ve Tiirkiye'deki ¢ocuk oyunlariyla ilgili derleme ve inceleme

caligmalarinin  elestirel tamitimi1  ve oyunlarin  smiflandirilmasi, Cumhuriyet
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donemindeki ¢ocuk oyunlarinin yapisal unsurlart ve bu unsurlarin temel 6zellikleri

uzerinde durulmaktadir.

2006 yilinda Milli Folklor Dergisi’'nde yayinlanan “Eyilip Oyuncakgiligi
Sergisi” adli makalesinde, Petek Inci, Eyiip oyuncak¢iligi hakkinda bilgi verdikten
sonra Istanbul’daki Eyiip Oyuncak¢ilig1 sergisinden bahsetmektedir.

2007 yilinda Didem Bayar Celebi tarafindan Tiirkiye ve Azerbaycan’daki
Cocuk Oyunlar1 ve Oyuncaklarmin Karsilastirmali Incelemesi adiyla yiiksek lisans
tezi hazirlamistir. Bu tezde Azerbaycan’da oynanan c¢ocuk oyunlari derlenmis bu
oyunlar Tirkiye’deki benzeyen veya az benzeyen ¢ocuk oyunlariyla
karsilagtirilmistir. Calisma dort boliimden olusmaktadir. Tezin, Oyuncaklar bashgi
altinda Azerbaycan ve Tiirkiye’deki geleneksel oyuncaklar karsilastirilmis ve miizeler

hakkinda bilgi verilmistir.

2008 yilinda Pinar Kayar tarafindan Van’in Geleneksel Cocuk Oyunlar1 ve Bu
Oyunlarin Egitsel Yonden Incelenmesi adiyla yiiksek lisans tezi hazirlamistir. Bu
tezde Van’da oynanmis ve halen oynanan geleneksel ¢ocuk oyunlari 85 kaynak
kisiden miilakat yoluyla 164 oyun derlenmistir. Tezde bu oyunlar egitsel yonden de

degerlendirilmistir.

2009 yilinda Faruk Colak'in hazirladigi Geleneksel Kayseri Cocuk Oyunlari
ve Halkbilimsel Incelemesi adli eser giris boliimiiyle birlikte {ic boliimden
olusmaktadir. Eserin giris boliimiinde oyun ve ¢ocuk oyunlar1 kavrami agiklanmistir.
Eserde Cocugun Gelisiminde Cocuk Oyunlari, Tiirk Cocuk Oyunlarinin Tarihine
Kisa Bir Bakis, Tiirk Cocuk Oyunlar1 Uzerine Yapilan Calismalar, Tiirk Cocuk
Oyunlarint Tasnif Calismalar1 basliklart ile ¢ocuk oyunlart iizerine detayl bilgiler
verilmistir. Eserde Kayseri ¢ocuk oyunlar1 {izerine yapilan g¢alismalar ve Kayseri
cocuk oyunlarmin tasnifi ve halkbilimsel incelemesi verildikten sonra Kayseri

yoresine ait yaklasik 200 oyun metnine yer verilmistir.

2009 yilinda Ibrahim Ozbakir’in Uluslararasi Sosyal Arastirmalar Dergisi’nde
yaymnladigr “Geleneksel Tiirk Cocuk Oyunlarinda Ebe” adli makalesinde, ebenin

cocuk oyunlarinda nasil bir oyuncu oldugu 6rneklerle anlatilmaktadir.
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Esma Simsek, Milli Folklor Dergisi’nde “Anadolu’da Yagmur Duasina Bagh
Olarak Oynanan Bir Oyun: Comgeli Gelin” adli makalesinde yagmur duasi ve yagmur
duasiyla ilgili toren ve uygulamalar hakkinda bilgi vermistir. Makalede Comgeli
Gelin Oyununu {i¢ asamaya ayirarak (1. Hazirlik 2. Oyunun Oynanmasi 3. Toplanan
Yiyeceklerin Pisirilip Yenmesi) anlatmis ve Climge Gelin Efsanesini vererek oyunun

eski Tiirk inanciyla ilgili baglantilarin1 da agiklamistir.

Zeki Kaymaz, 2009 yilinda “Babur’dan Giiniimiize Asik Oyunundan Bir Ad:
Cik” adli makalesinde, asik oyununda kullanilan “¢ik™ sozii iizerinde durmus bu
sozilin agizlardaki kullanimina degindikten sonra soziin diger lehgelerdeki durumunu

degerlendirmistir ve ¢alismada “gik” soziliniin kaynagi da aciklanmistir.

Dilek Akbulut’'un 2009 yilinda Milli Folklor Dergisi’'nde “Giiniimiizde
Geleneksel Oyuncaklar” adli makalesi yayinlanmistir. Yazar calismada geleneksel
oyuncaklarin giiniimiiz yorumlarindaki tasarim yaklasimlarini incelemistir. Yazar

makalesine oyuncak resimleri de koymustur.

2009 yilina kadar ¢ocuk oyunlariyla ilgili yapilan ¢aligmalar hakkindaki bilgi
ve kaynaklara ulagirken Faruk Colak’in “Geleneksel Kayseri Cocuk Oyunlart ve
Halkbilimsel Incelemesi” adli kitabindan faydalamilmistir. 2009°dan sonra cocuk

oyunlariyla ilgili yapilan ¢aligsmalar sirasiyla asagida verilmistir.

2010 yilinda Abdullah Dogan tarafindan Geleneksel Cocuk Oyunlar1 Malatya
Ili Battalgazi ilgesi Ornegi adiyla hazirlanan yiiksek lisans tezinde, Battalgazi

ilgesinde oynanan ve yarim asirlik bir donemi kapsayan oyunlara yer verilmistir.

2010 yilinda Sawash M. AL. D. Abdulmajeeb tarafindan Irak Tiirkmenlerinde
Cocuk Oyunlar1 adiyla hazirlanan yiiksek lisans tezinde, Irak Tirkmenlerindeki
cocuk oyunlarint oyunlarin yapisi, konusu, oyun cesitleri, oyunlardaki amag ve

oyunlarda kullanilan araglar ve oyuncular1 agisindan incelemistir.

Habibe Yazic1 Ersoy’un 2010 yilinda Milli Folklor Dergisi’nde yayinlanan
Baskurt Cocuk Oyunlar1 baslikli calismasinda, Bagkurt Tiirkleri ve Tiirkiye
Tiirklerinde oynanan on adet benzer oyun metni verilerek oyunlardaki benzer
noktalar ele alinmistir. Calismada bu oyunlarin kurallarina, oynanma sekillerine ve

oyunlar i¢inde s0ylenen oyun tekerlemelerine vurgu yapilmistir.
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Kiiltiir ve Turizm Bakanligina bagl Arastirma ve Egitim Genel Miidiirliigi
tarafindan 09-10 Aralik 2010 yilinda Ankara’da “Giiniimiizde Cocuk Oyunlarinda ve
Oyuncaklarinda Yasanan Degisimler Sempozyumu” yapilmistir. Sempozyumda
sunulan bildiriler 2011 yilinda kitap olarak basilmigtir. Sempozyumun
diizenlenmesinin amaci1 gecmiste kullanilan oyuncaklarin arastirilmasi, bu
oyuncaklarda kullanilan malzemeler hakkinda bilgi verilmesi ve bu oyuncaklarin
giiniimiize ne sekilde uyarlanabilecegidir. Sempozyumda sunulan bildiriler asagida

degerlendirilmistir.

Adem Sagir’im “Sanal ile Gergeklik Arasinda Bir Kaybolus: Modern
Zamanlarda Cocugun Sosyolojisi” adli makalesi {ic boliimden olusmaktadir. Ilk
boliimde oyun, teknoloji, ¢ocuk ve sosyallesme, ikinci boliimde internet oyunlarinin
olusturdugu problemler haberlere yansiyan Orneklerle degerlendirilmis, oyun
bagimlilig1 olan bes cocuk ve bu cocuklarin ebeveynleriyle yapilan goriismeler
¢Oziimlenmis, t¢lincii bollimde ise makalede dile getirilen problemlerin ¢éziimiinde

uzmanlara, kurumlara ve ailelere diisen sorumluluklar degerlendirilmistir.

Haluk Yavuzer “Cocuk Oyun ve Oyuncaklarindaki Degisimlerin Psiko-
Pedagojik ve Sosyal Ac¢idan Degerlendirilmesi” adli makalede, oyun hakkinda kisa
bilgi verdikten sonra c¢ocuk oyun ve oyuncaklarinin diinii ve bugiiniinii psiko-

pedagojik ve sosyal acidan degerlendirmistir.

Mevliit Ozhan “Cocuk Oyun ve Oyuncaklarindaki Degisim ve Nedenleri” adl1
makalesinde, ¢ocuk oyunlarindaki degisimin nedenlerini iletisim araglarinin bu alana
etkisi, koyden kente go¢, cocugun sosyo-ekonomik yapisi, cevre kosullari,
yetiskinlerin oyunlarla ilgili getirdikleri yasaklar ve engellemeler olarak belirtmistir.
Oyuncaklardaki degisimin nedenlerini teknolojinin ilerlemesiyle el yapimi iiriinlerin
yerini seri iretimin almasi, koyden kente gbo¢ olarak belirtmis ve yapilan
arastirmalardan ¢ikan sonuclari kullanarak bu konular1 6rneklerle destekleyerek
caligmasinin sonunda ¢ocuk oyun ve oyuncaklarini yasatmak ve gelecege aktarmak

icin Onerilerini siralamistir.

Caglayan Dinger, Tanju Gilirkan ve Miige Sen’in birlikte hazirladiklar

“Geleneksel ve Giiniimiiz Cocuk Oyunlarmin Karsilastirilmas1” adli makalede,
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yurdumuzun farkli yorelerinde oynanan geleneksel oyunlarla giinlimiiz oyunlarinin

benzerliklerini ve farkliliklarini degerlendirmislerdir.

Ahmet Yaras ve Candan Yaras’in “Antik Cagda Oyuncaklar ve Glinlimiize
Yansimas1” adli caligmalarinda, arkeolojik kazilarda Antik Cag’a ait oyuncaklarin
bulundugunu, bu oyuncaklarin genellikle pismis topraktan yapildigini veya minyatiir
seramik oyuncaklar iiretildigini, Ozellikle antik Helen ve Roma’da Donemindeki
oyuncak bebekler hakkinda bilgi vererek calismada Antik Cag’da ¢ocuklarin
oyuncakla olan iliskisinin giiniimiiz ¢ocuklarindan pek farkli olmadig1 kanisina

varmisglardir.

Omiir Tufan’m hazirladigi “Osmanli Sarayinda Sehzadelerin ve Hanim
Sultanlarin Oyuncaklar1” adli makalede, Osmanlida yeni dogan saray g¢ocuklanin
yetistirilmesi ve saraydaki erkek ve kiz ¢ocuklarinin hangi oyunlar1 oynadiklar1 kisaca
belirtilmistir, Makalede sarayda dogan erkek ve kiz ¢ocuklarin oyun arkadaslari,
sarayda sikca oynanan akil oyunlari, saray cocuklariin oyuncaklari, saraydaki
eglenceye yonelik oyunlar, gorsel solene yonelik oyunlar ve fiziki gilice dayali oyunlar

hakkinda kisaca bilgi verilmistir.

Fadime Geles’in “Osmanlidan Giintimiize Eylip Oyuncaklar1 ve Oyuncak
Tarihindeki Yeri” adli makalede, Eyiip Oyuncaklari, Eyiip Oyuncaklarinin g¢esitleri ve
ozellikleri, oyuncak gruplari, gilinlimiizde oyuncagin geldigi son durum, Eyiip
Oyuncaklarinin yeniden canlandirilmas: gibi basliklar altinda Eyiip Oyuncaklar
hakkinda bilgi vermistir.

Arslan Kiigiikyildiz “Satrancin Atas1 Olan Tiirk Zeka Oyunu: Mangala” adh
makalede, mangalanin Halkbilimi konular1 i¢indeki yerinin belirlenmesi i¢in bir tasnif
denemesi yapmistir. Mangala oyununun Ozellikleri, tarih¢esi ve Onemi iizerinde
durarak diinyadaki mangala oyunlar1 ve tas oyunlar1 ile mangalanin kendi i¢indeki
dontistimii hakkinda bilgi vererek, mangalanin diger Tiirk zeka oyunlar1 ve satrangla

ortak 6zellikleri hakkinda bilgi vermistir.

Musa Oksiiz ve Ulkii Onal “Diinden Bugiine Artvin Yéresi Cocuk Oyunlari ve
Oyuncaklar1” adli makalede, Artvin yoresine ait 321 oyunun adlar1 verilerek bu
oyunlardan {i¢ tanesi ayrintili olarak anlatilmistir, yoreye ait oyuncak ve oyun araglari

hakkinda kisa bilgi verilmistir.
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Faruk Colak, “Kayseri Cocuk Oyunlarinda Degisimin Izleri” adli makalede,
cocuk oyunlarmin tarihiyle ilgili kisa bilgi verdikten sonra ¢ocuk oyunlarindaki
degisimi ortaya koyan unsurlart anlatmistir. Yazar Kayseri ¢ocuk oyunlarindaki
degisimin kiiltlirel yoniine temas ederek, oyunlardaki degisimi oyun formlari, oyun

araclar1 ve oyun sozleri olarak ii¢ ana baslik altinda incelemistir.

Sevkiye Kazan Nas “Cocuk Oyun ve Oyuncaklarinda Goriilen Degisimler:
Burdur Ornegi” adli ¢alismasinda, daha &nce Sengiil Kazan Kirgik’la yaptiklari
“Dedem ve Ninem de Cocuktu- Diinden Bugiline Burdur’da Oynanan Cocuk ve Geng
Oyunlar1” adli calismalarindaki oyunlar, M. Ocal Oguz ve Petek Ersoy’un
“Tiirkiye’de 2004 Yilinda Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlar1” adli eserdeki

“oyuncaklarin hammaddesine gore yapilan siniflandirma”ya goére siniflandirmstir.

E. Nihal Ahioglu Lindberg, Gamze Ulker, Kevser Oguz, Ziihal Arife Kiiciik,
Aysenur Demircan, Derya Giidli, Eren Babacanoglu’nun birlikte hazirladiklari
“Cocuk Oyunlarma Tarihsel- Kiiltiirel Bakis Kastamonu ili Ornegi” adli makalede,
Kastamonu ili merkez ve merkeze bagli Arag, Seydiler, Devrekani ilgelerinde alt ve
orta sosyoekonomik diizeyden 60 kisilik bir yash grup katilimci ile yapilan
arastirmanin sonunda ¢ocugun oyun hakki ile ilgili degerlerin ¢ocuklarin oyun ve
oyuncak kiiltiiriinii etkiledigi, bu etkinin oyun ve oyuncaklarin smirlilig ile

bicimlendigi belirlenmistir.

Tiirkan Oral ve B. Pinar Celebioglu’nun birlikte hazirladiklart “Gegmisten
Giiniimiize Cocuk Oyunlari: Erzurum Ornegi” adli makalede, daha 6nce yani 2008
yilinda Erzurum ilinde yaptiklar1 derlemede 150’ye yakin oyun ve bu oyunlarda
kullanilan tekerlemeler tespit edilmistir. Makalede Erzurum ydresine ait bu oyunlar

hakkinda bilgi verilmistir.

Ozbay Giiven ve Mehmet Asma’nin birlikte hazirladiklar1 “Cember Oyunu ve
Oyuncaginin Tarihsel Gelisim Siirecindeki Goriintimleri” adli makalede, ¢ember
oyunu hakkinda bilgi verilmis ve ¢ember adli oyuncagin tarihsel gelisim siireci

anlatilmigtir.

Umral Deveci’nin “Metinbilim Enstitiisii Dernegi ve Otantik Cocuk Oyunlar
ve Oyuncaklar1 Etkinligi” adli makalede, yazar Metinbilim Enstitiisii Dernegi’nin

kurulusu ve calismalar1 hakkinda bilgi verdikten sonra dernek tarafindan diizenlenen
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Otantik Cocuk Oyunlar1 ve Oyuncaklar1 Etkinligine hangi aragtirmacilarin katildigin
ve katilan arastirmacilarin  sunduklar1 konferans ve bildirilerinde nelerden

bahsettiklerini kisaca anlatmistir.

Gonca Tokuz’un “Gaziantep Geleneksel Cocuk Oyunlarindaki Degisimin
Sézlii - Yazili Kiiltiir Baglaminda Incelenmesi” adli ¢alismasinda Gaziantep yoresine
ait geleneksel cocuk oyunlarindaki (Gaziantep il merkezinde 1950-2000 yillari
arasindaki oyunlar) degisimi, sozlii ve yazil kiiltiir teorisi baglaminda birincil sozlii

kiiltiir stireci ve ikincil sozlii kiiltiir donemini de dikkate alarak incelemistir.

(13

A. Ceren Gogilis’tin “ Meydan Oyuncaklar1 ve Giiniimiizdeki Yansimalar1”
adli makalesinde hem yetiskinler hem de c¢ocuklar tarafindan kullanilan dev
oyuncaklara meydan oyuncaklar1 (atlikarinca, donme dolap, tahterevalli) dendigini,
meydan oyuncaklarinin Osmanlidaki durumunu, Anadolu’daki durumunu, Cizre ve

Rize 6rnegini, glinlimiizdeki durumunu kisaca anlatmistir.

Serap Akcaoglu Saydim “Ogretim Programlarinda Geleneksel Cocuk Oyunlari
ve Oyuncaklar1” adli makalesinde, ilkogretim, ortadgretim, mesleki ve teknik egitim
ve genel egitim programlarinda yer alan geleneksel oyun ve oyuncaklar hakkinda
bilgi verdikten sonra Milli Egitim Bakanligi’'nin 2008 yilinda yapmis oldugu
arastirmadan ¢ikan bazi sonuglar grafikler esliginde vermistir. Yazar ¢alismasinda
Ogretim programlarinda yer alan oyun ve oyuncaklarla ilgili kazanimlar1 ve

ogrencilerin teknolojiye olan ilgilerini anlatmigtir.

Ziihal Cubukc¢u ve Pinar Girmen’in “Beceri Gelisiminde Cocuk Oyunlarinin
Yeri ve Okulda Oynanan Oyunlara Iliskin Ogrenci Goériisleri” adli makalesinde,
ilkogretim programlarindaki hangi tlir becerilerin ¢ocuk oyunlar1 aracilifiyla
gelistirilebilecegi, farkli sosyal ¢cevrede yasayan 86 ilkogretim dgrencisinin dgretme-
ogrenme siirecinde etkinlik olarak yer alan oyunlara iliskin 6grenci goriisleri ele

alinmustir.

Hatice Ergin, Gokce Cagatayalp, Seval Aydin’in birlikte hazirladiklari “6.
Smif Ogrencilerinin Kiiltiirel Mirasimizin Bir Parcast Olan Oyunlara [liskin
Goriisleri” adli makalede, Cevre ve Kiiltiir Degerlerini Koruma ve Tanitma Vakfi
(CEKUL) hakkinda kisa bilgi verildikten sonra vakfin Istanbul Bulusmalar1 2010 yil1

temas1 olarak “Sokak Oyunlari”ni belirledigini ve bu baglamda yapilan caligmalar
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anlatilmis ayrica bildirinin basinda ¢ocuk ve ¢ocuklugun tanimi ve donemleri,
cocukluk kavraminda meydana gelen degisim, oyunun tanimi, oyun kuramlari,
oyunun faydalari, cocugun gelisimi agisindan oyunun ne ifade ettigi, oyun araglari ve

oyunun mekani hakkinda kisa bilgiler verilmistir.

Ozden H. Bademci’nin “Cocugun Kendisini ifade Etme Araci Olarak
Oyuncaklar: Annenin Rolii” adli makalesinin konusunu Londra’da Tavistock Klinik
ve East London Universitesi’nin ortaklasa yiiriittiikleri ‘Psikanalitik Gozlemsel
Calismalar’ adli yiiksek lisans programinin ‘Kiigiik Cocuk Gozlemi’ adi verilen
gozlemler olusturmaktadir. Calisma iki yasindaki bir ¢ocugun annesiyle oynadigi
oyunlarin gozlemleri ve bu gozlemlerin psikanalitik ve ¢ocuk gelisimi kuramlar

cergevesinde yapilan tartismalar icermektedir.

Pmar Girmen, Ilknur Sentiirk, Ayse Aypay, Abdiilkadir Oztiirk’iin birlikte
hazirladiklar1 “Cocuk Goziiyle Oyun ve Oyuncak™ adli calismada, Eskisehir ilinde 37
ilkogretim Ggrencisiyle yapilan arastirmada cocuklarin oyun ve oyuncaga iliskin

algilarini ortaya koymaya c¢aligmislardir.

Songiil Tiimkaya’nin “Internet Bagimliligi ve Cocuklar” adli calismasinda,
teknolojinin hizla ilerlemesi ve internetin yayginlasmasiyla birlikte internetin ¢ocuklar
iizerindeki etkisi ve internet bagimliliginin cocuklar iizerinde olusturdugu riskler

belirtilmistir.

Barbaros Andi¢ ve Sema Isler’in birlikte hazirladiklar1 “Oliim, Cinsellik ve
Gilic Tuzaginda Cocuk™ adli ¢alismada, gelisen ve degisen teknolojik olanaklar,
ozellikle bilgisayar ve internet olmak tlizere bugiinkii cocugun oyun diinyasinda koklii
degisikliklere yol actigi, cocuklari daha c¢ok olumsuz yonde etkiledigi iizerinde
durulmustur. Caligmada kiiltiirel mirasimiz olan geleneksel c¢ocuk oyunlarimizin
unutulmasina neden olan teknoloji olanaklarinin ¢ocuklarimizi sanal diinyaya ittigi,
gelenek ve goreneklerimizden uzaklastirarak, ¢ocuklari asosyal birer birey haline

getirdigi anlatilmaktadir.

Arzu Toguslu “Cocuklarin Kahramanlarinda Yasanan Degisimin Cikis
Noktas1: Cokkiltiirliillik” adli makalede, yazar giliniimiizde kiiresellesme ile
cokkiltiirliiliik kavraminin 6ne ¢iktigini belirterek, “ Caillou” adli ¢izgi filmden yola

cikarak kiiltiirel 6geler olumlu ve olumsuz yonleriyle karsilastirilmis, bu dogrultuda
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hangi 06gelerin ortakligr ile bu kahramanin evrensellestigi ve tiim ¢ocuklarin

kahramani oldugu {izerinde durulmustur.

Petek Ersoy “Tiirk Sinemasinda Oyun ve Cocuk Imgesinin Degisimi” adli
makalede, 1960’11 yillarin basindan 2000’11 yillarin sonuna kadar ¢ekilmis 22 filmin
isimleriyle beraber konularina kisaca deginerek bu filmlerdeki ¢ocuk oyunlarmin
islenigini incelemis, filmlerin c¢ekildikleri zaman dilimi, Tirk toplumunun
yasayisindaki degisimler ve buna baglh olarak gelisen ¢ocuk, oyun ve mekan ele

alimmustir.

Nese Refia Giirsoy, “Biiyiiklerimizin Oyun ve Oyuncaklar1” adli makalede
Milli Egitim Bakanlig1 Okul Oncesi Egitimi Genel Miidiirliigii niin 2010 yilinda énce
pilot uygulama olarak baslattig1 sonra 81 ilde kurulan komisyonlarla yiiriittiigli proje
hakkinda bilgi vermektedir. Baglatilan bu projede iilkemiz genelinde biiyiiklerimizin
kiigiikken oynadigi oyunlar ve kullandiklar1 oyuncaklara iliskin bir arastirma ve
derleme c¢alismasinin baslatildigi ve bununla ilgili ne gibi caligmalarin yapildig:

bildiride anlatilmaktadir.

O. Ozlem Gékbulut, “Biiyiiklerimizin Oyun ve Oyuncaklari” adli makalede
Okuldncesi Egitimi Genel Miidiirliigi tarafindan pilot okul olarak belirlenen 2009-
2010 egitim- ogretim yilinda Ankara ili Etimeskut ilgesi Toki Goksu Anaokulu’na
devam eden 62 cocuk ve 9 Ogretmenle yapilan calismanin igerigi ve sonuglari
hakkinda bilgi vermektedir. Bu ¢aligma ¢ocuklarin, biiytliklerinin ¢ocukken oynadigi
oyunlar1 ve oyuncaklar1 tanimalar1 amaciyla yapilmistir. Calismada yer alan
cocuklarin velilerinden derlemeler yapilmis, velilere evlerindeki atik materyaller
kullandirilarak oyuncaklar hazirlattirilmig, bu oyuncaklar sergilenerek Ogrencilere
tanitilmistir. Cocuklarda farkindalik yaratmak amaciyla oyun ve oyuncaklari tanitmak

icin ne gibi farkl etkinliklerin yapildigi bildiride anlatilmistir.

Melik Kocakoglu, “Ilkogretim Genel Miidiirliigiince Hazirlanan “Cocuk
Oyunlar” Kitabinin Tamtim1”  adli makalede, Ilkdgretim Genel Miidiirliigii
tarafindan hazirlanan “Cocuk Oyunlar1” kitab1 hakkinda bilgi vermektedir. Makalede
il milli egitim miidirliikleri araciligiyla iilke genelinden ¢ocuk oyunlari metinleri ve

oyunlar ¢ocuklara oynattirilarak c¢ekilen fotograflar1 komisyon tarafindan
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incelendikten sonra kitabin basildigi ve tim ilkdgretim okullarima birer adet

gonderildigi anlatilmaktadir.

Niliifer Zeynep Ozcérekei Gol tarafindan hazirlanan “Gaziantep Cocuk Oyun
ve Oyuncaklarindaki Degisimin Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Baglaminda
Degerlendirilmesi ve Siirdiiriilebilirlik Onerileri” adli ¢alismada, 17 Ekim 2003
tarthinde kabul edilen UNESCO Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi
Sozlesmesi hakkinda kisa bilgi verilerek oyunun islevi, oyunun nitelikleri, oyunun
yararlar1 anlatilmistir. Calismada Gaziantep ¢ocuk oyunlarinda kullanilan oyuncak ve
arac gerecler gorseller verilerek tanitilmis geleneksel oyuncaklar1 yapan yoreye 6zgi
zanaatkarlardan olan harat, tenekeci ve bardakgilarin ne tiir oyuncaklar yaptigi
hakkinda bilgi vermistir. Ayrica makaleninsonunda Gaziantep’te geleneksel oyun ve
oyuncaklarin yasatilmasi konusundaki onerilerini verdikten sonra Gaziantep oyun ve

oyuncak miizesinin kurulmasi gerektigini vurgulamistir.

Serkan Kirmizi “Tasarim Kiiltiirlinden  Kiiltiiriin =~ Tasarimia”  adh
caligmasinda, kendisinin okul oncesi egitimde miizik ve ritim konusunda calistigini,
kendi cabalariyla olusturdugu atdlyede yaptig1 calismalari ve etkinlikleri anlattiktan
sonra kiiltiirlin tasarlanabilen yoniinden hareketle kitle endiistrisi tarafindan tretilen
cocuk kiiltiirii yerine ¢ocuklarin kendi oyun ve oyuncaklari yaratmalarina izin

verilmesi gerektiginden bahsedilmektedir.

Veli Ugmaz “Geleneksel Cocuk Oyunlarimizin Giiniimiizde Oynanmalar1”
adli calismasinda, bes yillik bir derleme ¢alismasindan sonra 1200 civarindaki oyunun
onemli bir kisminin uygulandigini, uygulamasi yapilan oyunlarin bir boliimiiniin
“Geleneksel Cocuk Oyunlarimiz” adiyla kitaplastirildigindan bahsettikten sonra bazi
oyunlarin oynanmalarindaki gii¢liiklerden s6z etmekte ve bu baglamda tespit edilen

hata ve sorunlarin neler oldugunu anlatmaktadir.

2011 yilinda Gonca Tokuz tarafindan Gaziantep Cocuk Oyunlar1 Uzerine
Halkbilimsel Bir Inceleme adiyla hazirlanan yiiksek lisans tezinde, Gaziantep kent
merkezindeki ¢ocuk oyunlarmin son yiiz yili halk bilimsel bir agidan incelenmistir.
250 oyunun adi, oyuncular, oyun alani, oyun araglari, oyun rolii, oyun
formiilleri/terimleri, oyun hareketi, oyun kurallari, oyun zamani ve stiresi, oyunlardaki

ceza ve Odiiller verilerek her oyunun kiinyesi ¢ikarilmig, oyunlarin es metin ve
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cesitlemeleri de eklenerek oyunlarin baglam ve islevleri de incelenerek, geleneksel

oyuncaklardan 6rnekler verilmistir.

Isil Bedirhanoglu tarafindan Ilkdgretim 1. Kademe Ogrencilerinin Serbest
Zamanlarinda Oynadiklant Yoresel Cocuk Oyunlari adiyla 2011 yilinda yiiksek lisans tezi
hazirlanmistir. Erzurum ilinde Erzurum il Milli Egitim Miidiirliigii'ne bagh ilkdgretim
okullarindan belirlenen 2010 — 2011 egitim 6gretim yilinda 6grenim gdren birinci kademe
ogrencilerinden ve bu o6grencilerin dgretmenlerinden faydalanilarak hazirlanan ¢alismada
ogrencilerin oyun tercihlerini etkileyen faktorler, oyuna diiskiinliik ve tercih edilen oyunun

cocugun gercek yasamindaki yansimasi ele alimmustir.

2012 yilinda yayinlanan Turgut Karabey’in Evliya Celebi Seyahatnamesinde
Guy u Cevgan Oyunu baslikli makalesinde yazar, Evliya Celebi Seyahatnamesi’nde
gecen Guy u Cevgan Oyununun nasil oynandigir hakkinda bilgi vererek hem bu
oyunun hem de Evliya Celebi Seyahatnamesi’nin 6éneminden bahsetmektedir. Yazar
makalede oyunun Evliya Celebi Seyahatnamesi’nde gecen metnini vererek makalenin

sonug¢ kisminda oyunla ilgili degerlendirmelerde bulunmustur.

Petek Ersoy’un Com Com Comelek: Sivas Cocuk Oyunlar1 basliklt makalesi
2012°de Milli Folklor Dergisinde yayinlanir. Yazar bu makalede Cumhuriyet
Universitesi Tiirk Halkbilimi B&liimii 6gretim iiyesi Dogan Kaya’nin Coém COm
Comelek: Sivas Cocuk Oyunlar1 adli kitabr hakkinda bilgi vermektedir. Petek Ersoy,
Dogan Kaya’nin Com Com Comelek: Sivas Cocuk Oyunlari adli kitabinin 2011
yilinda basildigin1 ve bu kitapta toplam 308 adet oyunun derlenip agiklandigini,
kitabin dort béliimden olustugunu, Tirkiye’nin pek ¢ok yoresinde oynanan oyunlarin
yan1 sira Sivas’a 0zgii pek ¢ok oyun ve oyuncagin da ortaya kondugunu

belirtmektedir.

Pinar Girmen’in 2012 yilinda Milli Folklor Dergisinde yaymlanan Eskisehir
Folklorunda Cocuk Oyunlar1 ve Bu Oyunlarin Yasam Becerisi Kazandirmadaki Rolii
baslikli ¢alismasinda, Eskisehir yoresine ait ¢ocuk oyunlarinin nitelikleri ortaya
konmus, cocuk oyunlarinin ¢ocuklara yasam becerilerini kazandirmadaki islevi
incelenmistir. Calismada on adet oyuna yer verilmis ve derlenen bu oyunlar

ilkogretim programinin c¢ocuklara kazandirmayi hedefledigi yasam becerilerinden
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iletisim, problem ¢6zme, karar verme, 6z yOnetim, isbirligi ve takim olma, duygu

yonetimi, eglenme ve liderlik becerileri agisindan degerlendirilmistir.

2013 yilinda Mehmet Fatih Yilmaz tarafindan Isparta Cocuk Oyunlar1 adiyla
hazirlanan yiiksek lisans tezinde Isparta yoresine ait 190 adet oyun derlenmis bu
oyunlar adlandirmalarina, oyuncu ¢esidine, araglarina, sahasina, zamanina, rollerine,
rol dagitimina, sézlii oyun formiillerine, kurallarina, hareketlerine, cezalarma ve

odiillerine gore incelenmistir.

2014 yilinda Gozde Akpinar Canli tarafindan Gelisen Diinyada Cagdas Cocuk
Oyun Alanlar1 adiyla hazirlanan yiiksek lisans tezinde basit parklar ile cagdas oyun
alanlar1 incelenmis, ¢cocuk parklarinda kullanilan malzemelere, alanlardaki giivenlik,
aydinlatma konularma deginilmistir. Oyun alanlarinin tasarim siiregleri anlatilmistir.

Diinyada tasarlanmis ¢agdas ¢ocuk oyun alanlarindan 6rnekler verilmistir.

Cengiz Goksen’in 2014 yilinda A. U. Tiirkiyat Arastirmalar1 Enstitiisii
Dergisi’nde yayinlanan “Oyunlarin Cocuklarin Gelisimine Katkilar1 ve Gaziantep
Cocuk Oyunlar1” baslikli makalesinde, oyunlarin ¢ocuklarin fiziksel, ruhsal, zihinsel
ve sosyal gelisimlerine olan katkilari, birey ve toplum hayatindaki Onemi

degerlendirilmis ve Gaziantep ve ¢evresinden derlenen 35 adet oyuna yer verilmistir.

Omer Tugrul Kara ve Mesut Giin’iin 2014 yilinda Kutadgu Bilig ve Divanii
Liigati’t- Tiirk’te Oyunla lgili Kavramlar baslikli makaleleri International Journal of
Language Academy (IJLA) Dergisinde yaymlandi. Bu calismada Kutadgu Bilig ve
Divanii Liigati’t- Tiirk’teki oyunla ilgili kavram ve terimler tespit edilerek bunlara
hangi anlamlar verildigi belirtilmistir. Kutadgu Bilig ve Divanii Liigati’t- Tiirk’te
oyun kavramiyla ilgili kelimelerin ilk 6rnekleri belirlenerek oyun kiiltiir ve egitim
paralelinde degerlendirilmistir. Caligmada oyun kelimesi degerlendirilirken alt1 ana
baslik (1. Genel Anlamda Oyun 2. Spor Oyunlar1 3. Cocuk Oyunlar1 4. Oyuncak/
Oyun Araci 5.Yetiskin Oyunlart 6.0yun Bolimleri/ Kurallar1) kullanilarak oyun

kelimesinin kullanimi1 bu basliklara gore siralanmaistir.

Hiiseyin Aksoy’un Cocuk Oyunlarmin Islevleri: Sarikegili Yoriikk Cocuk
Oyunlar1 baglikli ¢alismas1 Milli Folklor Dergisinde 2014 yilinda yaymlanir. Yazar
caligmada Sarike¢ili Yoriikler hakkinda bilgi verdikten sonra 15 kaynak kisiden 17
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farkli geleneksel oyun derleyerek bu oyunlarin g¢ocuklar iizerindeki etkisini ele

almistir.

2015 yilinda Kelime Erdal ve Giiltekin Erdal’in Turkish Studies’te yaymlanan
Kaybolan Kiiltiir Kaybolan Oyun: Kibrit Oyunu baglikli ¢alismada kibrit oyununun
kurallari, oynanma sekli, halk kiiltiiriinde tasidig1 anlam ele alinmistir. Ayrica makale

oyunla ilgili fotograflarla zenginlestirilmistir.

Gazi Universitesi Tiirk Halkbilimi Arastirma Gorevlisi Petek Ersoy’un gocuk

oyunlari iizerine yaptigi ¢esitli calismalar vardir. Bunlar:

Yazar, 2013 yilinda yapilan Cildirli Asik Senlik Sempozyumunda “Somut

Olmayan Kiiltiirel Miras ve Kazan Cocuk Oyunlar1” adli ¢alismasini sunmustur.

Yazar ayrica 2012 yilinda Marmara Universitesi Egitim Fakiiltesi III. Diinya
Oyun Oynama Giinlerinde “Somut Olmayan Kiiltiirel Miras ve Geleneksel Cocuk

Oyunlar1” adli ¢aligmasini sunmustur.

2010 yilinda Giliniimiizde Cocuk Oyunlarinda ve Oyuncaklarinda Yasanan
Degisimler Sempozyumunda “Tiirk Sinemasinda Oyun ve Cocuk Imgesinin

Degisimi” adl bildiriyi sunmustur.

Yazar Mugla’da diizenlenen seminerde “Somut Olmayan Kiiltir Varligi

Olarak Oyun ve Oyuncak” adli ¢alismasini sunmustur.

Petek Ersoy Inci, 1960’lardan Giiniimiize Tiirk Sinemasimnin Geleneksel Cocuk
Oyunlar1 (2011), Tiirkiye’de 2004 Yilinda Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlari
(2005), Tirkiye’de 2004 Yilinda Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlar1 (2007°de
genisletilmis 2. bask1) adh kitaplarin editorliglini yapmustir.
(http://websitem.gazi.edu.tr.)

Petek Ersoy Inci, Mangala Oyununu, Ankara’nin Somut Olmayan Kiiltiirel
Miras1 olarak UNESCO’ya kabul ettirmek i¢in bir calisma yapmaktadir.

(www.ozelankara.com/turk-strateji-oyununu-unesco-kabul.../1659/)
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E. NIGDE COCUK OYUNLARI UZERINE YAPILAN CALISMALAR

Nigde ¢cocuk oyunlari lizerine yapilan ilk ¢alismalar 1940’11 yillarda baglar. Bu
caligmay1r Ahmet Caferoglu Anadolu Dialektolojisi Uzerine Malzeme II adli kitabiyla
yapmustir. Yazar kitabinin altinct boliimiine Nigde Vilayeti Oyunlar1 adint vermistir.

Daha sonraki ¢alismalar bir makale ve iki lisans tezinden ibarettir.

Ahmet Caferoglu’nun Anadolu Dialektolojisi Uzerine Malzeme II adli
eserinin ilk baskisi 1941°de yapilmigtir. Eser Anadolu’daki bazi illerin oyunlarinm
icermektedir. Eserde Konya, Isparta, Burdur, Kayseri, Corum ve Nigde illerinden
derlenen ¢ocuk oyunlarina yer verilmistir. Nigde iline ait olan bdliim kitabin altinci
boliimiidiir. Yazar Nigde Vilayeti Oyunlar1 adinmi tagiyan boliimiin girisinde bes tane
ebe secimi tekerlemesi ile oyuncularin evlerine dagildiklar1 zaman sdyledikleri iki
ayrt tekerlemeye yer vermistir. Eserde Nigde yoresine ait yirmi yedi adet oyun

derlenmistir.

1999 yilinda Ahmet Hastiirk’iin hazirladig1 Nigde Cocuk Oyunlar1 adli lisans
tezinde yoreye ait 36 oyun derlenmistir. Calisma Giris, Calismalar, Cocuk Oyunlari

ve Sonug boliimlerinden olusmaktadir.

2002 yilinda Zafer Tiirker Nigde ili Melendiz Yoresi Ovalibag Koyii Derleme
Calismasi adli bitirme tezinin onuncu boliimiinde Cocuk Oyunlar1 bashgi altinda

yoreye ait iki oyun derlemistir.

2007 yilinda Fatma Daskin’in hazirladigr Yesilbur¢ Koyii Monografisi adli
lisans tezinin sekizinci boliimiinde Cocuk Oyunlar1 ve Eglenceleri basligi altinda

Yesilburg Koyiine ait 19 oyuna yer vermistir.

2010 yilinda ilkin Kayabas: tarafindan hazirlanan Nigde Cocuk Oyunlari adli
lisans tezinde 91 oyuna yer verilmis ve oyunlar siniflandirilmistir. Caligma Giris,
Nigde Ilinin Cografi Ozellikleri, Oyun Kavrami, Cocuk Oyunlari, Cocugun
Gelisiminde Cocuk Oyunlari, Tiirk Cocuk Oyunlarmin Tarihine Kisa Bir Bakis, Tiirk
Cocuk Oyunlar1 Uzerine Yapilan Calismalar, Nigde Cocuk Oyunlari bdliimlerinden

olusmaktadir.
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Milli Folklor dergisinde Nedim Bakirci'min “Nigde Folklorunda Cocuk
Oyunlar1” adli makalesi yayimnlanmistir. 2007 yilinda yayimlanan bu makalede 28
cocuk oyunu yaziya aktarilmistir. Nigde cocuk oyunlarinda sdylenen sayigsmaca

tekerlemelerine de 6rnek verilmistir.

Nigde cocuk oyunlar1 hakkinda detayli bir ¢calismanin olmamasi, geleneksel
Nigde c¢ocuk oyunlarinin yaziya aktarilmast ve halkbilimsel incelemesinin

yapilmasinin gerekliligini gostermektedir.
F. NIGDE COCUK OYUNLARININ SINIFLANDIRILMASI

Nigde geleneksel ¢cocuk oyunlari iizerine yapilan ¢aligmalarda oyun tasnifleri
iizerinde durulmamistir. Bu calismalarda oyunlarin sadece oynanis sekilleri
verilmigtir. Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarini tasnif ederken Faruk Colak’in
Geleneksel Kayseri Cocuk Oyunlar1 ve Halkbilimsel incelemesi adl1 eserindeki tasnifi
esas alarak siiflandirdik. Nigde cocuk oyunlarini Faruk Colak’in (Colak, 2009: 56)
tasnifini esas alarak asagidaki sekilde siniflandirmay1 uygun gordiik.

A. Cocugun Cinsiyetine Gore Oynanan Oyunlar:

1. Erkek Oyunlar

2. Kiz Oyunlari

3. Miisterek veya Karisik Oynanan Oyunlar

B. Oynanis Ozelliklerine ve Malzemelerine Gore Oyunlar

1. Utmeli Oyunlar

2. Atlama, Sigrama, Sekme Oyunlari

3. Degnek Oyunlari

4. Dilsiz, Sasirtmaca, Saka Oyunlari

5. Dramatik Oyunlar

6. Ezgili Oyunlar

7. Kosma, Kovalama, Kapma Oyunlar1

8. Saklama, Saklanma Oyunlar1
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Tas Oyunlar1

Top Oyunlari

Bilgi, Beceri Oyunlari

Sallama ve Sallanma Oyunlari

Vurmali Oyunlar

Tahtadan Yapilan Oyuncaklarla Oynanan Oyunlar
Malzemesi Toprak Olan Oyunlar

Suyla Oynanan Oyunlar
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IKINCI BOLUM
NiGDE COCUK OYUNLARININ HALKBILIMSEL iINCELEMESI
A.NIiGDE COCUK OYUNLARININ YAPISI
1. Oyunlarmm Ad1

Oyunlara ad verilirken bazen oyundan kullanilan bir arag, bazen oyunda
kullanilan sozlii formiil veya oyunun terimi veya hareketi etkili olmustur. Nigde
geleneksel ¢ocuk oyunlarinin adlandirilmasini alt basliklara ayirirken Faruk Colak’in
Geleneksel Kayseri Cocuk Oyunlar1 ve Halk Bilimsel incelemesi adli kitabindaki alt
basliklara gore yapilmstir.

a. Oyun Aracihyla Ilgili Adlandirmalar

Oyunda kullanilan araclarin asagida belirtilen oyunlara bizzat isim verdigi
goriilmektedir. Bu oyunlarda ara¢ oyununun olmazsa olmazidir. Nigde geleneksel
cocuk oyunlarinda kullanilan araglar, cocuklarin evlerinde bulunan veya ¢abuk temin

edilebilecekleri malzemelerdir.

Nigde geleneksel c¢ocuk oyunlarinda oyun araci ile ilgili olarak adlandirilan
oyunlar: Asik, Gazoz Kapagi, Boncuk, Ayakkab1 Topugu ile Erik Cekirdegi Vurma
Cimbiz, Enek, Dag, Misket, Enek Cimbizi, Topag, Citlik, Para Oynama, Terlik,
Sicim, Celik Comak, Kinnav, Haci, Pos, Degnek Dikme, Biilli Degnek, Pes,
Kayanak, Ingecilik, Kagni, Yiiziik, Fincan, Gaz Lambasi, Kayis Kizdi, Haritacilik,
Bestas, Cirtaak, Sas1 Kaymak, Sican Yedirtmece, Cibirik, Cigig, Coban Hobegi,
Gelik, Sapatla Tas Atma, Horoz, Dombis, Zegkirdek, Ceben Tasi, Kaynak, Tas, 25
Tas, Kuvvet Tasi, Plakcilik, Dokuz Kiremit, Otuz Tas, Cincik, On Bes Tas, Dokuz
Tas, Copbas, Copbas, Uc Tas, Mucuk, Yirmi Tas, Kiremit, Canak, Cémlek, Civrik
Topu, Lola, Limon, Esekli Top, Kibrit Kab1, Tren, Peskik, Binnik, Alfabe, Kese, Kadi
Kafasi, Lak Lak, Kayik Kaynak, Sulu Balon, Andiz oyunu.

b. Oyunun Sézlii Formuyla flgili Adlandirmalar

Oyunun s6zli formuyla ilgili adlandirmalarda oyunun herhangi bir yerinde

gecen konusma veya tekerlemelerin kullanildigr goriiliir. Bu sozli formlarin bir veya
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birka¢ kelimesi oyunun adinda kullanilabilir. Nigde geleneksel ¢cocuk oyunlarindan
oyun sozli formu ile ilgili olarak adlandirilanlar gsunlardir; Birlim Birlik,
Emmeesegisanatine, Com Com Comelek, Kiz Kiz Cik, Tingir Tank, Buldu Bindi,
Acil Kilit Agil, El Ustiinde Kimin Eli Var, Ebem Sana Kim Diirttii, Bos Cuval Yatti
Kalkt1 Kabak, Esim Seni Kim Siiriiyor, Tilki Saatin Kag¢, Mini Mini, Yumruk Yumruk
Ustiine, Deve Ciice, Biiyiik Fener, Kondum Kondum, Acil Susam Agil, Sen Soyle,
Yag Satarim Bal Satarim, Aliler Aliler, Top Top Kadife, Mel Merese Melki Tutan,
Elele Pamuk, Alaylar, Kirmiz1 Banlik, Cingele Halile, Agdaylar Bugdaylar, Bezirgan
Basi, Yarasa Yagl Basar, Kim Kimi Asar, Rinko, Simit, Eski Minder, Esdere Bag,
Ates, Kartal, Don Ates, Dondum, Davul Zurna Buz Gibi Dondurma, Harar Goriindii,
Isaret, Siirmeci, Geldi Harar Gitti Harar, Arabistan Bugdaylari, Esleraba, Ecco
Mecco, Kilagag-Kirkii¢, Kav m1 Giizel mi Peynir mi, Bu Gelen Bu Gelen, Teyzem
Carsiya Gitti, Cicoz, Amiral Batti, Sen Cikrik Ben Cikrik, Ciiriik Elma, Menekse,
Isaret, Haritacilik, Dayake¢1 oyunudur.

¢. Oyun Terimiyle Tlgili Adlandirmalar

Oyunlarda kullanilan terimler de oyunlara ad olarak verilir. Nigde geleneksel
cocuk oyunlarindan oyun terimi ile ilgili adlandirilanlar sunlardir: Dag, Kelebek,
Haci, Hac1 Yatmaz, Biillii Degnek, Kayanak, Diinya, Istanbul Kopriisii, Sinemecg,

Sinme oyunudur.
d. Oyun Hareketiyle Tlgili Adlandirmalar

Oyunlarda baz1 hareketlerin  kullanilmas1  zorunludur. Bu hareketler
kullanilmazsa oyunun biitiinliigli bozulur. Hareketler 6nemli ve zorunlu oldugu igin
oyunlarinda adlandirilmasinda kullanilmistir. Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarindan
oyun hareketiyle ilgili adlandirilanlar: Uzun Esek, Essekleme (Uzun Essek),
Sekkerge, Tek Ayak, Cevrim Cigek, Kovalamaca, El Sik Selam Ver, Yakalambacg,
Golgeye Basma, Kose Kapmaca, Comel Kurtul, Ka¢ Kurtul, Planli Saklambag, Vur
Kag Beste Cakma, Kim Vurdu, Kapmal, Zambur Zumbur Day1, Dikis Nakis’dir.

e. Oyun Sahasiyla Ilgili Adlandirmalar

Oyunun oynandig1 yer de oyunlar isim verirken etkili olmustur. Bu oyunlarin

oynanabilmesi i¢in bu mekanlarin olmasi sarttir. Nigde cocuk oyunlarindan oyun
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sahasiyla ilgili adlandirilanlar: Granta, Diinya, Yer Tabani, Yerden Yiiksek,

Bostancilik, Saha oyunudur.
f. Oyun Roliiyle ilgili Adlandirmalar

Dramatik oyunlar bu gruba girmektedir. Oyuncunun rolii oyunlara ad olarak
kullanilmigtir. Nigde geleneksel ¢cocuk oyunlarindan oyun roliiyle ilgili adlandirilan
oyunlar: Esege Ters Binme, Kurt ve Coban, Ayse Teyze, Kér Ebe, Hirsiz Polis,
Dikmecik, Dikis Nakis, Deli Doktor, Esek Bas1’dir.

g. Oyun Araci ve Hareketiyle Tlgili Adlandirmalar

Ovyun araci ve hareketiyle ilgili adlandirmalardan hem oyun aracit hem hareketi
oyunun oynanmasinda etkilidir. Bu oyunlarda oyun aracinin yani sira kizma, yikma,
atma, yakalama, saklama hareketleri birlikte kullanilir. Nigde geleneksel cocuk
oyunlarindan oyun aract ve hareketiyle ilgili olarak adlandirilan oyunlar: Para
Oynama, Cuval Yarigsmasi, Ayakkabi1 Saklamaca, Degnek Dikme, Mendil Kapmaca,
Sandalye Kapmaca, Kayis Kizdi, Sapatla Tas Atma, inci Minare, Kale Yikmak, Tas
Yuvarlama, Calmali Top, Top Saklanbaci, Boncuk Gommesi, Catal Agagta Takla
Atma, Koprii Altindan Gegme’dir.

h. Oyun Rolii ve Oyunun Sézlii Formiiliiyle ilgili Adlandirmalar

Oyuncunun rolii ile oyunun sézlii ifadeleri bu tiir oyunlarda etkilidir. Nigde
geleneksel ¢ocuk oyunlarindan oyun rolii ve oyunun sozlii formiiliiyle ilgili olarak
adlandirilanlar sunlardir: Ot Kusum, Top Top Kadife, Yumurtacilik, Simsek ve
Simsek Kara Simsek, Essegi Nerden Suvardin, A¢ Kapiyi, Sar1 Yilan, Kabake1

Bacr’dir.
1. Oyun Sézii ve Hareketiyle Tlgili Adlandirmalar

Cocuklar oyun oynarken hem sozii hem de hareketi birlikte kullanmak
zorundadirlar. Nigde geleneksel ¢cocuk oyunlarindan oyun sozii ve hareketiyle ilgili

adlandirilanlar oyunlar: Siirmeci, On Bir Elli, Giildiirmece’dir.
i. Oyun Sahasi ve Araciyla Ilgili Adlandirmalar

Oyun sahasinin ve aracinin ayni oranda etkili oldugu oyunlardir. Oyunun
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oynanabilmesi i¢in oyuna uygun saha hazirlanir. Nigde geleneksel  ¢ocuk
oyunlarindan oyun sahasi ve araci ile ilgili adlandirilan sunlardir: Oyuklu Met,

Kindirma, Cicek, Cim Cim Cimenlik, Cirtlak, Sas1 Kaymak, Limon.
2. Oyuncu

Cocuk oyunlarinda oyuncu oyunu tasarlayan, kurallarin1 koyan, oynayan
kisidir. Nigde geleneksel ¢cocuk oyunlarinda oyuncu ¢esitli yonleriyle ele alinacaktir.
Oyuncu agisindan iizerinde durulacak konular oyuncu sayisi, oyuncunun cinsiyeti,
oyuncunun yast ve oyuncunun oyundaki roliidiir. Bu kriterleri belirlerken Faruk
Colak’mn “Geleneksel Kayseri Cocuk Oyunlar1 ve Halk Bilimsel Incelemesi” adli

kitabindaki kisim 6l¢iit olarak alinmustir.
a. Oyuncu Sayisi

Nigde ¢ocuk oyunlarinda oyuncu sayist en az iki olmak iizere oyuna gore

farkli sayilarda olabilecegi gibi grup olarak da oynanmaktadir.
b. Oyuncunun Cinsiyeti

Geleneksel ¢ocuk oyunlar1 sadece kiz ¢cocuklarinin oynadigi oyunlar, sadece
erkek ¢ocuklarinin oynadigi oyunlar, hem kiz hem erkek ¢ocuklarin oynadig1 oyunlar
olarak karsimiza ¢ikar. Nigde yoresine ait oyunlarda ise, sadece kiz c¢ocuklarinin
oynadig1 oyunlara bazen erkek ¢ocuklarda katilmaktadir. ingecilik ve Dikis Nakis
oyunlarinda igne ipligin kullanilmas1 ve dikme isine kizlarin daha yatkin olmasi
sebebiyle bu oyunlar1 sadece kiz ¢ocuklari oynamaktadir. Sadece kiz ¢ocuklarinin
oynadig1 oyunlar: Ip Atlama, Tek Ayak, Kiz Kiz Cik, Top Top Kadife, Esege Ters
Binme, Ingecilik, Dikis Nakis, Essegi Nerden Suvardi, A¢ Kapiy1, Aliler Aliler, Mel
Merese Melki Tutan, Tombis Nine, Alaylar, Agdaylar, Bugdaylar, Tura, Kaynak, Tas,
Yirmi Bes Tas, Kapmal, Mici, Sekelleme, Dikmecik, Dikis Nakis, Kelebek, Kabak¢1

Bac.
Oyunlarin bazilari1 sadece erkek ¢ocuklar1 tarafindan oynanmaktadir.

Sadece erkek ¢ocuklarin oynadigi oyunlarin giice dayanmasi, oyunlarin siddet
icermesi, bazi oyunlarda kullanilan malzemelerin yaralanmalara yol agabilecegi gibi

nedenlerden dolayi, kizlarin daha ince bir yapiya sahip olmalari, oyunlarda karakter
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olarak kizlarin kullanilmasi bazi oyunlarin erkekler tarafindan oynanmasini zorunlu

hale getirmektedir.

Biiyiikk, yuvarlak bir tasi en uzaga atmanin 6nemli oldugu Kuvvet Tasi
oyununda fiziksel giic Oon plana c¢iktig1 i¢cin oyun erkek cocuklar1 tarafindan

oynamaktadir. Degnek ile oynanan oyunlari erkek ¢cocuklar oynamaktadir.

Bu oyunlar; Asik, Gazoz Kapagi, Kaynana, Cimbiz, Enek, Dag, Misket, Enek
Cimbizi, Citlik, Uzun Esek, Essekleme, Emmeesegisanatine, Sekkerge, Zambur
Zumbur Dayi, Emmesse, Ambarcik, Kinnav, Oyuklu Met, Haci, Degnek Dikme,
Buldu Bindi, hact Yatmaz, Billi Degnek, Pes, Kayanak, Kagni, Sim Sim, Simit,
Esdere Bag, Kara Camiz, Alay Turasi, Harar Goriindli, Kayis Kizdi, Tingirtili
Saklambag, Esleraba, Kuvvet Tasi, Alamug-Cinkola, Kilagac- Kirkiig, Mucuk, Saha,
Canak-Comlek, Malik, Esek, Limon, inci Minare, Esekli Top, Horoz, Kim Vurdu,
Hegbe, Esek Basi, Para Oynama, Dayake1’dir.

Nigde geleneksel cocuk oyunlarmin bircogu kiz ve erkek karisik oynanan
oyunlardandir. Bunlar; Ayakkab1 Topugu ile Erik Cekirdegi Vurma, Andiz, Topag,
Birlim Birlik, Cuval Yarigsmasi, Ayakkabi Saklamaca, Iflas, Tingir Tank, Sicim, Pos,
Diinya, Acil Kilit Acil, El Ustiinde Kimin Eli Var, Ebem Sana Kim Diirttii, Esim Seni
Kim Siiriiyor, Tilki Saatin Kag, Mini Mini, Yumruk Yumruk Ustiine, Haftalar, Kimin
Dili Daha Hassas, Ot Kusum Ot, Deve Ciice, Cevrim Cigek, Giildiirme, Biiyiik Fener,
Sessiz Film, Kondum Kondum, Esin Kim, Ciiriik Elma, Yer Tabani, Dikkat, Agil
Susam Agil, Sen Soyle, Yumurtacilik, Yag Satarim Bal Satarim, Elele Pamuk, Sari
Yilan, Kirmiz1 Balik, Cingele Halile, Bezirgan Basi, Sarki Soyleme Yarigmasi,
Yerden Yiiksek, Tutsak Almaca, Tutsak Bulmaca, Kovalamaca, Esir Almaca, El Sik
Selam Ver, Kor Ebe, Mavi, Yarasa Yaglh Basar Kim Kimi Asar, Istanbul Kopriisii,
Rinko, On Bir Elli, Mendil Kapmaca, Yakalanbag, Golgeye Basma, Menekse, Eski
Minder, Ates Kdse Kapmaca, Cicek Koprii Altindan Gegme, Iskemle, Sandalye
Kapmaca, Kartal, Don Ates, Dondum, Davul Zurna Buz Gibi Dondurma, Ka¢ Kurtul,
Yiiziik, Fincan, Sinemeg, Sinme, Gaz Lambasi, Esli Sime, Cimgimenlik, Isaret, Kim
Vurdu Kim Gordii, Siirmeci, Geldi Harar, Gitti Harar, Yummali G6z, Saklambag,
Planli Saklambag¢, Kim Yok, Haritacilik, Arabistan Bugdaylari, Cirtcak, Sirgan,
Yedirtmece, Cigig, Coban Hobegi, Gelik, Horoz, Zegkirdek, Ceben Tasi, Ecco
Mecco, Plak¢ilik, Dokuz Kiremit, Otuz Tas, Hendek, Cincik, On Bes Tas, Dokuz Tas,
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Copbas, U¢ Tas, Yirmi Tas, Kav m1 Giizel mi Peynir mi, Mangala, Ciz, Kiremit,
Kaylak, Tas Yuvarlama, Demirci Komiircii, Hedefleri Devirelim, Vur Kag, Civrik
Topu, Acimasiz, Calmali Top, On iki Can, Top Saklanbaci, Renkli istop, Beste
Cakma, Bu Gelen Bu Gelen, Ortada Sican, Tren, Alfabe, Dedektif, Hirsiz Polis, il Ad1
Yazma, Teyzem Carsiya Gitti, Tura, Peskir, Binnik, Tig, Adam Asmaca, Isim
Bulmaca, Cicoz, Esya Tiiretmece, Isim Ebesi, Yumurta Tokusturma, Fasulyeleri
Yakalama, Kimpil Kip, Hortlak, Isim Sehir, Telgraf kiz cocuklar1 tarafindan

oynanmaktadir.
¢. Oyuncunun Yasi

Nigde geleneksel c¢ocuk oyunlarinda oyuncunun yas1 3-15 arasinda

degismektedir.

Esege Ters Binme ve Mantufan oyununda geng kiz diyebilecegimiz oyuncular
oyunu oynamakta ¢ocuklar da seyirci olarak ortamda bulunmaktadirlar. Esek Arap
oyunu diigiinlerde yasca bliyiik erkekler tarafindan oynanir. Cocuklar seyircidir ve en

az oyuncular kadar eglenirler.

Kuvvet Tas1 oyununda biiylik yuvarlak bir tasin en uzaga firlatilmasi sz
konusu oldugu i¢in, oyunun tehlikeli olmasindan dolay1r yasca biiyiik erkeklerin

oynadigini goriiyoruz.
d. Oyun Rolii

Cocuk oyunlarinin temel karakteri belirli rollerin oyuncular tarafindan
iistlenilmesi ilkesidir. Bu karakterlerin ¢ocuklar tarafindan iistlenilmesi cocugu hem
kisilik hem de sosyal agidan bir gelisime tabi tutmaktadir. Tiirk ¢ocuk oyunlarinda
oyun rolii; ebe, hakem, oyunu idare eden ve oyunun yapisindan kaynaklanan roller

olarak siniflandirilabilir (Colak, 2009:64).

Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarinda en ¢ok kullanilan rol ebe roliidiir. Ebe
ayni zamanda oyunu organize eden, daha diizenli oynanmasini saglayan kisidir. Ebe
belirlenirken oyuncular sayigma yapar veya kendi aralarinda ebenin kim olmasi
gerektigi konusunda anlasirlar veya kura ¢ekerler. Hact oyununda ve Malik oyununda

oyuncular anlasarak aralarindan bir kisiyi ebe secerler.
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Ebenin oldugu oyunlarda ebe her ne kadar cezalandirilmig gibi goériinse de

aslinda oyunun icra edilmesinde etkin bir role sahiptir.

Nigde geleneksel ¢cocuk oyunlarinin hemen hemen hepsinde ebe tek kisidir.
Ancak Haritacilik, Harar Goriindii, Isaret, Planl1 Saklambag, Eslereba ve Sas1 Kaymak
oyununda dikkat ¢eken nokta oyuncular iki gruba ayrilir, ebe aslinda gruptaki tiyelerin

tamamudir.

Stirmeci oyununda oyunculardan herhangi biri ¢Opii parmaklarinin arasina
saklayarak oyuncudan ¢opii bulmasini ister oyuncu ¢Opiin hangi elin parmaklarinda

oldugunu (sag veya sol) bilirse ebe olmaktan kurtulur. Bilemezse ebe olur.

Isim Ebesi oyununda ebe kosu yarismasi yapilarak secilir. Uzun Esek
oyununda ebe kura ile belirlenir. Kurtarmact oyununda oyun oynayacak cocuklar
toplanip sayisirlar ve ebeyi belirlerler. Ebe oyuncularin sayisina bagli olmakla birlikte
bu oyunda genellikle iki kisidir. Ebenin iki kisi oldugu oyunlar Kurtarmaci ve
Sekkerge oyunudur. Bu oyunlarda ebelerden biri yakalanan cocuklarin basinda

bekgilik yapar.

“Kosma, Kovalama, Kapma” oyunlar1 neredeyse ebe olmadan oynanamaz. Bu
tiir oyunlarda ebenin olmasi zorunludur. Ebem Sana Kim Diirttii ve Kor Ebe
oyunlarinin adlandirilmasinda ebe rolii etkili olmustur. Esim Seni Kim Siirliyor
oyununda; ebenin secilmesi farkli bir yontemle oluyor sdyle ki oyuncular arka arkaya

veya yan yana dizilir. En 6ndeki li¢ oyuncudan ortada olan1 ebe segilir.

Mavi, Sinemeg, Esekli Top, Yummali, G6z, Saha, Tribom, Kurtarmaci,
Degnek Dikme oyununda ebe sayisma yapilarak belirlenir. Top Top Kadife oyununda

ebe, bas olarak adlandirilir.

Baz1 oyunlarda oyunu yonetmek i¢in hakem ya da baskan secilir. Mendil
Kapmaca oyununda oyunu yonetmek i¢in hakem ya da baskan secilir. Menekse
oyununda iki grup olusturulur bu gruplar kendi oyuncularindan birini baskan secer.
Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarinda hakem rolii bazi oyunlarda yer almaktadir.

Bunlar Mendil Kapmaca, Lak Lak, Tura oyunlaridir.

Nigde geleneksel cocuk oyunlarinda ebe, hakem, baskan, yastik, bas esek,
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bekei, dedektif, katil hirsiz, polis, cellat hakim, avukat gibi roller vardir.

Emmesse oyununda oyunculardan biri yastik ikisi esek roliindedir. Dedektif

oyununda dedektif ve katil rolleri kullanilmigtir.
Hirsiz Polis oyununda hirsiz, polis, cellat, hakim, avukat rolleri kullanilir.

Bostancilik oyununda bekgiye karga adi verilir. Insan ve insana ait 6zelliklerin
taklitlerine bagh roller, Sekkerge, Zambur Zumbur Dayi, Tek Ayak, Kiz Kiz Cik,
Ambarcik, Tingir Tank, Dayakc¢i, Ebem Sana Kim Diirttii, Esim Seni Kim Siiriiyor,
Kimin Dili Daha Hassas, Giildiirme, Esin Kim, Essege Ters Binme; ¢oban rolii ise

Kurt ve Coban oyununda karsimiza ¢ikar.

Yumurtacilik rolii Ayse Teyze oyununda; gelin goriimce rolii Simsek de
Simsek Kara Simsek oyununda; satici rolii Yag Satarim Bal Satarim oyununda,
cingene roli Cingene Halile oyununda; sanatgr rolii Sarki Soyleme Yarigmasi
oyununda; esir olma rolii Tutsak Almaca, Tutsak Bulmaca ve Esir Almaca oyununda;
sebze yetistiriciligi Bostancilik oyununda; kor taklidi Kor Ebe oyununda; giizellik ve
cirkinlik taklitleri Eski Minder oyununda; sinme, saklanma Sinemeg, Sinme
oyununda; makyaj apan kisiyi taklit etme Siirmeci oyununda; harita ¢izme isi
Haritacilik oyununda; dedektif rolii Dedektif oyununda; hirsiz ve polis rolii Hirsiz
Polis oyununda; cellat rolii Adam Asmaca oyununda; hortlak rolii Hortlak oyununda;
terzi rolii Dikmecik, Dikis Nakis, Ignecilik, Dikis Nakis oyununda; kurtarma

Kurtarmaci oyununda; doktor rolii Deli Doktor oyununda goriilmektedir.

Hayvan, hayvana ait 6zelliklerin taklitlerine bagl roller, esek rolii Uzun Esek,
Esekleme, Emmeesegisanatine, Emmese, Essegi Nerden Suvardin, Buldu Bindi
oyununda; tilki rolii Tilki Saatin Ka¢ oyununda; kus rolii Ot Kusum Ot, Kondum
Kondum oyununda; deve rolii Deve Ciice oyununda; kurt rolii Kurt ve Coban
oyununda; yilan rolii Sar1 Yilan oyununda; balik rolii Kirmizi Balik oyununda;
manda rolii Kara Camiz oyununda; kartal rolii Kartal oyununda; fare rolii Sican
Yedirtmece ve Ortada Sican oyununda; kelebek rolii Kelebek ve Tombis Nine

oyununda goriilmektedir.

Bitki isimlerinden kabak Bos Cuval Yatt1 Kalkti Kabak ve Kabak¢i Baci

oyununda; fasulye Fasulyeleri Yakala oyununda; andiz Andiz oyununda; kaynana otu
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Kaynana oyununda; elma ise Ciirlik Elma oyununda ge¢mektedir. Cevrim Cigek ve
Cicek oyununda ise oyuncular papatya ¢i¢eginin seklinden faydalanmak suretiyle

dizilmektedirler.

Nesne ve nesneye ait 6zelliklerin taklitlerine dayali roller, Ip gibi siralanma
Sicim oyununda; haci yatmaz adli oyuncaga benzetme Haci Yatmaz oyununda; kilit
Agqil Kilit Acil oyununda; top Top Top Kadife oyununda; fenere benzeme Biiylik
Fener oyununda; kagniya benzeme Kagni oyununda; kapt A¢ Kapiy1r ve Bezirgan
Bas1 oyununda; davul Davul Zurna Buz Gibi Dondurma oyununda; kemer Kayis
Kizdi oyununda; sapan adli nesne Sapatla Tas Atma oyununda; cam parcasinin
kullanilmas1 Cincik oyununda; kibrit Kibrit Kab1 ve Binnik oyununda; trene
benzetme Tren oyununda; boncuk Boncuk Gommesi oyununda; havlu Pegskir
oyununda; balon Sulu Balon oyununda; yumurta Yumurta Tokusturma oyununda;
kese Kese oyununda; heybe Hegbe oyununda; c¢uval Cuval Yarigmasi oyununda

gecmektedir.

Mekan ve yere bagli islerin taklitlerine dayali roller, koprii Istanbul Képriisii

ve Koprii Altindan Gegme oyununda; saha Saha oyununda ge¢mektedir.
3. Oyun Araci

Oyunlarda ¢esitli oyun araglar1 kullanilmaktadir. Baz1 oyunlarda oyun araci
olmazsa oyunun oynanmast miimkiin olmaz. Hemen hemen her oyunun kendisine has
bir oyun aract vardir. Oyun araglart yorenin oOzelliklerine gore de ¢esitlilik

gostermektedir.

Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarinda kullanilan oyun araglar1 temel ve tali
oyun araglar1 olarak iki sekilde siniflandirildi, bu siniflandirmada Faruk Colak’in
“Geleneksel Kayseri Cocuk Oyunlar1 ve Halk Bilimsel incelemesi” adli kitabindan
faydalanildi.

a. Temel Oyun Araclari

Oyun oynamaya baslamadan o©nce temel oyun araglarimin mutlaka
hazirlanmas1 gerekir aksi halde oyunun oynanmast miimkiin degildir. Nigde

geleneksel ¢ocuk oyunlariyla ilgili tespit edebildigimiz temel oyun araglar1 asik
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(Asik), gazoz kapag1 (Gazoz Kapagi), gaz lambasi (Gaz Lambasi), kayist ¢ekirdegi
(Cimbiz, Enek, Enek Cimbizi, Cazur Cazur), bilye (Dag, Misket) Cicoz, yiiziik
(Yiiziik), topag (Topag), sandalye veya iskemle (Iskemle, Sandalye Kapmaca), mendil
(Mendil Kapmaca) Alay Turasi, cuval (Cuval Yarigmasi), igne (Ignecilik, Dikis
Nakis, Dikmecik), tas (iflas, Bestas, Cirtgak, Sas1 Kaymak, Ciz, Kiremit, Kaylak, Tas
Yuvarlama, Sican Yedirmece, Cibirik, Cigig, Coban Hobegi, Sapatla Tas Atma,
Horoz, Dombis, Zegirdek, Ceben Tasi, Kaynak, Tas, Yirmi Bes Tas, Kapmal, Kuvvet
Tas1, Ecco Mecco, Car Car, Plakgilik, Cik Cik Cigirlik, Tot, Kale Yikmak, Otuz Tas,
Hendek, On Bes Tas, Dokuz Tas, Copbas, U¢ Tas, Palan, Mucuk, Mic1, Saha,
Sekelleme, Yirmi Tas, Kav mi1 Giizel mi Peynir mi, Mangala), degnek (Kinnav,
Oyuklu Met, Kindirma, Haci, Degnek Dikme, Buldu Bindi, Haci Yatmaz, Biillii
Degnek, Kayanak, Diinya), kibrit (Kibrit Kabi, Binnik, Tura), kagit ve kalem (Tren,
Dedektif, Hirsiz Polis, Il Adi Yazma), top (Esek, Hedefleri Devirelim, Vur Kac,
Civrik Topu, Lola, Acimasiz, Calmali Top, Inci Minare, On iki Can, Esekli Top,
Horoz, Top Saklama, Baci, Renkli istop, Beste Cakma, Bu Gelen Bu Gelen, Ortada
Sican Var), kemik (Demirci Komiircli, Malik), yumurta (Yumurta Tokusturma),
kiremit (Dokuz Kiremit), testi kiriklar1 (Canak Comlek, Alamug¢-Cinkola), ¢camur
(Patlangac), sapan (Sapatla Tas Atma), balon (Sulu Balon), kese (Kese)dir.

b. Tali Oyun Araclarn

Tali oyun araglar1 oyunda ikinci derecede dneme sahiptir. Bu oyun araglarinin

yerine bu oyun araclarina benzeyen alternatifleri kullanilabilir.

Nigde geleneksel cocuk oyunlarinda kullanilan oyun araglarindan ev ve
giinliik yagamla ilgili oyun araglar1 boncuk Boncuk, Boncuk Gémmesi oyununda; ip,
ip Atlama, Sicim, Cicoz oyununda; pense, ¢ivi, ¢ekic Pos, Pes, Tig oyununda;
siviyag kutusu veya tenekesi Kagni, Tingirtili Saklambag¢ oyununda; fincan Fincan
oyununda; havlu Kim Vurdu, Kim Gordi, Tura, Peskir oyununda; pil Ecco Mecco
oyununda; cam kiriklar1 Cincik oyununda; sise Kilaga¢-Kirkiic oyununda; tahta

Gicir, Cazur Cuzur, Bicirgan oyununda; minder Cazur Cuzur oyununda ge¢gmektedir.

Insanla ilgili kullanilan oyun araglarindan ayakkabi Ayakkabi Topugu ile Erik
Cekirdegi Vurma ve Ayakkabi Saklama oyununda; terlik Terlik oyununda; kemer
Kayis Kizdi oyununda; sapka Dedektif oyununda gegmektedir.
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Bitkilerle ilgili oyun araglar1 Vizirdak otu Kaynana oyununda; andiz bitkisi
Andiz oyununda; limon Limon oyununda; fasulye Fasulyeleri Yakala oyununda;
aga¢ Catal Agacta Takla Atma ve kadi kafasi1 (bir tiir diken) Kadi1 Kafas1 oyununda
gecmektedir.

4. Oyun Sahasi

Oyunun unsurlarindan biri de oyunun oynandigi yerdir. Oyun mekanlar
oyunun oynandigi yere gore cesitlilik gostermektedir. Oyunlar agik mekan, kapali

mekan ve hem agik hem kapali mekan da oynanabilir.
a. Acik Mekanlar

Nigde geleneksel ¢cocuk oyunlarimin ¢ogu acik mekanlarda oynanmaktadir.
Ozellikle kosma, kovalama, kapma, atlama, sicrama, sekme, degnek, saklama,
saklanma, tas, top oyunlarinin ¢ogu acik havada oynanir. Oyunlarda genis bir alana
ihtiya¢ duyuldugunda, c¢esitli malzemelerle (tebesir, komiir gibi) yere sekil
cizildiginde oyunun oynanmasi i¢in agik bir mekana ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu
oyunlar; diiz yerde oynanan oyunlar Asik, Gazoz Kapagi, Boncuk, Ayakkabi Topugu
ile Erik Cekirdegi Vurma, Kaynana, Cimbiz, Enek, Andiz, Dag, Misket, Enek
Cimbizi, Topag, Citlik, Birlim Birlik, Uzun Esek, Cuval Yarigsmasi, Essekleme,
Emmeessegisanatine, ip Atlama, Cém Com Comelek, Zambur Zumbur Day1, Tek
Ayak, Kelebek, Emmese, Kiz Kiz Cik, Granta, Ambarcik, Iflas Tingir Tank, Sicim,
Ot Kusum Ot, Top Top Kadife, Fener, Esin Kim, Ciiriik Elma, Kagni, Elele Pamuk,
Tombis Nine, Iskemle, Sandalye Kapmaca, Esleraba, Cirtcak, Kér Ebe, Sican
Yedirtmece, Cigig, Gelik, Dombis, Zegkirdek, Kaynak, Ecco Mecco, Cikcikcigirlik,
Kale Yikmak, Otuz Tas, Cincik, Dokuz Tas, U¢ Tas, Palan, Mucur, Mici, Sekelleme,
Yirmi Tas, Ciz, Hedefleri Devirelim, Lola, Limon, Tig, Cicoz, Fasulyeleri Yakala,
Gicir, Tribom ve Kadi Kafast Oyununda; genis¢e bir alanda oynanan oyunlar
Ayakkab1 Saklamaca, Kinnav, Cevrim Cicek, Oyuklu Met, Kindirma, Haci, Degnek
Dikme, Buldu Bindi, Hac1 Yatmaz, Biilli Degnek, Kayanak, Diinya, Yumurtacilik,
Yag Satarim Bal Satarim, Aliler Aliler, Mel Merese Melki Tutan, Alaylar, Sart Yilan,
Kirmiz1 Balik, Cingele Halile, Agdaylar Bugdaylar, Bezirgan Basi, Kabak¢1 Baci,
Sarki Soyleme Yarigsmasi, Tutsak Almaca, Tutsak Bulmaca, Kovalamaca, Esir

Almaca, El Sik Selam Ver, Bostancilik, Simsim, Mavi, Yarasa Yagli Basar Kim Kimi
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Asar, Istanbul Kopriisii, Rinko, On Bir Elli, Mendil Kapmaca, Yakalanbag, Simit,
Golgeye Basma, Menekse, Eski Minder, Esdere Bag, Kara Camiz, Ates, Kdose
Kapmaca, Cicek, Koprii Altindan Gegme, Kartal, Don Ates, Dondum Dondum,
Comel Kurtul, Alay Turasi, Ka¢ Kurtul, Harar Goriindli, Sinemeg, Sinme, Gaz
Lambasi, Kayis Kizdi, Esli Sime, Isaret, Siirmeci, Geldi Harar Gitti Harar, Yummali
GOz, Tura, Saklambag, Planli Saklambag, Tingirtili Saklambag, Kim Yok, Sasi
Kaymak, Cibirik, Coban Hobegi, Sapatla Tas Atma, Horoz, Kuvvet Tasi, Car Car,
Tot, Dokuz Kiremit, Copbas, Alamug-Cinkola, Kilaga¢-Kirkii¢, Saha, Kav m1 Giizel
mi Peynir mi, Kiremit, Kaylak, Tas Yuvarlama, Canak Comlek, Vur Kag, Civrik
Topu, On Iki Can, Esekli Top, Horoz, Renkli Istop, Beste Cakma, Bu Gelen Bu
Gelen, Ortada Sigan ve Kurtarmaci oyununda; merdiven bulunan yerlerde oynanan
oyunlar Haftalar ve Yer Tabani oyununda; genis ve engebeli, calilik alanlarda
oynanan oyunlar Yerden Yiksek, Haritacilik, Demirci Komiircii, Malik, Top
Saklambaci ve Yerden Yiiksek oyununda; diiz yerde kiigiik cukurlar agarak oynanan
oyunlar Plakcilik, Hendek, On Bes Tas, Mangala, Inci Minare oyununda; duvar
dibinde oynanan oyunlar Para Oynama, Sekkerge, Davul Zurna Buz Gibi Dondurma,
Esek, Calmali Top oyununda; ¢imenlik alanda oynanan oyunlar Cimg¢imenlik
oyununda; ¢amurlu, karli veya yumusak yerlerde oynanan oyunlar Pes Pos, Patlangac,
Kayik Kaynak oyununda; kdy veya kasabalarda oynanan oyunlar Esege Ters Binme,

Kese, Mantufan oyununda goriilmektedir.
b. Kapali Mekanlar

Nigde geleneksel c¢ocuk oyunlarinin  bazilart  kapali  mekanlarda
oynanmaktadir. Oyuncular kapali mekan olarak evi tercih etmektedirler. Acil Kilit
Acil, El Ustiinde Kimin Eli Var, Dayake¢i, Tilki Saatin Kag, Yumruk Yumruk
Ustiinde, Kimin Dili Daha Hassas, Giildiirme, Sessiz Film, Kondum Kondum, Dikkat,
Acil Susam Agcil, ignecilik, Dikis Nakis, Ayse Teyze, A¢ Kapiy1, Yiiziik, Fincan, Kim
Vurdu Kim Gordii, Arabistan Bugdaylari, Kibrit Kabi, Tren, Alfabe, Dedektif, Hirsiz
Polis, Il Ad1 Yazma, Teyzem Carstya Gitti, Tura Peskir, Binnik, Adam Asmaca, Isim
Bulmaca, Egya Tiiretmece, Yumurta Tokusturma, Kimbil Kip, Hortlak, Dikmecik,
Isim Sehir, Telgraf, El, Amiral Batt, Ac1 Tatli, Kim Vurdu oyunu kapali mekanda

oynanan oyunlardandir.
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c¢. Hem Acik Hem Kapali Mekanlar

Nigde geleneksel c¢ocuk oyunlarinin bir kismi hem agik hem kapal
mekanlarda oynanabilir. Bunlar; Terlik, Ebem Sana Kim Diirttii, Bos Cuval Yatti
Kalkti1 Kabak, Ebem Seni Kim Siiriiyor, Mini Mini, Deve Ciice, Sen Soyle, Simsek de
Simsek Kara Simsek, Essegi Nerden Suvardin, Bes Tas, Ceben Tasi, Yirmi Bes Tas,
Kapmal, Copbas, Sen Cikrik Ben Cikrik, Lak Lak’tir.

5. Oyun Zaman

Belirli giinlerde ve kis mevsiminde oynanmasi gereken oyunlarda zaman
bellidir. Baz1 oyunlar aksam hava kararinca oynanir. Genel olarak oyunlar kig

mevsiminde, diger mevsimlerde ve belirli giinlerde oynanir.
a. Kis Mevsiminde Oynanan Oyunlar

Kis mevsiminde ¢ocuklarin soguklardan dolay:1 disar1 ¢ikamamasi nedeniyle
cocuklar daha cok kapali mekanlarda oynanan oyunlar tercih etmektedirler. Bu
oyunlar kapali mekanda oynanan oyunlar baghgi altinda verilmistir. Kayik Kaynak

oyunu kigin buzlu bayirlarda oynanur.
b. Diger Mevsimlerde Oynanan Oyunlar

Cocuk oyunlariin birgogu yaz, ilkbahar ve sonbahar mevsimlerinde agik

alanda oynanmaktadir.

Hareket unsurunun 6n planda oldugu genis alanlara ihtiya¢ duyulan {itmeli
oyunlar, atlama, sigrama, sekme oyunlari, degnek oyunlari, kogsma, kovalama, kapma
oyunlari, saklama, saklanma oyunlari, tag oyunlari, top oyunlari, sallama ve sallanma
oyunlarindan (Gicir, Catal Agagta Takla Atma), tahtadan yapilan oyuncaklarda
oynanan oyunlar, malzemesi toprak olan oyunlar, suyla oynanan oyunlar yaz, ilkbahar

ve sonbahar mevsimlerinde oynanir.

Kese oyunu ¢arsamba ve persembe giinleri oynanir.

Kadi Kafasi adli oyunda oyun araci alarak kadi kafasi adli bir tiir dikenin

kullanilmasindan dolay1 dikenin kurudugu dénemde (yaz mevsiminin ortasi) oynanir.

Gaz Lambasi adl1 oyun aksam karanliginda oynanir.
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Malik oyunu aksam vakti ay 1s1ginda oynanir.

Belirli giinlerde oynanan oyunlar Essege Ters Binme, Kuvvet Tas1 (Ikilik),
Esek Arap oyunlar diiglinlerde oynanir.

Mantufan adli oyun bahar mevsiminde Hidrellez senliklerinde oynanur.
6. Oyun Roliiniin Dagitimi ve Atis Sirasinin Belirlenmesi

Cocuk oyunlarinda oyun roliinlin dagitimi ve atig sirasinin belirlenmesi
onemlidir. Oyun rolii dagitilmadan ve atig sirast belirlenmeden oyunu oynamaya
baglamak miimkiin degildir. Oyunun baslayabilmesi, ¢ocuklar tarafindan giiclii kabul
edilen oyuncularin gruplara esit dagilmasi ve bazi rollerin o rolii en iyi sekilde

yapacak oyuncuya verilmesi i¢in bu dagilimin 6zenle yapilmasi gerekir.

Nigde geleneksel cocuk oyunlarinda oyun roliinlin dagitimi ve atig sirasinin
belirlenmesi ¢esitli tekniklerle kullanilarak yapilmaktadir. Bunlar; sayisma, atma, yazi
tura, kura, elde bir nesne saklama tas tutma/cOop c¢ekme, istege bagli ve ayakla

saydirmadir.
a. Sayisma

Sayisma yonteminde sozlii bir form kullanilir. So6zli form heceleme
yontemiyle sOylenerek en son heceye denk gelen oyuncunun ebe veya ilk atici
olmasma karar verilir. Sayisma tekerlemelerine Nedim Bakirci’'nin Nigde
Folklorunda Cocuk Oyunlar1 adli makalesinde verdigi yedi tekerlemeyi 6rnek olarak

verebiliriz.
1. Portakali soydum basucuma koydum, anne ben bir yalan uydurdum, duma
duma dum, kirmizi mum, dedemin sakalina kondurdum.

2. Ma ma matik, killi patik, Aysecik cik cik cik, Fatmacik cik cik cik, sen bu
oyundan ¢ik.

3. Igne batti, cammm yakti, tombul kus, arabaya kos, arabanin tekeri,

Istanbul’un sekeri, hap hup, altin top, bundan baska oyun yok.

4. Ooo eveleme geveleme, karakusu kovalama, karakus miskin, gagasi keskin,
ne zaman geddin, yazin geldim, yazilsin ¢izilsin, bir tahtaya dizilsin, al ¢ik bal ¢ik,

sana dedim sen ¢ik.
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5. Cik cikalim cardaga, yon verelim 6rdege, 6rdek yemini yemeden, viyak

viyak demeden, kiistiirdiim bastirdim, seni oyundan ¢ikardim.

6. Can can ¢ikolata, hani bana limonata, limonata bitti, hanim kiz1 gitti, nereye
gitti, Istanbul’a gitti, Istanbul’da ne yapacak, terlik papug alacak, terlik papucu ne

yapacak, Diigiinde ¢ingir mingir giyecek...

7. Zipir zipir ziplama, kelebegi taglama, kelebegin kanadi, bal kelesin ilaci,
keles meles nasilsin, kuliibede pek hossun, kuliibenin bacasi, g¢eliktendir

kapist...(Bakirci, 2007: 203)

Ayrica Ahmet Caferoglu Anadolu Dialektolojisi Uzerine Malzeme II adl
eserde Nigde Vilayeti Oyunlar1 adli boliimde ebe se¢imi ile ilgili bes tekerlemeyi

sayisma tekerlemesi olarak 6rnek vermistir:

Ala mala

Portagala

Cile mile pof
2
O lali sa
Leblebi ise
Tavuh kese
Mum yaha
Ebe ise
Ebe ise
Zedalo

3

Hik mik

Nerden girdig

Ordan ¢1k
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4
Ene mene dosi
Safranbosi safranbos
Safranbos
Fransiz tos
5
Ene mene diidii
Mene hayrola
Cukulata
Enlik menlik
Baba toriye
Terlik
Top topa
Lik-ya
Metelik ya (Caferoglu, 1994: 127)
Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarinda sayisma yonteminin kullanildig1 oyunlar
sunlardir: Kaynana, Cém Com Comelek, Tek Ayak, Pés, El Ustiinde Kimin Eli Var,
Mavi, Yakalanbag, Kara Camiz, Kée Ebe, Alay Turasi, Davul Zurna Buz Gibi

Dondurma, Sinemeg¢, Yummali G6z,Saklambag,Yirmi Bes Tas, Kapmal, Saha,Esekli

Top, Tribom, Kurtarmaci.
b. Atisma

Belirli bir mesafeden bir ¢ukura atig yapilir. Atti§1 nesneyi c¢ukura isabet

ettiren oyuna baglar. Civirik Topu oyununda bu yontem kullanilir.
¢. Yaz1 Tura ve Kura

Nigde geleneksel cocuk oyunlarinda sansa bagli yontemler olan yazi tura ve

kura yontemi kullanilmaktadir. Yazi tura metal paranin havaya atilmasi ve hangi
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yiiziin geleceginin Oonceden tahmin edilmesine bagh bir yontemdir. Emmesse, Sasi

Kaymak, Esek Bas1 oyunlarinda kullanilmaktadir.
d. Elde Bir Nesne Saklama/Tas Tutma/Cop Cekme

Oyuncular tas, ¢op gibi herhangi bir nesneyi ellerinde veya parmak aralarinda
saklayarak oyuncu sirasini belirlerler. Emmeesegisanatine ve Siirmeci oyunlarinda bu

yontem kullanilir.
e. Istege Bagh

Oyuncular kendi aralarinda anlagarak oyun roliinii dagitirlar ve atig siralarini
belirlerler. Hac1 Diinya, A¢ Kilit A¢, Dayake¢1, Yumruk Yumruk Ustiine, Ciiriik Elma,
Deli Doktor, Esek Arap, Alile Aliler, Alaylar, Kirmiz1 Balik, Tutsak Almaca, Tutsak
Bulmaca, Bostancilik, Simsim, Menekse, Eski Minder, Esdere Bag, Dondum,
Kaynak, Malik, Acimasiz, Horoz gibi oyunlarda rol dagitimi1 ve atig sirasi istege

baglhdir.
f. Ayakla Saydirma

Oyunun basinda top veya limon saydirilarak oyuncularin sirasi belirlenir. Bu

yontem Limon oyununda kullanilir.

Misket oyununda misketler dizilir o anda misketlerden en yakina giden

oyuncu ilk atis1 yapma hakkina sahiptir.

Uzun Esek oyununda hakem rolii genellikle grup i¢inde en kilolu veya o an

fiziksel engeli olan kisiye verilir.

Lola oyununda iki kare ¢izilir ve her kareye bir oyuncu geger. Lola adh
oyuncak belirli uzaklikta bir mesafeye konur. Karenin i¢inde duran oyuncular lolaya

dogru kosarlar, lolay1 alan oyuncu oyuna baslar.

Isim Ebesi oyununda oyuncular yan yana durur ve bir, iki ve ii¢ deyince hepsi
karsidaki yiikseklige kadar kosar ve sona kalan oyuncu ebe olur. Oyun ebenin

secilmesiyle baslar.
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7. Sozlii Oyun Formiilii (Oyun Tekerlemesi)

Ovyunlarda, ¢ocuklar tarafindan tekerleme olarak ifade edilen genellikle ezgili
oyunlarda kullanilan s6zlii oyun formiilleri Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarinda da
kullanilmistir. Baz1 oyunlarin olmazsa olmazi olarak kullanilan (Aliler Aliler oyunu
gibi) oyunlar1 baglatan bazilarini bitiren bu sozlii formiiller oyuna hem dil ve iislup

acisindan bir giizellik katmakta hem de oyunlar1 daha eglenceli hale getirmektedirler.

Burada Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlart bigimlerine gore kisa Sozlii oyun

formiilleri ve uzun s6zlii oyun formiilleri agisindan incelenecektir.
1. Kisa Sozlii Oyun Formiilleri

Bir iki kelimeden olusan sézlii oyun formiilleri oyunun igerisinde oyuna yon
verir, oyunun oynanmasini kolaylastirir. Kisa s6zlii oyun formiilleri sdylenmediginde
oyunun biitiinliigiiniin bozulmasina yol acar. Bu oyun formiilleri kullanilmadiginda

oyunun kuralinin bozulmasina ve oyunun bitmesine neden olur.
Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarindaki kisa sézlii oyun formiilleri;

Dag oyununda misketler birer karis arayla dizilir. Misketlerin dizildigi yere

bl

“dag” ad1 verilir.

Misket oyununda misketleri vurmaya c¢alisan oyuncu misketlerin basindaki
oyuncuya “Hangi bas?” diye sorar misketlerin basindaki oyuncu “sag bas veya sol
bas”tan birini sdyler. Misketleri vurmaya ¢alisan oyuncu sdylenilen yone dogru atar
ve misketleri vurmaya caligir. Citlik oyununda oyunun bitip bastan oynanmasina “el”

denir. Oyunda kag “el” oynanacagina dnceden karar verilir.

Birlim Birlik oyununda atlama sayisina gore birtakim ifadeler kullanilir.
Birlerde “birlim birlik” , ikilerde “ikilim ikilik” denir. Oyuncular tiglerde “ligliim
iiclik diismeyen esek” , diyerek atlar ve atladiklari yere diiser. Diisme sirasinda
oyuncularm birbirlerine degmemesi gerekir, oyuncular birbirlerine degerlerse yanar.
Dortlerde “dortliim dortliik ebe affetti mi affetmedi mi” derler. “Ebe affetti” derse
atlayan oyuncular ebeye higbir sey yapmadan atlarlar. “Affetmedi” derse oyuncular
atlarken ebenin kalgasina vurmak zorundadirlar vuramayan yanar. Beslerde “beslim

beslik” denir. ki adim ileri iki adim geri gidilir besinci adimda oyuncular ebenin

44



iizerine atlar. Altilarda “altilim altin kaymak™ denir. Oyuncular ebenin esyalarindan
birini ebenin {lizerine koyamazlarsa yanar. Oyuncular yedilerde “yedilim altin almak”
der ve ebenin iizerine koyduklar1 esyay1 geri almak zorundadir alamazlarsa alamayan
yanar. Oyuncular sekizlerde “sekizlim sek sek diinya turu gezmek” der karsiya tek
ayak tizerinde atlarlar ve bir dakika gezinirler daha sonra tek ayakiistiinde ebenin
iizerinden geri atlarlar. Oyuncular dokuzlarda “dokuzlum dokuzluk ninemin bostan
durusu” der ebe biraz yiikselir ve oyuncular atlar. Onlarda ise “onlum onluk dedemin
bostan durusu” denir ve ebe biraz daha yiikselir, oyuncularda ebenin {izerinden

atlamaya ¢alisir atlayamayan yanar.

Esekleme oyununda yastifin iizerine atlayan oyuncular atlama esnasinda
“essek essek gaba gaba dossek” diye bagirirlar. Yastiga atlayan ilk oyuncu sondaki
oyuncuya “tek mi ¢ift mi?” diye sorar o esnada parmagiyla biri veya ikiyi gosterir

sondaki oyuncu hangi rakami gosterdigini bilirse, atlama hakki el degistirir.

Emmesegisanatine oyununda oyuncular yatan oyuncunun iizerine atlarken
hakeme Kevenci veya Melendizli diye fisildarlar. Bu esnada hakem yatan kisiye
“emmesegisanatine” der. Yatan kisi atlayan oyuncularin soyledigi sézli dogru bilirse,

yastik olmaktan kurtulur bilemezse oyun devam eder.

Emmesse oyununda “Catal matal ga¢ c¢atal?” sorusu hangi grubun esek

olacagina karar vermek icin sorulur.

Kiz Kiz Cik oyununda yere alt1 tane dikdortgen ¢izilir. Bu dikdortgenlerin her
birine kiz, erkek, hayvan, ay, renk, sehir diye isimler verilir. Ilk karede ii¢ defa “Kiz
kiz ¢ik.” denir ve diger karelere ziplarken kiz isimleri sayilir. Bu durum “Erkek erkek
cik.”, “Hayvan hayvan ¢ik.”, “Ay ay c¢ik.”, “Renk renk c¢ik.”, “Sehir sehir ¢ik.”

ifadelerinin s6ylenmesiyle tekrar edilir.

Tingir Tank oyununda ebe “tingir tank™ diyerek diger oyunculara degmeye

calisir. Dokundugu oyuncu ebe olur.

Buldu Bindi oyununda degnegi bulan grup diger gruptaki oyuncularin sirtina

binmek i¢in “... grubu... grubuna bindi” diye bagirir.

Diinya oyununda “dur” ifadesi kagan oyuncuyu durdurmak igin sdylenir.
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El Ustiinde Kimin Eli Var oyununda “El iistiinde kimin eli var?” sorusu
iizerine yatan kisi en alttan en iiste dogru oyuncularin ellerini dogru bir sekilde tahmin

etmelidir. Oyuncu en istteki eli dogru tahmin ederse ebe olmaktan kurtulur.

Dayake¢1 oyununda oyuncularin “dayake¢1” kelimesini zamaninda kullanmalari

gerekir. Kullanmazlarsa kemerle dayak yerler.

Ebem Sana Kim Diirtti oyununda oyunculardan biri ebeyi parmagiyla
sirtindan diirter sonra ebeye “Ebem sana kim diirttii?” sorusu sorulur. Ebe eger kimin

diirttiglinii bilirse ebe olmaktan kurtulur.

Bas Cuval Yatti Kalkti Kabak oyununda oyunculara bas c¢uval, kabak ve
meyve, sebze, esya isimleri konulur. Bas cuval adli oyuncu “Bas cuval yatt1 gakdi
gabak” (veya ad konulan meyve, sebze, esya isminden birini) der gabak (kabak) olan

kisi hizli bir sekilde yatip kalkar, sasiran kisiye ceza verilir.

Esim Seni Kim Siirliyor oyununda “Esim seni kim siiriiyor?” sorusu ebenin
arkasindan iten kisiyi tahmin etmesine yoneliktir. Ebe iten kisiyi dogru tahmin ederse

ebe olmaktan kurtulur.

Tilki Saatin Ka¢ oyununda ebe icinden bir saat tutar.”Tilki saatin kag¢?”

sorusunu oyunculara yoneltir. Soruyu bilenler ebenin tarafina geger.

Mini Mini oyununda iki grup vardir. Bu gruplardan birinin bas1 kars1 tarafa
“Kopeklerinden gecemedim kopeklerini bagla” diye seslenir. Diger grup basit da

“Host” diyerek kars1 grubun basinin gegmesini saglar.

Ot Kusum Ot oyununda “Ot kusum 6t ifadesini sdyledikten sonra ebe kus

taklidi yapan oyuncunun kim oldugunu bilirse, ebe olmaktan kurtulur.

Deve Ciice oyununda “biiylik fener” elleri birbirine yaklastirmayr “kiiclik
fener” oyuncularin ellerinin agilmasini ifade ederek tam bir zithk olusturur.
Kelimelerle el isaretleri arasindaki bu zitllk oyunda oyuncularin sasirmasi igin

kullanilir.

Kondum Kondum oyununda “kondum” ifadesi kus gibi ucarken dama indim

anlaminda kullanilir.
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Mel Merese Melki Tutan oyununda karsi gruptan oyuncu almak igin

“Melmerese melki tuta bizden size kim gide?” sorusu kullanilir.

Esir Almaca oyununda “kale” sdzciigiiniin sdylenmesi sOyleyen gruba puan

kazandirir.

Yarasa Yagli Basar, Kim Kimi Asar oyununda “Yarasa yagli basar kim kimi
asar” ifadesi cocuklarin kenetlenmis ellerini agmak i¢in oyuncu tarafindan sdylenen

bir meydan okuma ciimlesidir.
Rinko oyununda “Sen ¢ik Rinko” ifadesi oyunun bagladiginin belirtisidir.

Simit oyununda oyuncunun tek ayak iizerinde “simitttt” diye bagirmasi

oyuncuya zaman kazandirir.

Menekse oyununda “Menekse mendilin diise, bizden size kim diise?” ifadesi

oyuncu se¢mek i¢in kullanilir.

Esdere Bag oyununda “estere bag” ifadesi saklanan oyuncularin

bulundugunun yiiksek sesle diger oyunculara duyurulmasi anlamina gelir.

Ates oyununda “ates”; Kartal Oyununda “kartal”’; Don Ates oyununda “don”;
Dondum oyununda “dondum”; Koér Ebe oyununda “Sesime gel” sozleri oyuncular
tarafindan kullanilir. Bu sesi bir ipucu olarak kullanan ebe oyuncular1 yakalamaya

calisr.

Davul Zurna Buz Gibi Dondurma oyununda “Davul zurna bana vurma buz
gibi dondurma” sdzli oyunun basladigini oyuncularin kipirdamamalar1 gerektigini

ifade eder.

Harar Goriindii oyununda “Harar goriindii” sozii aranan oyuncularin

bulundugunu ifade eder.

Kayis Kizdi oyununda “Kayis kizdi” sozii bir ceza yontemi olan dayagin
atilacagmi  “sicak” kelimesi kemeri bulmaya c¢alisirken oyuncunun kemere

yaklastigin1 “soguk” kelimesi ise uzaklastigini belirtmek i¢in kullanilir.
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Isaret oyununda “Isaret ver” ve “isaret” sdzciikleri oyunun basladigini ifade

eder.

Stirmeci oyununda “Ebedir ebe yakalayamadin beni siirmeci dede” sozii

ebenin basarisizligini ifade etmek i¢in kullanilir.
Esleraba oyununda “esleraba” sozii saklanan grubun bulundugunu ifade eder.

Ciz oyununda “c1z” s6zii oyuncunun ii¢ tas1 yan yana veya capraz olarak ayni

hizaya getirdiginin ve bir puan aldiginin gostergesidir.

Malik oyununda kullanilan “sébii sobii” s6zii oyuncunun oyun araci olan

kemigi buldugunu ifade eder.

Inci Minare oyununun basladigimi belirtmek igin “Inci minare dibi kenari,

kacan kagsin kagmayan topumu yesin” sozii kullanilir.

Bu Gelen Bu Gelen oyununda “Stop” sozii kacan oyuncularin durmasi

gerektigini ifade eder.

Cicoz oyununda oyuncular bilyeleri birbirlerine verirken “Al cicozu ver
cicozu” soziinli hizli bir sekilde tekrarlarlar bu durum oyundaki heyecani arttirmak

icin kullanilir.

El oyununda “Buldum” sézii oyuncunun ¢izgi ¢izmeyi birakmasi gerektigini

ifade eder.

Boncuk Gommesi oyununda “Ya sunda ya bunda kelle kiice babunda” sozii

bittiginde hangi tepeye rast geldiyse o tepecigin dagitilmasi gerektigini ifade eder.

Kilagag - Kirkiic oyununda tas ile siseyi vuran oyuncu bir ayagi digerinin
oniine gelecek sekilde yiirtiyerek “ Kilagag kirk tig¢, kirk dort, kirk bes, kirk alt1, kirk
yedi, kirk sekiz, kirk dokuz yerli topuz” der ve sisenin yanina gelebilirse oyunu

kazanir.
2. Uzun Sozlii Oyun Formiilleri

Uzun s6zIi oyun formiilleri oyunlarin asil metinleri olarak karsimiza ¢ikar. Bu

s0zlii oyun formiillerini bilmeyen oyuncular oyunlar1 oynayamazlar.
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Nigde geleneksel c¢ocuk oyunlarinda tespit ettigimiz uzun soézlii oyun

formtilleri oyun sirasina gore verilmistir.

Uzun Esek oyununda uzunesege atlayan takimin oyuncularmin higbiri yere

degmemisse su tekerleme okunur:

sOyler.

“Bizim koyiin imami,
Alttan verir samani,
Ustten ¢ikar dumani,

Catt1 da patt1 da kag att1?”

Ip Atlama oyununda ipten atlayan oyuncular sirasiyla asagidaki tekerlemeleri

“Laleli bel kiz,

Iceriye gel kiz,

Ipten tut,

Disariya ¢ik,

Laleli iki,

Ormandaki tilki,

Tilkinin yarisi,

Bacak arasi. “ der ve atlamayi birakir. Diger oyuncu:
Stimiikli bocek

Duvarlarda gezecek

Annesi gelince viz diye kagacak der ve ipten disariya ¢ikar.
“Nohut, nohut

Baba beni okut

Okutmazsan kiiserim,

Mektubunu keserim,

Bir mektup,
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Iki mektup,

Ug mektup der ve atlamayi birakir.

Sira sira daglar,

I¢in igin aglar,

Annesi 6lmiis

Onun i¢in aglar der.

Karpuz kestim kan ¢ikti,

Icinde yalan ¢ikt1,

Benim sevdigim oglan,

Askerde subay cikt1. ““ der ve ipten disariya ¢ikar.

Agil Kilit Acil oyununda karsilikli konusmaya dayanan, dramatik nitelikli
boliim su sekildedir:

“- Acil kilit ag1l!

- Agilmaz.

- Neden agilmaz?

- Anahtar yok.

- Anahtar nerede?

- Suya diistii.

- Su nerede?

- Inek icti

- Inek nerede?

- Daga kacti.

- Dag nerede?

- Yand bitti, kiil oldu!”

Acil Susam Ac¢il oyununda da karsilikli konugsmaya dayanan tekerleme vardir.
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“- Aci1l susam agil.
- Acilmam.

- Neden?

- Kilit nerede?

- Nerede?

- Suya diistii.

- Suyu kim i¢ti?
- Inek icti.

- Inek nerede?

- Daga kagti.

- Dag nerede?

- Yandi bitti, kiil oldu.”
Yumurtacilik oyununda kurtla ebe su sekilde konusurlar:

“- Tik! Tik! Tik!

- Kim 0?

- Ben kapict Memo.

- Ne istersin?

- Yumurta.

- Hangi renk?

- Pembe.”

Essegi Nerden Suvardin oyununun metni oyun tekerlemesi seklinde dogrudan
oyunun kendisini olusturur ve diyalog esasina dayalidir.

“- Esegi nerden suvardin? Asagi pinardan m1?

- Asagi pinardan.

- Asagi pinarin suyu soguk muydu sicak miydi?
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- Sicakt1.”

Yag Satarim Bal Satarim oyununda ¢ember olusturan oyuncular asagidaki
tekerlemeyi soyler.

“Yag satarim

Bal satarim

Ustam olmiis

Ben satarim

Ustamin sag1 saridir

Satsam on bes liradir

Zambak zumbak

Don arkana iyi bak.”

Aliler Aliler oyununda da diyalog esasina dayanan oyun metninin tamamini
olusturan tekerleme uzun soézli oyun formiillerine bir baska ornektir.

“- Aliler Aliler cingan Aliler,

- Ne istiyorsunuz bizim saraydan?

- Sizin sarayda bir giizel var.

- O giizelin ismini cismini bize bildirin

- O giizelin ismi de cismi de (Sultan) Hanim.

- Sultan da olsun multan da olsun vermeyiz onu.

- Sultan da olsun multan da olsun aliriz onu.

- Hani pis kizinizin bayramlik sal1?

- Iste de pis kizimizin bayramlik sal1.

- T1ik tik!

- Kim 0?

- Kiz1 istemeye geldik.

- Kiz banyoda.
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- Bir tas su dok de ¢iksin.
- Incileri dokiiliir.

- Incileri kag para?

- Biitiin diinya.

- Al sana biitiin diinya.

- Yedirdim ekmek, i¢irdim su hepsi sana helal olsun.”
Top Top Kadife oyununun metninin tamamu tekerlemeden olusur.

“Top top kadife

Kizin adi Hanife

Oturmus ¢al1 toplar

Icinde biilbiil olsa

O biilbiil benim olsa

Iki kardesim olsa

Biri ay biri yildiz

Hop ¢okomelli, cokomelli

Aksam yedim salata

K1z senin baban kerata.”

Tombis Nine oyununun oynanabilmesi, oyuncunun tekerlemeyi bilmesine
baglidir.

“Kelebek

Yel estik¢e ugusan yapraklara benziyor

Durmadan yorulmadan daldan dala geziyor

Sanki canli ¢igektir agar bahar olunca

Kanatlar ipektir bozulur dokununca.”

Alaylar oyununun metninin tamami tekerlemeden olusur.
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“- Alaylar, alaylar tortop alaylar

- Ne istersin, ne istersin bizim alaydan?

- I¢inizde bir giizel var onu isterim.

- O giizelin ad1 nedir bize bildirin?

- O giizelin ad1 “.......... ” giizeldir.

- Ugurludur, usludur; yalniz veremem.

Sar1 Yilan oyununda Once bir tekerleme sdylenir sonra karsilikli konugmalar
yapilir.

“Bir sar1 yilan kovaladi beni

On yedi yerimden yaraladi beni

Cagirin benim giizel annemi

Alsin yilani, sarsin koluna!

Anne:

- Alamam kizim alamam, yilan1 koluma saramam.”

“Bir sar1 yilan kovalad1 beni

On yedi yerimden yaraladi beni

Cagirin benim giizel babami

Alsin yilani, sarsin koluna!”

Baba:

- Alamam kizim alamam yilan1 koluma saramam! “

Ebe:

- Cagirin benim sevgilimi, alsin kolumdakini sarsin koluna.

Sevgili (bir erkek ¢ocuk):

Alirim yilani, sararim koluma!”

Kirmizi Balik oyununda asagidaki tekerleme egliginde oyun oynanir.
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“Kirmizi balik golde
Kivrila kivrila yliziiyor,
Balik¢1 Hasan geliyor,
Oltasin1 atiyor.

Kirmiz1 balik kag kag,

Kirmizi balik kag kag.”
Bezirgan Basi oyununda asagidaki tekerleme sdylenir.

“Ag¢ kapiy1 bezirgan bagi, bezirgan basi
Kap1 hakki ne verirsin? Ne verirsin?
Arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun

Bir tavsan, iki tavsan, ii¢lincli dolaba kagan”
Kabakg¢1 Bact oyununda asagidaki tekerleme esliginde oynanir.

“- Kabakg1 baci kapaklarin pisti mi?
- Pisti.

- Neyle geleyim?

- Kirlarda seke seke.

- Ortada kuyu var.

- Yandan geg.

- Kopek var.

- Host, host.”
Kor Ebe oyununda karsilikli konugsmaya dayanan asagidaki ifadeler kullanilir.

“- Ebe nerden geldin?
- Handan geldim kuzum.
- Ustiiyiin bastyn kokusu ne?

- Yundum arindim da geldim.
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- Tarhanana tavuk girmis kis, kis, kis.... kisile.”

Eski Minder oyununda oyuncular el cirparak ezgili bir sekilde asagidaki
tekerlemeyi soylerler.

“Eski minder, yiizlinii gdster

Gostermezsen bir sey soyle

Giizellik mi?

Cirkinlik mi?

Havuz basinda heykellik mi?

Hangisi?”

Stirmeci oyununda oyuncunun sag veya sol parmagindaki sakli ¢opli
oyuncunun bulmast i¢in kullanilir.

“Ini mini duta bini

Irafanin hocalari

Yazi yazar, Kuran okur.

Telledi pullad1

Kim ¢ikarsa o belledi.”

Yukaridaki tekerleme Saklambag¢ oyununda da kullanilir.

Tot oyununda oyuncu ile yikilan taslar arasindaki mesafeyi 6lgmek icin her
ayaga bir kelime denk gelecek sekilde asagidaki tekerleme sdylenir.

“Nal mih

Kaysi sayisi

40,41, 42,43, 44, 45, 46, 47, 48, 49

Ne topuz?

Yaman topuz

Yarim elma, biitiin elma
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Harul harul

Cik da gel kurtul.”
Dikis Nakis oyununda oyunu kazanana oyuncu asagidaki tekerlemeyi soyler.

“Menekse

Benim sevdigim Menekse
Biitiin ¢icekler giizeldir
Yapraklar altinda gizlenir
Hig kapilmaz gosterise
Bak var mu1 bir yaratikta
Onun o tath mor rengi
Cigeklerin hi¢ birinde yoktur kokusunun dengi.”
“Demirci

Hi¢ durmadan dan dan
Kivilcimlar sigratan

Orse vuran ¢ekici

Terim yere aksa da yine aydindir i¢im.”
Ebe Se¢imi tekerlemeleri:

Ala mala

Portagala

Cile mile pof
O lali sa
Leblebi ise
Tavuh kese
Mum yaha

Ebe ise
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Ebe ise
Zedalo

Hik mik

Nerden girdig

Ordan ¢ik
Ene mene dosi
Safranbosi safranbos
Safranbos
Fransiz tos

Ene mene diidii

Mene hayrola

Cukulata

Enlik menlik

Baba toriye

Terlik

Top topa

Lik-ya

Metelik ya (Caferoglu, 1994:127)
8. Oyun Kurah

Oyun tamamiyla bir kurallar biitiinlinden olugur. Oyunun hareketleri, oyunda
sOylenen sozler, ebenin nasil secilecegi, oyuncunun oyundan ¢ikarilmasi, oyunun

baslatilmasi, bitirilmesi oyunlarin kendilerine 6zgii kurallara tabidir.
Nigde ¢ocuk oyunlarindaki kurallar su alt basliklar altinda incelenmistir.
a. Oyun Hareketi fle Tlgili Kurallar

Gazoz Kapagi oyununda duvara vurulan gazoz kapagi eger dairenin igine

diiserse o oyuncu diger oyuncunun kapagini alir. Eger kapak dairenin igine diismezse
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bu kez oyun hareketini yapamayan oyuncu kapaklarindan birini diger arkadasina

Verir.

Boncuk oyununda oyuncu yerdeki boncugu elindeki boncukla vurursa yerdeki

boncugu alir, eger vuramazsa oyun diger oyuncuya geger.

Kaynana oyununda kaynana (vizirdak) otu dondiiriiliir bu déonme sirasinda
hangi oyuncunun kaynana otu daha genis alanda doniiyorsa bir dahaki sefere yine

oyuna baslama siras1 bu oyuncuya aittir.
Andiz oyununda kuyuya en ¢ok andiz girdiren oyuncu oyunu kazanir.

Para Oynama oyununda oyuncu paray1 duvara siirterek yere diistiriir, diisen
para diger oyuncunun parasinin lizerine diiserse o kisiden iki katini1 alir, para paranin

yanina diiserse sadece yerdeki parayi alir.

Cuval Yarigmasi oyununda oyuncu g¢uvalin i¢ine ayaklarini gegirir ziplaya

ziplaya bitis ¢izgisine varmaya calisir.

Ip Atlama oyunlarinda tekerlemeleri soylemek ve hareketleri yapmak oyunun

olmazsa olmaz kurallardir.

Com Com Comelek oyununda oyuncularin sdyledigi sozlerin ardindan gesitli

hareketleri yapmak zorunludur. Oyun s6z ve hareketlerden olusan kurallar yumagidir.

Terlik oyununda terlikler aralarinda bir ayak girecek kadar bosluk birakilir.
Oyuncu bosluk birakilan yerlerden atlayarak terliklere basmadan oyunu

tamamlamalidir. Eger terliklerden birine basarsa yanar.

Tek Ayak oyununda yere bir tane kare ¢izilir. Yarigsmaci karenin {izerinden tek
ayakla atlar ve arkasin1 donerek diger yarismaciya tas atar, tas degerse bir kare daha

cizilir. Oyun on tane kare ¢izilene kadar devam eder.

Kelebek oyununda oyuncularin giysileri veya viicudu ipe dokunursa o grup

oyunu kaybeder, sira diger gruba gecer.

Esek oyununda esek olan grup yastigin Oniine dogru biraz egilerek dizilir.

Diger grup ise belli bir mesafeden esegin lizerine kosarak atlar.
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Ambarcik oyununda gruplardan biri dairenin etrafinda ellerini birbirlerinin
boyunlarina atarak yuvarlak olusturur. Dairenin disindaki gruptan biri dairenin
etrafindaki oyuncunun iizerine atlar eger bekci atlayan kisiye dokunursa dairenin

etrafina ge¢me siras1 diger gruba geger.

Haci oyununda oyuncular degnekleriyle ebenin degnegini vurmaya galisir.
Oyunculardan birinin degnegi ebenin degnegine degerse oyuncu tek ayak iizerinde

ziplayarak degnegini dairenin igine getirebilirse ebe olmaktan kurtulur.

Degnek Dikme oyununda ebe ¢izginin lizerine degnegi diker. On adim ileriden
cocuklar ebenin degnegini vurmaya calisir. Ebenin degnegini vuran oyuncu ebe

degnegini dikene kadar alip kacarsa on adim ebeye yaklagsma hakk1 kazanir.
Diinya oyununda hangi oyuncu oyundaki biitiin kitalar1 alirsa oyunu kazanir.

El Ustiinde Kimin Eli Var oyununda oyuncular yere yumulan oyuncunun

sirtina ellerini {ist iste yumruk yaparak koymak zorundadirlar.

Ebem Sana Kim Diirttii oyununda ebenin ardinda {i¢ oyuncu olur. Bu
oyunculardan biri ebeyi isaret parmagiyla diirter eger ebe kimin diirttiigiinii bilirse ebe

olmaktan kurtulur.

Kimin Dili Daha Hassas ve Ot Kusum Ot oyununda ebe olan oyuncunun gozii

mutlaka baglanir.
Cevrim Ci¢ek Oyununda oyuncularin kendi etraflarinda donmeleri zorunludur.

Giildiirme oyununda oyuncular kipirdamaz, konusmaz ve giilmez. Eger bu

hareketleri yaparlarsa oyundan ¢ikarlar.

Biiylik Fener oyununda oyuncular biiylik fener deyince ellerini birlestirir,
kiigiikk fener deyince ellerini agarlar, kelime ile el isaretinin zithik olusturmasi

oyuncularin sasirmasini saglamak i¢indir.

Esek Arap oyununda bir erkek oyuncu yliziinii siyaha boyar ve halay ortasina

girer.
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Esir Almaca oyununda esir olan oyuncuya baska bir oyuncunun dokunup
kurtarmas1 gerekir. Oyunda iki tane canhi agag, kale olarak kullanilir. Oyuncular
agaclarina degdikleri zaman gii¢ alirlar ve onlar1 kimsenin yakalamayacagina inanirlar

bu durum oyuncular1 motive eder.

Simsim oyunu gece ates yakilarak oynanan bir oyundur. Ebe oyunculari atesin

etrafinda kovalar, yakalanan ¢ocuk ebe olur.

Istanbul Kopriisii oyununda yakalanan oyuncu kolunu agarak duvarla kendi
arasinda koprii olusturur. Eger oyunculardan biri bu kopriiniin altindan ebeye

yakalanmadan gegerse oyuncularin hepsi serbest kalir.

On Bir Elli oyununda daire olusturan oyuncular sirayla ellerini birbirlerine

vurarak on bire kadar sayar, on biri vuran kisi ebe olur.

Golgeye Basma oyununda ebe oyuncularin goélgesine basarak ebe olmaktan

kurtulur. Oyun giinesli havalarda oynanir.

Iskemle ve Sandalye Kapmaca oyununda kalan oyuncu elenir ve sandalye

veya iskemlelerden biri ortadan alinir.

Copbas oyununda oyuncu finale geldiginde bas ve isaret parmagini birlestirip

tavuk gozii denilen hareketi yapar, taglar tavuk goziinden gegirmeye ¢alisir.
b. Oyun Sézii Ile ilgili Kurallar

Soylenmesi kesin kurala baglanan sozler kullanilir. Essekleme oyununda

yastiga atlayan oyuncularin “Esek esek gaba gaba dossek.” diye bagirmalart gerekir.

Com Com Comelek oyununda oyuncular “¢cém ¢om ¢omelek “ diyerek ellerini

one ¢ikarir.

Kelebek oyununda kelebek yapan grup kelebek diye bagirirsa karsi grup
kelebek modelinin ya iistiinden ya altindan ya da ortasindan giysileri veya viicudunun

herhangi bir béliimii ipe dokunmadan gegmeye ¢aligir.

Dayak¢1 oyununda ismi sdylenen oyuncu aninda “dayakc¢i” diyerek ayaga

kalkmalidir.

61



Ayakkab1 Saklambaci oyununda “sicak” sozciigii hedefe yaklasildigim

“soguk” sozclgii hedeften uzaklasildigini ifade eder.

Emmesse oyununda esek olan grubun {istline oyuncularin hepsi oturunca

“Catal matal gac catal?”’diye sorulur.

Tingir Tank oyununda oyuncu “tingir tank “diyerek diger oyunculardan birine

dokunur.

Kurt ve Coban oyununda kurdun ¢obana “Coban siir koyunlarini” demesiyle

oyun baslar.

Kabak¢1i Baci oyununda grubun basi diger grubun basi diger grubun
oyuncularmin baglarina dokunarak “Pigsmemis, pismemis” diye yoklar. Oyunculardan
herhangi birinin bagina dokunup “Pigmis” derse o oyuncunun gozlerini eliyle kapatir

ve oyun baglar.

El Sik Selam Ver oyununda oyuncular karsilastiklarinda el sikisip

“Glinaydin.” der.

Yarasa Yagh Basar, Kim Kimi Asar oyununda oyuncularin kenetlenmis

ellerini agmaya calisan oyuncu “Yarasa yagl basar, kim kimi asar” der.

Rinko oyununda oyuncular daire olusturur.Biitiin oyuncular ellerini ters diiz

yaparken “Sen ¢ik rinko” diye bagirir.

Esdere Bag oyununda saklanan gruptan birini bulan oyuncu “esdere bag,

esdere bag” diye bagirarak saklananlar1 gordiigiinii belirtir.

Ates oyununda kacan oyuncu zor durumda kaldiginda veya yoruldugunda

“ates” der ve bu ifade ebenin ona dokunamayacagi anlamina gelir.

Kor Ebe oyununda oyuncular ebeyi yonlendirmek i¢in “sesime gel “ diye

seslenir.

Kartal oyununda oyuncular ebe olmamak i¢in “kartal “ diyerek kipirdamadan

bekler. Kartal diyen bir oyuncuya ebenin dokunmasi yasaktir.
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Sineme¢ oyununda ebe sayma islemini bitirdikten sonra “Oniim arkam, sagim,
solum saklanmayan ebe bir daha yummam ona gore” diyerek saklanmayan oyunculari

son kez uyarir.

Yummali G6z oyununda ebe saklanan oyuncuyu buldugunda adini yanlis
sOylerse diger oyuncular yerlerinden ¢ikarak “Canak ¢omlek patladi.” diye bagirr,

ebe olan oyuncu yeniden ebe olur.

Ecco Mecco oyununda oyuncu happan (tas) ile pile vurur. Pilin gittigi uzakliga
kadar ayakla “Ecco mecco kaldir kemenco, nal, mih, girk” diye sayar ve pile

oyuncunun ayagi degerse oyunu kazanir.

On Bes Tas oyununda oyunun sonunda oyuncular ellerindeki taslar
omuzlarindan geriye atarken “cennete, cehenneme, cennete, cehenneme...” der en son

tas1 atarken hangisini sdylemisse oraya gidecegine inanir.

Malik oyununda kemigi “sobii sobii” diyerek tasa vurmak oyuncunun kemigi

buldugu anlamina gelir.
¢. Oyuncu ile Tlgili Kurallar
Uzun Esek oyununda yatan oyuncuya “yastik’ adi verilir.
Bostancilik oyununda bekgiye karga adi verilir.

Cim¢imenlik oyununda elinde ot olan oyuncunun esyasi saklanir. Oyuncu eger

saklanan egyasini bulamazsa “esek” olarak oyundan ¢ikar.
d. Oyun Araci Ile Tigili Kurallar

Gazoz Kapag1 oyununda gazoz kapaklarinin tirtikli kisimlari tasla diizeltilir ve

oyuncu oyunu gazoz kapaklari ile oynamak zorundadir.
Limon oyununda limon topun islevini iistlenir.

Ayakkab1 Topugu ile Erik Cekirdegi Vurma oyununda eski lastik

ayakkabilarin topuklar1 kesilir ve erik ¢ekirdekleri bu topuklarda vurulur.

Demirci Komiircli ve Malik oyunu hayvan kemigi kullanilarak oynanur.
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Kaynana oyununda kaynana otu denilen dikenli bir bitkinin kullanilmasi

zorunludur.

Cimbiz oyunu kayist ¢ekirdegi ile oynanir, kayis1 c¢ekirdegine enek denir.

Oyundaki diger kural kayis1 ¢ekirdekleri ortadan ikiye ayrilir.
Fasulyeleri Yakala oyununda oyun araci olarak beyaz fasulye kullanilir.
Andiz oyunu andiz agacinin misket biiylikliiglinde meyvesi ile oynanir.
Misket oyununda en agir ve en gosterigli miskete baslik denir.
Para Oynama oyununda oyun araci olarak demir para kullanilmalidir.

Kindirma oyununda ¢elik 2-3 ¢cm uzunlugunda bir odun pargasi, gomak ise 50

cm veya | metre arasi bir tahta parcasi olur, elle tutulacak yeri yontulur.
Hac1 oyununda her oyuncunun kendine ait bir degneginin olmasi zorunludur.
Tingirtili Saklambag teneke kutu ile oynanur.
Ceben Tas1 oyununda ¢gamasir suyu kutusu ve tag kullanilir.

Biilli Degnek oyununda biilli degnek 20-30 cm uzunlugunda olur ve

degnegin iki tarafi da yontulur.
e. Oyun Sahasi Ile Tlgili Kurallar

Oyun kurallariin en 6nemlilerinden biri oyun sahasidir. Oyun sahasi oyun

cesitlerine gore degisiklik gosterir.
Andiz oyununda oyuncular topraga 20-30 cm derinliginde kuyu kazar.

Dag oyununda misketlerin dizildigi yere “dag” adi verilir. Oyuncular

misketlerden 1,5-2 m uzaga dizilir.

Kiz Kiz Cik oyununda yere biiyiik bir dikdortgen sekli gizilir. Bu sekil alt1 esit

parcaya bolliniir. Her pargaya bir isim verilir.
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Iflas oyununda on tane kare ¢izilir. Bu karelerden birine iflas diger karelerden

tictine 50, 100, 150 yazilir.
Pes oyunu ¢imenlik alanda oynanur.

Diinya oyununda biiyilik bir daire ¢izilir. Bu daireye diinya ismi verilir. Her

oyuncu kendi diinyasina bir kita ismi verir.

Yer Taban oyunu bes basamakli bir merdivenin bulundugu yerde

oynanmalidir.
Yerden Yiiksek oyununun oynandigi yerin diiz alan olmamasi gerekir.

Bostancilik oyununda oyun alanini olusturmak igin kiiciik kiiclik kiimeler

olusturulur. Bu kiimelere bostan ad1 verilir.

Planli Saklamba¢ oyunu sokakta veya bahgede toprak zeminin bulundugu

yerde oynanmalidir.
Simit oyunu sokak lambasinin bulundugu yerde oynanmalidir.

Cicek oyununda yere alt1 daire ¢izilir, papatyadaki gibi bir de ortada daire

olur.
9. Oyun Hareketi

Cocuk oyunlar1 genellikle hareketlidir. Oyunda kullanilan bir hareket bazen
oyunun adi olur. Asagida ¢ocuk oyunlarindaki oyun hareketleri gruplandirilmis ve

hangi hareketin hangi oyunda geg¢tigi belirtilmistir.
a. Soylesme
Oyun araci kalip ctimle kullanilarak atilir (Bu Gelen Bu Gelen oyunu).
Oyuncu bagarili atista belirli sozler soyler.
b. Dokunma- Dovme

Dokunma hareketi oyuncuyu ebe yapmak veya oyundan c¢ikarmak igin

kullanilir. Dévme ise daha ¢ok oyuncuyu cezalandirmak i¢in kullanilir. Ebe oyuncuya
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dokunursa o oyuncu ebe olur (Mavi, Kér Ebe, Kartal, Don Ates, Dondum, Tribom,
Kurtarmaci). Oyuncu oyuncuya dokunur (Mavi). Ebe oyun araciyla oyuncuya
dokunur (Alay Turasi). Oyundan basarisiz olan oyuncu doviiliir (Tura, Peskir).
Oyuncu oyun aracina dokunamaz (Yirmi Bes Tag, Otuz Tas). Ebenin tahmini yanlig
¢ikarsa ebe yumruklanir (El Ustiin Kimin Eli Var). Kurt roliindeki oyuncu g¢obana
dokunmaz (Kurt ve Coban). Ebe oyuncuya dokunamaz (Ates, Don Ates, Kartal,
Dondum). Oyuncularin hepsi ebeyi tekmeler (Simit).

¢. Tahmin Etme

Oyuncu hislerini, akil ve mantigin1 kullanarak oyunda kendisinden istenen ne
ise onu tahmin etmeye calisir. Oyuncu kendisine vurani tahmin eder (Mini mini).
Oyuncu anlatilan tahmin eder (Sessiz Film). Oyuncu taklidi yapilan sesi tahmin eder
(Ot Kusum Ot, Esin Kim). Oyuncu saatin ka¢ oldugunu tahmin eder (Tilki Saatin
Kag?).

Gozleri baglanan oyuncu yiyeceklerin isimlerini tahmin eder (Kimin Dili
Daha Hassas). Oyuncu yliziigiin yerini tahmin eder (Yiziik). Oyuncular ebenin
aklindaki evi tahmin eder (Kondum Kondum). Oyuncu sirtindaki elin sahibini bilir (EI
Ustiinde Kimin Eli Var, Yumruk Yumruk Ustiine). Oyuncu kendisini siireni ve
diirteni tahmin eder (Ebem Sana Kim Diirttii, Esim Seni Kim Siiriiyor). Oyuncu ag¢ilan
parmaklarin sayisini bilir (Essekleme). Oyuncu fincanin altindaki parayi tahmin eder

(Fincan).
d. Cevirme /Dondiirme

Oyunlarda c¢evirme hareketi oyun aracinin dondiiriilmesiyle yapilir. Bazi
oyunlarda da oyuncular kendi etraflarinda donerler. Oyuncu oyun aracini dondiiriir
(Kaynana, Topag, Kadi Kafas1). Oyuncular kendi etrafinda déner (Cevrim Cigek).

Ovyuncular daire olusturarak donerler (El Ele Pamuk).
e. Saplama

Oyuncu elindeki oyun aracini hedefledigi noktaya saplamaya ¢alisir. Oyuncu,

elindeki oyun aracini atarak yere saplar (Pds, Pes).
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f. Saklama-Bulma

Oyunlarin bazilarinda oyun aracit saklanir. Saklanan oyun aracinin diger
oyuncular tarafindan bulunmasi istenir. Saklanan oyun aracini bulan oyuncu ebe
olmaktan kurtulur. Cogu zamanda oyuncular ya tek tek ya da grup olarak saklanirlar
ve diger oyuncularin kendilerini bulmasini isterler. Bu oyunlar saklama ve saklanma
baslig1 altinda belirtilmistir. Oyun araci saklanir (Ayakkabi1 Saklama, Yiiziik, Kayis
Kizdi, Kim Vurdu Kim Gordii). Oyun araci elin i¢ine saklanir (Kav mi Giizel mi
Peynir mi). Oyuncunun esyasi saklanir (Cim¢imenlik, Arabistan Bugdaylari, Horoz,
Lak Lak). Oyunda herhangi bir esya saklanir (Tura). Oyuncu grup saklanir (Harar
Gériindii, Esli Sime, Isaret, Planli Saklambag, Haritacilik, Esleraba).

Oyuncu saklanir (Sinemeg¢, Sinme, Siirmeci, Geldi Harar Gitti, Harar,
Yummali Goz, Saklambag¢, Tingirtili Saklambag, Kim Yok, Top Saklambaci).
Saklanan oyuncu bulunur (Top Saklambaci, Geldi Harar Gitti Harar, Yummali Goz,

Saklambag).
g. Yer Degistirme

Oyunlarda yer degistirme hareketi ebeyi sasirtmak i¢in kullanilir. Oyunda
oyuncular yerini degistirir (Esin Kim). Oyunda ebeyle oyuncu yer degistirir (Calmali
Top). Oyuncular siirekli yer degistirir (Kor Ebe).

h. Cekme

Oyuncular ¢ekme hareketini karsi gruptaki oyuncuyu kendi gruplarma katmak
icin kullanilirlar. Oyuncular, karsilikli durarak bir oyuncuyu kendilerine dogru
cekerler (Aliler Aliler, A¢ Kapiy1). Oyuncular, karsilikli durarak bir nesneyi

kendilerine dogru ¢ekerler (Bezirgan Basi).
1. Takla Atma

Takla atma hareketi oyuncunun oyundaki becerisini gdsterir. Oyuncu agagta

takla atar (Catal Agacta Takla Atma).
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i. Basma

Ismi veya rengi sdylenen oyuncu ortaya gelerek yere basar (Cicek). Oyunda

bazi yerlere basilir/basilmaz (Sicim).

Oyuncu ii¢ adim sayarak diger oyuncunun ayagina basar (Cigek). Cizgiye

basilmaz (Granta). Oyuncu ipin iizerine basar (Kelebek).
j. Cizme/Yazma

Oyunlarda ¢izgi ¢izilmesi oyun sahasinin hazirlanmasi i¢in kullanilir. Oyunda
bir atis ¢izgisi ¢izilir (Citlik, Degnek Dikme, Fasulyeleri Yakala). Oyunda vurulacak
oyun araci ¢izgiye dizilir (Ayakkabr Topugu ile Erik Cekirdegi Vurma, Enek, Ecco
Mecco, Cik Cik Cigirlik, Tot, Kilagac-Kirkii¢, Tas Yuvarlama). Oyunda bir daire
cizilir (Asik, Gazoz Kapagi, Ambarcik, Haci, Kayanak, Diinya, Ciirik Elma,
Esleraba, Car Car, Saha, Yirmi Tas, Kaylak, Civirik Topu, Calmali1 Top, Limon, Top
Saklambaci, T1g).

Oyunda ortaya bir ¢izgi ¢izilir (A¢ Kapiy1, Mendil Kapmaca). Oyunda bir plan
veya harita ¢izilir (Planli Saklambag, Haritacilik). Oyunda kare ¢izilir (Tek Ayak, Kiz
Kiz Cik, Iflas, Kése Kapmaca, Cirtgak, Cigig, Gelik, Dombis, Kaynak, Cincik, Dokuz
Tas, Ug Tas, Palan, Sekelleme, Ciz, Lola, Amiral Battr). Oyunda dikdértgen gizilir
(Kiz Kiz Cik, Zegkirdek, Mic1). Oyunda ti¢gen ¢izilir (Misket, Citlik). Kagida ¢esitli
sehir isimleri, insan isimleri yazilir (Isim Bulmaca, Kimbil Kip, Isim Sehir). Kagida
rakam veya yazi yazilir (I Ad1 Yazma, Telgraf, Amiral Batti, Esek Basi). Kagida
sirayla bir sekil ¢izilir (Tren, Adam Asmaca, El).

k. Patlatma

Camurdan yapilan oyun araci yere vurularak patlatilir (Patlangag). Igine su

konulan balon patlatilir (Sulu Balon).
. Kayma, Kaydirma

Oyun arac1 kar bulunan yerde kaydirilir (Kayik Kaynak).
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m. Yarisma

Oyunlarin temeli yarisma manti§ina dayanir. Top sektirilerek yarisilir (Esek,

Acimasiz).
n. Cukura/Cizime Sokma

Oyun arac1 daha 6nceden hazirlanan ¢ukura veya geometrik sekillerin igine
sokulmaya ¢alisilir. Oyun araci belirlenmis yere sokulur (Asik, Bilye, Misket). Oyun
aract ¢ukura sokulur (Andiz, Enek Cimbizi, Plak¢ilik, Mangala, Vur Kag, Inci
Minare, Horoz, Fasulyeleri Yakala). Oyun araci ¢ukura elle atilir (Hendek, On Bes
Tas). Oyun araci ¢izilen yerden atilir (Asik). Oyuncu oyun aracimi alarak kagmaya
calisir (Hac).

0. Kacma-Kovalama

Oyunlarda ebe diger oyuncular1 kovalar veya diger oyuncular ebeyi kovalar,
oyuncu oyuncuyu kovalar kovalananlar kacar. Bir grup diger grubu kovalar. Ebe
veya bekgi diger oyuncuyu ve oyuncular1 kovalar (Kayanak, Haftalar, Yumurtacilik,
Sarki Séyleme, Yerden Yiiksek, Bostancilik, Simsim, Istanbul Kopriisii, On Bir Elli,
Simit, Golgeye Basma, Koprii Altindan Gegme, Comel Kurtul, Alay Turasi, Kag
Kurtul). Oyuncu oyuncuyu kovalar (Kirmiz1 Balik, Tutsak Almaca, Tutsak Bulmaca,
Rinko, Mendil Kapmaca). Ebe kacar diger oyuncu veya oyuncular ebeyi kovalar (Yag
Satarim Bal Satarim, El Sik Selam Ver, Car Car). Bir grup kagan grubu kovalar
(Kovalamaca, Esir Almaca, Yakalanbag, Esdere Bag). Oyuncu oyun aracini alip kagar
(Degnek Dikme).

0. Denge Saglama

Oyunlarda dengeyi saglama oyuncunun becerisini gdsterir. Oyuncu ¢evresinde
donerek dengeyi saglayamaz da yere diiserse oyunu kaybeder (Cevrim Cigek).

Oyuncu dengesini saglayamazsa cezalandirilir (Hegbe).
p- Sirta Binme

Oyuncular daha ¢ok ceza olarak sirta binme hareketini kullanirlar. Ebe

oyuncuyu sirtinda tasir (Bas Cuval Yatt1 Kalkti Kabak, Hegbe). Oyuncu esege biner
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(Esege Ters Binme). Oyuncu diger oyuncunun sirtina biner (Ayakkabi1 Topugu ile
Erik Cekirdegi Vurma, Buldu Bindi, Biillii Degnek). Oyuncular toplu vaziyette duran
rakip oyunculara biner (Uzun Esek, Essekleme, Emmeesegisanatine, Zambur Zumbur

Day1, Emmesse). Kazanan oyuncu kaybeden oyuncunun sirtina biner (Kelebek).
r. Atlama

Oyunlarda atlama hareketi oyuncunun oyundaki becerisini ve dikkatini
gosterir. Oyuncu bariyer veya engelden atlar (Birlim Birlik, Com Com Comelek,
Terlik, Tek Ayak). Oyuncu ip iizerinden atlar (Kelebek, Ip Atlama). Oyuncu diger

oyuncunun lizerine atlar (Ambarcik).
s. Atma-Vurma

Oyunlarda oyun aracit oyunu kazanmak i¢in hedefe atilir. Vurma hareketi daha
cok karsidaki oyuncuyu cezalandirmak icin kullanilir. Ebe elindeki nesneyle
oyunculara vurur (Kor Ebe). Oyun araci hedefe atilir, vurulur (Boncuk, Enek, Dag,
Misket, Kaylak, Canak, On iki Can,Esekli Top, Binnik, Hedefleri Devirelim, Ctlik,
Cibirik, Coban Kopegi, Horoz, Zegkirdek, Ecco Mecco, Kale Yikmak, Dokuz
Kiremit, Copbas, Alamug¢-Cinkola, Kilaga¢-Kirkii¢c, Mucuk). Oyun araci duvara atilir
(Gazoz Kapagi, Esek). Oyuncular ebenin sirtina vurur (Davul Zurna Buz Gibi
Dondurma, Kim Vurdu). Oyun araci uzaga dogru atilir (Buldu Bindi). Oyun araci,
ebenin oyun aracina vurmak i¢in atilir (Haci). Oyun araci havaya atilir (Cimbiz,
Bestas, Ceben Tasi, Dokuz Tas, Copbas, Renkli Istop, Bu Gelen Bu Gelen,
Fasulyeleri Yakala). Oyun araci rakibe dogru vurmak maksadiyla atilir (Diinya, Kara
Camiz, Sas1 Kaymak, Horoz). Oyuncu veya bekei diger oyuncuya vurur (Ambarcik,
Bas Cuval, Yatti Kalkti Kabak, Ortada Sican). Oyun araci (kemik) uzaga atilir

(Demirci Komiircii, Malik). Ebe paray1 bulamazsa yas mendille ebeye vurur (Fincan).
s. Sekme

Oyunlarda sekme hareketinin kullanilmasi oyunu daha da zorlagtirir ve
oyuncunun oyundaki becerisini 6lger. Oyuncu oyunda seker (Sekkerge). Oyuncu
saklanan esyasini sekerek arar (Ayakkabi Saklamaca). Oyuncu oyunu oynarken tek

ayak tlizerinde seker (Kiz Kiz Cik, Granta, Tingir Tank).
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t. Atma-Kapma

Oyuncunun oyun aracini hizla havaya atip kapmasi ayni zamanda oyuncunun
oyunu kazanip kazanmayacagini da belirler. Oyuncu degnekleri firlatarak atar
(Kinnar, Oyuklu Met, Kindirma, Biillii Degnek). Oyuncu topu hizla atar, kapar
(Calmali Top). Oyuncu sapanla tasin1 uzaga atar (Sapatta Tas Atma). Oyun araci
havaya atilip, kapilir (Tas, Bestas, Ceben Tas1, Kapma, Copbas, Dokuz Tas).

u. Ele Gec¢irme- Koruma

Oyuncu oyun aracin1 korur veya oyun aracin ele gegirmeye calisir. Oyuncu,
oyun aracini ele gegirmeye calisir (Hac1 Yatmaz). Oyuncu oyun aracini korur (Haci
Yatmaz). Ebe oyun aracin1 korur (Kayanak). Oyuncu, mendili ele ge¢irir (Mendil
Kapmaca). Ebe olan grup saklanan grubu ¢izilen daireye (yuva) yaklastirmaz, daireyi

korur (Esleraba).
10. Oyun Cezas1 ve Odiilii

Oyunlarin  igerisinde hayatla ilgili birtakim gerceklikleri bulmamiz
miimkiindiir. Her isin sonunda basar1 veya basarisizlik s6z konusudur. Bu durum
cocuk oyunlarina da yansimistir. Cocuk her ne kadar oyunu eglenmek i¢in oynasa da
basar1 duygusu c¢ocuklar icin 6nemlidir. Bu nedenle ¢ocuk basarili oldugu islerde
odiillendirilecegini basarisiz oldugunda bir cezanin olabilecegini bilir, bu da ¢ocuk

oyunlarinin temel ilkelerindendir.

Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarinda kullanilan cezalar ve odiiller asagida

belirtilmistir.
Kelebek oyununda oyunu kaybeden grup kazanan grubu sirtinda tasir.

Biillii Degnek oyununda oyunu kaybeden oyuncuya biillii degnegin diistigii
yere kadar tek ayak lizerinde sekme veya diger oyuncular1 sirtinda tagima cezasi

verilir.

El iistiinde Kimin Eli Var oyununda oyuncular ebenin sirtina yumruklarini st
iiste koyar, ebe oyuncularin ellerine bakmaya ¢alisirsa , ebenin kulagi oyundaki kisi

sayist kadar kivrilir.
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Dayak¢t oyununda Ismi sdylenen oyuncu zamaninda ayaga kalkamazsa

dayakc¢1 kemerle ayaga kalkamayan oyuncuyu dover.

Ebem Sana Kim Diirttli oyununda ebe, kendisini diirten kisiyi bilemezse
ismini tahmin edemedigi kisiyi sirtinda tasir ya da oyuncu ebeye ne ceza verirse ebe

onu yapmak zorundadir.

Bas Cuval Yatt1 Kalkti Kabak oyununda sasiran oyuncunun sirtina diger

oyuncular birer defa yumrukla vurur.

Yumruk Yumruk Ustiine oyununda ebe en iistteki yumrugun kime ait

oldugunu tahmin edemezse diger oyuncular ebenin sirtin1 yumruklar.

Kimin Dili Daha Hassas oyununda oyuna agzina siiriilen veya igirilen yiyecegi

bilemezse cezali kalir, oyunun sonunda cezasi az olan kiime oyunu kazanr.

Deli Doktor oyununda oyuncularin ellerini ¢ézemeyen doktora belirlenen
mesafe arasinda on kere kogsma veya ayakkabisini eline alip yalin ayak taslarin

iistiinde gezme cezasi verilir.

Esek Arap oyununda yiiziinii boyayan kisi halaydaki kisileri kagirmaya ¢alisan

oyuncular1 palaska denen bir tiir kayisla dover.
Alaylar oyununda oyunu kaybeden oyuncuya gobek atma cezasi verilir.
Yiiziik oyununda kazanan grup kaybeden gruba ceza verir.

Fincan oyununda ebe, paranin hangi fincanin altinda oldugunu bilemezse

fincanlar1 karistiran oyuncu ebeye yas mendille vurur.

Kim Vurdu Kim Goérdii oyununda saklanan esyay1 bulan kisi dayak yemekten
kurtulur, bulamayan kisiler dayak yer.

Tura oyununda saklanan esyanin hangi grupta oldugunu bulamayan grubun

oyuncularini diger gruplar yumruklar.

Kale Yikmak oyununda kaybeden gruba ceza verilir.
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Tas Yuvarlama oyununda tagin1 bagka arkadasinin ¢izgisine siiriikleyen ya da
tagin1 eline alip yerini degistiren oyuncu ¢izginin basina donme cezasi alir, oyuna

yeniden baglar.

Esek oyununda oyuncu tarafindan sdylenen sayiy1 topla saydiramayan kisi ilk
seferde takdir belgesini, ikinci denemede saydiramazsa tesekkiir belgesini kaybeder.

Uciincii denemede de basarisiz olursa sinifta kalir.

Lola oyununda lolayi rakibinin karesine giydiremeyen oyuncu diger oyuncuya

ceza olarak lizim vs. verir.

Acimasiz oyununda oyuncu, topu istenilen sekilde saydiramazsa diger

oyuncular o oyuncunun sirtina top ile sert bir sekilde vurur.

Renkli Istop oyununda esek kelimesinin son harfini sdyleyen oyuncuya diger

oyuncular birleserek esek, diye bagirir.
Hirsiz Polis oyunda g6z kirpan hirsizi, polis bulamazsa polis dayagi yer.

Peskir oyunda kibrit kutusu yatik gelen oyuncu dayak yer, kibrit kutusu yan
gelen oyuncu emir verir, kibrit kutusu dik gelen oyuncu 1slatilmis peskirle oyunculara

dayak atar.

Hortlak oyununda oyuncu ii¢ can kaybederse hortlak olur ve ii¢ harfli bir ceza
alir.

Patlanga¢ oyununda oyunu kaybeden oyuncu, kazanan oyuncuyu sirtinda tasir.

Lak Lak oyununda oyunu kaybeden oyuncunun goézleri baglanir ve ayakkabisi

saklanir, sonra gozleri agilir ve ayakkabiy1 bulmasi sdylenir.

Dedektif oyununda dedektifin katili bulabilmesi i¢in iki hakki vardir, dedektif

iki hakkinda da katilin kim oldugunu bulamazsa, katil serbest kalir.

Andiz oyununda kazanan oyuncuya diger oyuncular 6diil olarak andizlarini

Verir.
Para Oynama oyununda oyunu kazanan ¢ocuk digerinin parasini alir.

Sekkerge oyununda kazanan grup kaybeden gruptan cerez, sakiz, meyve, seker

vb. seyleri ister.
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Sicim oyununda oyunu kazanan ¢ocuklar digerleri tarafindan alkiglanir.

Cevrim Cicek oyununda kazanan oyuncuya verilecek hediye oyun

oynanmadan Once belirlenir, oyunu kazanan kisi hediyeyi alir.
Esir Almaca oyununda basarili olan grup kaybeden grup tarafindan alkiglanir.
Kim Yok oyununda saklanan arkadasini bulan oyuncu alkislanir.

Dokuz Tas oyununu kazanan oyuncu orta karede bulunan odiili (lizlim,

cekirdek...) alir.

Mucuk oyununda kazanan grup diger gruplardan birer avu¢ kuru {iziim, kuru

kayis1 vs. alir.

Tura oyununda oyunu kazanan oyuncuya o6diil olarak hakem olma gorevi

verilir.
Dikmecik oyununda kazanan oyuncu 6diil olarak dikilen nesneyi alir.

Telgraf oyununda en komik telgrafi yazan oyuncu o6diillendirilir.
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UCUNCU BOLUM
NiGDE GELENEKSEL COCUK OYUNLARININ METIiNLERI
A. UTMELI OYUNLAR
1. Asik Oyunlan
Asik Oyunu, Bacakalti Oyunu ve Kazakli Oyunu birbirine benzer.

Oyun erkek cocuklari tarafindan oynanir. Oyun iki veya dort oyuncuyla
oynanabilir; fakat oyuncu sayisi ¢ift olmalidir. Oyunda kullanilan malzeme asiktir.
Genis bir alanin orta kisma bir daire ¢izilir. Ortasina asik, ilek veya dobuct iiste

gelecek sekilde dizilir. Oyuncular da ellerine birer asik alarak (saka) secerler.
Oyuncunun as181 tutum sekli:

flek isaret parmaga, tok yukari, ¢ik asagi, dobuci ise bas parmaga gelecek
sekilde tutulur.

Oyuna ilk baslayan oyuncu elindeki saka ile daire i¢inde bulunan asiklari
vurarak daire disina ¢ikarmaya ¢alisir. Oyuncu daire disina asik ¢ikarirsa ¢ikardigi o
asiklar1 kazanir; ama eger asik ¢ikaramazsa sira diger oyuncuya gecer ve oyuncu eger
hi¢ asik ¢ikaramazsa hem oyun sirasini karsi tarafa verir hem de asiklarindan birini

dairenin i¢ine koymalidir.
a. Cift — Tek Oyunu
Bu oyun da yine diger oyunda oldugu gibi iki, dort veya alt1 kisi oynayabilir.

Oyunculardan biri iki tane as1g1 avucuna alir ellerini sallayip orta kisma atar
ve eger bu iki asiktan birinci dobug digeri tok ise oyuncu bir asik kazanir. Fakat
birinci dobug digeri ilek olursa rakibi olan oyuncuya bir tane asik verir. Ornegin
oyuncunun attig1 asiklardan birincisi ilek digeri ¢ik ise oyuncu yine kazanir. Fakat
birinci ilek digeri dobug olursa rakibi olan oyuncuya bir tane asik verir. Yine oyuncu
iki tane as181 attiginda ikisi de dobug, ikisi de ilek, ikisi de ¢ik, ikisi de tok ise oyuncu

karsi rakibinden iki tane asik alir. Tam tersi olursa iki tane karsi rakibe asik verir.

75



Ayrica bu agiklarin oyuk kisimlarina civa siirilerek veya icine kursun
dokiilerek agirlastirilip oyuncunun daire icindeki asiklar1 vurma ihtimali arttirilir (KK

33).
b. Diismeli Oyunu

Iki kisi tarafindan oynanir. Miistereken koyduklar1 asiklar1 bir ¢izginin iistiine
dikerler. Togan veya kel ali cihetinin asag1 yukar1 gelmesinin ziyam yoktur. Sonra
atmarlarini kamarlar. Kel ali kalkan agik sahibi, diger oyuncunun gosterdigi yerde ki —
iki, iki buguk metrelik bir mesafeden ibarettir — ¢izgi ilizerindeki asig1 vurmaga ve
nihayet ii¢ ayak gotiirmek iizere atar. Atmar, ¢izgi iistiindeki asiklardan birine isabet
eder ve li¢c ayaklik bir mesafe ileri gotiiriirse, oyuncu kendi hissesi ile beraber diger

asiklar1 da alir.

Oyuna tekrar baglanir. Lakin birinci atan ilk atista hedefe isabet ettiremezse,
bu sefer nobet ikinci oyuncuya gecer. Sayet, her iki oyuncu, atarken ¢izgi iistiindeki
asiklara isabet ettiremezler ve fakat savusup gecen atmar, ¢izginin Oteki tarafinda kel

ali kalkarsa, tekrar agik atmak salahiyeti sahibine verilmis olur.
c. Talak Oyunu

Diismeli oyununun aynisidir. Yalniz bu oyunda ¢izgi iistiindeki asigin ii¢ ayak
miktarindaki bir mesafeye gotiirilmesi sarttir. Ve ayni zamanda atmarin ¢izgi

iistiindeki agiklardan birine degmesi ve talamasi lazimdir.
d. Cizgili Oyunu

Diismeli oyununun aynisidir. Yalniz bir hat {izerinde dizilen asiklardan birinin

cizgi etrafindaki bir daireden ¢ikarilmis olmasiyla oyun kazanilmis olur.
e. Alay Oyunu

Bir nevi kumardir. Nisbeten daha miitekamil ¢ocuklar arasinda oynanir. Ug
bes ¢ocuk miisavi miktarda asiklarini bir kome halinde bir dairenin i¢ine birakirlar.
Ve atmerlerini kamdikdan sonra ilk kel ali’yi getiren kimse ebe olur ve ilk agig1 atmak
hakki ona verilir. Sayet, kiimeye isabet ettirir ve atmeri, kel ali kalkarsa kiimenin

hepsini toplar. Atmerler kamlandiktan sonra en sona kalana gilli tabir olunur.
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Bu oyunda sira gilliye gelmeden dahi oyunun bittigi vaki olur. Bunun ig¢in
atmerlerin terbiye edilmis olmasi ve istenilen seklin kolaylikla elde edilebilmesi

sarttir.
f. Zil Oyunu

Iki oyuncu miistereken ortaya asik koyarlar. Ebe olupta dnce atmak hakkini
elde etmis olan, biitiin bu asiklar1 iki avucunun i¢inden yere atar. Biitiin kel ali kalkan
asiklart alir. Ve ndbet diger oyuncuya gecer. Oda ayni suretle kel ali kalkan agiklar

alir. Boylece, bir agik kalincaya kadar oyuna devam olunur.
g. Yihili Bamya Oyunu

Iki, ii¢ ve daha ziyade arkadas birlesir. Bir hat iistiine ikiser, iiger asik dikilir.
Sonra atmerler kamilir. {lk defa kalkan — ister kel ali, ister togan kalksin — &nciil olur.
Yani, ilk atmak hakkini haiz olur. En son kalan sonuncu olur. Bu sonuncunun
gosterecegi yerden sira ile atilir. Agsiklardan hangisini vurursa onu alir. Oyun su

sekilde devam eder.

Atiglardan ilk defa vuran Onciil olur. Atmer atilirken viicudun egilmemesi ve

iyice nisan alinmasi lazimdir.
h. Asiklara Para Vurmak Oyunu

Nikel beslik, onluk ve saire gibi para, onbes, yirmi ayak mesafelik bir yere
dikilir. Asik bas parmakla bitisik parmak tarafindan c¢itidirilir. Kac¢ine1 atigda para
vurulursa o miktar asiga mukabil para alinmig olunur. Bazen bu oyuna ii¢, bes ve daha

ziyade ¢ocuk istirak eyler.
1. Asikla Tura Oynamak Oyunu

Cocuklar arasinda kus gecelerinde oynanir. Bir ¢cok kimse toplandiktan sonra
sira ile asik atilir. Asigini togan kaldiran bey adini alir. Kel ali kaldiran da turaci olur.

Yani, elinde bir mendilden veya kumastan yapilmis bir tura bulunur.

Bundan sonra tekrar sira ile agiklar atilir. Asigin muhtelif cihetlerine gore: tok
olursa hirsiz; ¢ik olursa ekmek¢i adi verilir. Asig1 atan bir kimse tok tarafim

kondurursa hirsiz olmus olur; binaenaleyh beyin emredecegi kadar turayr yemege
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mecburdur. Oyun bu suretle devam eder. Yalniz bundan turaci ve bey miistesna
tutulur. Turact veya beyin ortada bulunan asiga elleri degerse, kendi memuriyetlerini

daha dogrusu imtiyazlarini kaybetmis sayilirlar.
Asik oyunlarinda hi¢bir kayibi olmayan oyuncu
Encyim enek saham su
ctimlesini kullanir (Caferoglu, 1994:133-135).
2. Bacakalti Oyunu

10-15 yas grubu arasinda oynandigi gibi yetiskinler arasinda da oynanan bir
oyundur. Yere, cap1 1,5 metre uzunlugunda bir daire ¢izilir. Her oyuncu dairenin tam
ortasina ¢izilen diiz ¢izginin iizerine dnceden belirlenen sayida asik dizer. Dairenin bir
iki metre uzagina da kale olarak diiz bir ¢izgi ¢izilir. Oyuncular 6ncelik sirasin
belirleyebilmek icin dizdikleri asiklarin yanindan kaleye ellerindeki sakay: atarlar.
Cizgiye en yakin atan birinci, digerleri de atis durumlarina gore ikinci li¢lincii siray1
alirlar. Ilk siray1 alan oyuncu elindeki saka ile dizili asiklar1 vurarak dairenin disina
cikarmaya calisir. Vuramazsa sirayla diger oyuncular atiglarini yaparlar. Ortadaki
asiklardan birisi ¢izginin digina ¢ikarti- lir veya yikilirsa ondan sonraki atiglar dairenin
cizgisinden yapilir. Bir vurmada dairenin i¢indeki asiklardan birisini daire disina
cikartan oyuncu sakasimin bulundugu yerden tekrar atis yapma hakkini kazanir. Bu
hakki, daire disina asik ¢ikarmadigi zaman 6liir, sira diger oyuncuya gecer. Dairenin
icindeki asiklar bitince oyun yeniden baslar. En ¢ok asik alan oyuncu oyunu kazanmis

olur (Hastiirk, 1999:9).
3. Kazakh Oyunu

Birden ¢ok oyuncu ile oynana bu oyun agik alanda oynandigi gibi oda
icerisinde de oynanir. Oyuncular daire seklinde yere otururlar ve asiklarini Onlerine
koyarlar. Sayismaca ile kimin oyuna once baslayacagi belirlendikten sonra her
oyuncu Oniindeki agiklardan birer ikiser tanesini ortaya koyar. Oyuna ilk baglayan
oyuncu yerdeki agsiklar1 elleri ile alarak yirmi yirmibes santimetre yukaridan yere
birakir. Yere diistiigiinde mire tarafindan yukari gelen asiklari alir. Kalan asiklar

diger oyuncu yerden alir ve ayn1 sekilde atar. Oyun ortaya konan asiklar bitinceye
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kadar siirer. Bitince yenileri konur ve oyun bu sekilde siirdiiriiliir. En ¢ok asik alan

oyuncu oyunu kazanir. Utiilen agiklar geri verilmez (Hastiirk, 1999:10).
4. Para Oynama Oyunu
Para Oynama Oyunu ve Gazoz Kapagi Oyunu birbirine benzer.

Oyun erkek cocuklar1 tarafindan oynanir. Bu oyun ii¢ veya bes oyuncuyla
oynanir. Oyunda kullanilan malzeme demir paradir. Oyuncularin elinde demir para
olur. Oyuncular sirayla oynarlar. Birinci oyuncu elinde parasiyla gelir. Paray1 duvara
siirter ve yere diisiiriir. Diger oyuncu da ayn sekilde gelir ve parasini siirterek yere
digiirtir. Eger ikinci oyuncunun parasi, birinci oyuncunun diisiirdiigii paranin {istiine
diisiirse o rakip oyuncudan paranin iki katini alir. Ama yanina diiserse sadece yerdeki
paray1 alabilir. Fakat yerdeki paranin uzagina giderse paralarin higbirini alamaz. Hatta
kendi parasini da rakip oyuncuya verir. Oyun bu sekilde devam eder. Bir oyuncu
yenerse yani diger oyuncunun parasini alacak olursa, yenilen oyuncu parasini vermek

zorundadir, itiraz edemez (KK 179).
5. Gazoz Kapag1 Oyunu

Oyun erkek ¢ocuklar tarafindan duvar diplerinde oynanir. Bu oyun genellikle
iki oyuncuyla oynanir. Oyuncu sayisi istege gore artabilir. Bu oyunda gazoz kapaklari

kullanilir.

Gazoz kapaklarn tasla doviilerek diizlestirilir. Daha sonra duvara yakin daire
seklinde yuvarlak bir alan ¢izilir. Bu kapaklar duvara vurulur. Vurulan kapaklar eger
dairenin i¢ine diiserse o oyuncu diger oyuncunun kapagini alir. Eger duvara vuran
oyuncunun kapagi dairenin i¢ine diismezse, o oyuncu kapaginin birini diger oyuncuya

verir (KK 17).
6. Ayakkabi Topugu ile Erik Cekirdegi Vurma Oyunu

Ayakkab1 Topugu ile Erik Cekirdegi Vurma Oyunu, Enek Oyunu ve Cir

Oyunu birbirine benzer.
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Oyun kiz ve erkek cocuklar tarafindan oynanir. Bu oyun alti veya sekiz
oyuncuyla oynanir. Istege gore de oyuncu sayisi degisebilir. Oyun, lastik ayakkabi

topugu ve erik ¢ekirdegi ile oynanir.

Bu oyunda eski lastik ayakkabilarin topuklar1 kesilerek ¢ikartilir. Daha sonra
bir ¢izgi cizilir. Cizilen ¢izginin iizerine erik ¢ekirdekleri dizilir. Oyuncular tek tek
cizgi lzerindeki c¢ekirdekleri sirasiyla ayakkabidan kesilip c¢ikarilan topuklarla

vurmaya ¢alisirlar.

Kim daha fazla ¢ekirdek vurursa o oyuncu 6diil olarak diger oyuncularin

sirtina binip onlarin sirtin da gezer (KK 55).
7. Enek Oyunu

Oyun erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. En az iki oyuncuyla oynanir. Toprak
alanda oynanan bir oyundur. Topragin iizerine sopa ile uzunca bir ¢izgi ¢izilir. Bu
¢izginin lizerine on bes veya daha fazla kayisi ¢ekirdegi dizilir. Bu kayisi ¢ekirdekleri
belirli bir mesafeden kappal (kaya tasi, yassi tas) ile vurularak ¢izgi disina
cikarilmaya c¢aligilir. Oyuncu c¢izgiden disar1 ¢ikardigt kayisi ¢ekirdeklerinin hepsini
alir. Eger cikaramazsa kayisi ¢ekirdekleri karsi tarafin olur. Bu oyun bu sekilde

devam eder (KK 15).
8. Cir Oyunu
Malzemeler; kayisi ¢cekirdekleri ve tas.
Erkekler tarafindan oynanir.

Kayis1 ¢ekirdegiyle oynanir. Once yere bir ¢izgi ¢izilir. Oyuncular ¢izgiye
dogru tas atarlar. Cizgiye tasi en yakin diisen birinci, tasi ¢izgiyli gecen sonuncu
olarak oyuna baslar. Cekirdekler yan yana tek sira halinde dizilir. Arasindan bir tane
“bag” (buna baz1 yorelerde de “bas tunba” denir) se¢ilir. Onu vuran ya da ona en
yakin c¢ekirdegi vuran geri kalan cekirdekleri alir. Oyun boylece devam eder

(Kayabasi, 2010:35).
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9. Kaynana Oyunu
Kaynana Oyunu ve Topa¢ Oyunu birbirine benzer.

Oyun erkek cocuklarinca oynanir. Oyun iki oyuncuyla oynanir. Oyun,
kaynana otu denilen bir bitkiyle oynanir. Kaynana otu dikenli bir bitkidir ve topaca

benzer.

Oyuna baglamadan sayisma yapilir ve sayisma sonucu oyuna baslayacak
oyuncu belirlenir. Belirlenen oyuncu kaynana otunu kaygan bir yerde (beton bir
zemin olabilir) bagparmagi ve isaret parmagi arasinda cevirir, yere birakir ve ot doner,
otun ne kadar genis alanda dondiigiinii oyuncular gozlemler. Hangi oyuncunun
cevirdigi kaynana otu daha genis alanda donerse o oyuncu kaynana otunu durdurup
bir daha cevirir; ama az yere dagilarak donerse o oyuncu oyunu ikinci oyuncuya

devreder (KK 15).
10. Topa¢c Oyunu

Oyun kiz ve erkek c¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Bu oyun iki oyuncu ile
oynanir. Bu iki oyuncudan biri ebe olur ya da birinci olur. Topact ilk olarak ebe veya
birinci olan oyuncu ¢evirir. Daha sonra ikinci oyuncu gevirir eger ikinci oyuncu
topaci birinci oyuncudan fazla siireyle ¢evirirse birinci oyuncuyu 1 — 0 yenmektedir.

Eger birinci oyuncudan fazla siireyle ¢eviremezse 0 — 1 yenilmektedir (KK 33).
11. Cimbiz Oyunu

Oyun erkek ¢ocuklar: tarafindan oynanir. Bu oyun iki kisiyle oynanir. Oyun

kayis1 ¢ekirdegi ile oynanir buna enek denir.

Bir kayist enegi ortasindan ikiye ayrilir. Oyuncu ikiye ayrilan kayis1 enegini
havaya atar. Eger bu kayisi eneginin iki parcast da cukur seklinde veya cukur altta
kalacak sekilde gelirse karsi taraftan kayist enegi alinir. Ama kayisi eneginin bir
parcasi cukur diger parcasi ¢ukur altta gelecek sekilde olursa karsi tarafa enek verilir.

Ovyun karsi tarafa geger. Oyun bu sekilde devam eder (KK 57).
12. Enek Cimbizi1 Oyunu

Enek Cimbiz1 Oyunu ve Andiz Oyunu birbirine benzer.
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Oyun erkek cocuklar tarafindan oynanir. Diger ad1 enek gammasidir. Enek
burada kayisi ¢ekirdegidir. Bu oyun iki kisi ile oynanir yere bir oyuk esilir. Belli bir
mesafeden oyuncular ellerindeki ikiye ayrilmis enegi atarlar eger atilan enegin birisi
oyuga girerse oyuga attig1 enek ile birlikte diger oyuncudan da bir enek kazanir (KK
141).

13. Andiz Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan oynanir. Oyun disarida oynanan ve ii¢
veya yedi oyuncuyla oynanan bir oyundur. Oyun andiz agacinin misket
biiyiikliigiindeki meyvesiyle oynanir. Oyuncular toplanir, uygun bir alanda topraga
genisce 20-30 cm derinliginde kuyu kazarlar. Oyuncular andiz adi verilen
meyvelerden onar tane toplar. Daha sonra bu andizlar1 uzak bir yerden firlatarak
kuyuya girdirmeye calisirlar. Andizi kuyuya en ¢ok girdiren oyunu kazamr. Odiil

olarak da diger oyuncular kendi andizlarin1 kazanan oyuncuya verirler (KK 121).
14. Boncuk Oyunu
Boncuk Oyunu, Citlik Oyunu, Dag Oyunu ve Misket Oyunu birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek cocuklar tarafindan oynanir. Bu oyun {i¢ veya dort
oyuncuyla oynanir. Bilye oyununa benzer. Oyun boncuk ile oynanir. Bu oyunda

maksat daha ¢ok boncuk alabilmektir.

Oyuncular sirayla oynar. Ellerinde dorder beser tane boncuk olur. Yere ikiser
tanesini atarlar. Sonra ellerindeki boncukla yerdeki boncuga vururlar. Eger
oyuncunun elindeki boncuk yerdeki boncuga degerse oyuncu yerdeki boncugu alir.

Ama degmezse oyun diger oyuncuya geger. Oyun bu sekilde devam eder (KK 3).
15. Cithk Oyunu

Oyun erkek cocuklar1 tarafindan oynanir. Bu oyun ii¢ oyuncuyla oynanir.
Ucten fazla oyuncu ile oynanmaz. Herhangi bir alana iicgen cizilir. On, on bes adim
sayarak bir ¢izgi daha ¢izilir. Oyuncular tiggenin koselerine kendilerinden birer (bilye,
seker) vb. koyarlar. Oyuncular ellerine bir bilye alirlar ve ayn1 anda kosarak cizgiyi
geemeye calisirlar. Oyuna ¢izgiyi ilk gecen oyuncu baglar. Diger oyuncular da

sirasiyla ¢izgide durarak bilyeleriyle licgenin koselerindeki bilye ya da seker oraya ne
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koydularsa onu vurmaya calisirlar. Kim bilyeyi veya sekeri vurursa o vurdugu bilyeyi
veya sekeri alir ve diger bilyeleri veya sekerleri de vurmaya c¢alisir. Bir oyuncu
hedefteki bilye veya sekeri vurursa o bilye veya seker vuran oyuncunun olur.
Vuramazsa oyun sirast diger oyuncuya geger. Oyun oynanirken {iggenin i¢ine bilye
veya seker girerse bilyenin sahibi iiggenin igine giren bilyeyi veya sekeri alir. Uggenin
kenarmna dizdigini almaz, vuramazsa oyundan ¢ikar. Diger arkadaslarinin da sirasiyla
oyunu bitirmesini bekler, diger elde oynar. (Oyunun bitip bastan oynanmasina el
denir). Zaten oyuna baslamadan 6nce kag el oynanacagi belirlenir, bu bir kuraldir. Bu
oyunda bilyeler sirasiyla atilir. Vuran kisi yine atar. Oyun sonunda en ¢ok bilyeye

sahip olan kisi digerlerini {itmiis olur. (KK 163).
16. Dag Oyunu
Dag Oyunu ve Misket Oyunu birbirine benzer.

Oyun erkek cocuklari tarafindan oynanir. En az iki oyuncuyla oynanir. Oyun

bilye (misket) kullanilarak oynanir.

Misket sayist onceden belirlenir. Her oyuncudan belirlenen sayida misket
alinir. Oyunun oynanabilecegi uygun bir yer belirlenir. Bu yere “Dag” adi verilir.
Alinan misketler bu yere yaklasik birer karis araliklarla dizilir. Bu misketlerden 1,5-2
metre ileriye oyuncular dizilir. Oyuncular ellerine birer misket alarak dizilen
misketleri vurmaya c¢aligirlar. Oyuncu hangi misketi vurduysa o misketi ve misketin
solunda ne kadar misket varsa hepsini alir, vurdugu misketin sagindaki misketleri

alamaz.

Daha sonra oyuncular tekrar ellerindeki miskete gore daga dizecekleri misket
sayisint belirlerler ve misketleri dizerek oyuna devam ederler. Misketlerin hepsi bir
oyuncuda toplandigi zaman oyun biter ve o oyuncu oyunu kazanir. Misketlerin hepsi

kazanan oyuncunun olur (KK 125).
17. Misket Oyunu
Misket Oyunu ve Dag Oyunu birbirine benzer.

Oyun erkek cocuklar1 tarafindan oynanir. Oyun en az iki oyuncuyla oynanir.

Misket oyununun degisik versiyonlar1 vardir. Bunlar;
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a. Bas Oyunu

Bas denilen oyun tiiriinde misketler yan yana sira ile dizilir ve en gosterisli ve
agir miskete baslik denir. Tabi Onceden yere ka¢ misket dizilecegi konusulur ve
herkes yere o kadar misket koyar ve bu misketleri dizer. Baslig1 eline alan oyuncular
dizili olan misketlerden uzaklasir ve en uzaga giden ilk atis1 yapma hakkina sahip
olur. Herkesin atis sirasi1 yerdeki misketlerden uzakligina gore belirlenir. En yakinda
olan, misketlerin baginda kalir ve ilk atacak kisi ona ‘’Hangi bas? Sag bas veya sol
bas? >’ diye sorar, misketlerin basinda duran oyuncu hangi yonii sdylediyse o yone
atar oyuncu ne kadar misket vurduysa tamamini alir. Tabi kimse vuramamissa veya
bastan itibaren kalan misketler de misketlerin basinda duran oyuncuya kalir. Burada
ki kural dizili misketlerin ayn1 hizadan ¢ikmasi ve tartismaya mahal vermemesidir.

Misket oyunundan galip ¢ikan {ittiim hepsini tittiim, der.
b. Miselles Oyunu

Misket ile oynanan Miselles denilen ve yere bir esit kenar iiggen ¢izilip, igine
misketlerin konmasi ile oynanan bir tiir oyun daha vardir. Burada amag¢ bagparmagin
ile sikistirdigin bashigini tek tek {iggenin i¢indeki misketleri vurarak ¢izgilerin digina
cikarmaktir. Eger baslik iiggenin icinde kalirsa yanar ve o ana kadar yerden

topladiginiz misketler de tekrar yere birakilir (KK 139).
B. ATLAMA, SICRAMA, SEKME OYUNLARI
1. Birlim Birlik Oyunu
Birlim Birlik Oyunu ve Birim Bilek Oyunu birbirine benzer.

Oyun hem erkek hem de kiz g¢ocuklarinca oynanir. Bu oyun en az ii¢
oyuncuyla oynanir. Bir ebe belirlenir. Ebe bos bir yere egilir. Diger iki oyuncu bu
ebenin {istiinden atlar. Oyuncular birlerde birlim birlik diyerek atlar. Ikilerde ikilim
ikilik. Uglerde iicliim iicliik diismeyen esek, diyerek atlar ve atladiklar yere diiserler.
Diisen kisilerin birbirine degmemesi gerekir. Atlayan kisiler diismezse ya da
birbirlerine degerlerse yanarlar. Dértlerde ise dortliim dortliik ebe affetti mi affetmedi
mi, diye sorarlar. Ebe affetti derse atlayan oyuncular ebeye hi¢bir sey yapmadan

atlarlar. Affetmedi derse oyuncular atlarken ebenin kalgasina vurarak atlar. Vurmayan
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yanar. Beslerde ise beslim beslik bes adim ileri gitmek demektir ve karsiya atlayan
oyuncu bes adimda geri yerine gelmek zorundadir. Iki adim ileri gider iki adim geri
gelir. Besinci adimda ise geri ebenin {istline atlar. Altilarda altilim altin kaymak, denir
ve oyuncular ebenin iistiinde belirledikleri bir esyay1 koyarlar. (Atki, esarp, ¢orap vb.)
Oyuncular ebenin {istiine bir sey koyamazsa ya da birbirlerinin koydugu esyalar
digiirtirlerse yanarlar. Yedilerde ise yedilim altin almak, diyerek koyduklar1 esyalar
geri alirlar. Koydugu esyay1 geri alamayan ya da diisliren yanar. Sekizlerde sekizlim
seksek diinya turu gezmek, diyerek karsiya tek ayakiistiinde atlarlar ve ortalikta bir
dakika gezinirler daha sonra tek ayakiistiinde ebenin {istlinden geri atlarlar.
Dokuzlarda dokuzlum dokuzluk ninemin bostan durusu, denir. Ebe biraz yiikselir ve
oyuncular atlar. Onlarda ise onlum onluk dedemin bostan durusu, denir ve ebe biraz
daha yiikselir oyuncular da ebenin iistiinden atlar atlayamayan yanar ve oyun bdyle

devam eder (KK 46).
2. Birim Bilek Oyunu
Malzemeler; uzun bir ip.
Kizlar tarafindan oynanilir.

Bu oyun kalabalik bir kadroyla oynanir. Sayismada sona kalan iki kisi ipi
sallar. Digerleri tek sira halinde ¢esitli kurallara gore ip atlarlar. Bu kurallardan birini
ihlal eden olursa yahut ipe takilirsa yanmis olur. ipi ¢evirenlerden sira kimdeyse onun
yerine gecer yani sonuncu siray1 alir. Oyuncular arayla atlar ve atlarken her bolimiin
basinda sdylenilen say1 kadar, ip i¢inde oyun kurallarina gore degisik sekilde hareket
ederler. Bu oyunda birbirini takip eden tekerleme benzeri sézler sdylenir. Her atlayan
da bu tekerlemeyi sdyler. Oyunu zorlastirmak da miimkiindiir. Buna bagli olarak; sira

kaybetmemek, ipe degmemek gerekir. Oyunun gidisat1 soyledir:

Oncelikle herkes sirayla birleri yapar sonra ikilere gecilir. Oyun bu sekilde

onlara kadar gider:

“Birim bilek” denilip donen ipten oyuncu bilegini tutarak bir defa atlayip
cikar.

“Ikiyim sinek” denilerek oyuncu atlarken iki kere “viz viz” der.
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“Ugiim makas” denilerek iki defa atlanilir, iigiinciide elle yahut bacak arasina

almak suretiyle ip durdurulur.
“Dordiim donme dolap” denir ve oyuncu kendi etrafinda donerek ipten atlar.

“Besim besik”te ise ¢eviriciler ipi besik gibi sallar, tam ¢evirmezler. Atlayan

da bes kez bu sekilde atlar.

“Altiyim meyve toplamaca” boliimiinde ii¢ kere normal atlanir. Son {icte de
eller sirayla havaya kaldirilarak bir sey toplaniyormus gibi yapilir. Ekseriyetle “elma,

armut, kiraz” gibi her atlanista bir meyve ismi soylenilir.

“Yediyim yel gibi’de ip ceviriciler tarafindan biraz daha hizlandirilir. Her
oyuncu bir defa ipten atlar. Kesinlikle sira kaybetmemek gerekir. Atlarken oyuncular

bir kez ellerini saklatirlar.

“Sekizim seksek” boliimiinde dort defa normal atlanilir, dort' defa da tek ayak

ustiinde atlanilir.

“Dokuzum durak”ta hazir ol seklinde durularak atlamlir. Ucten sonra gozler

kapali olarak da atlanilan tiirii vardir.

“Onum oturak” boliimii son boliimdiir. Bunda da iicten yahut besten sonra her

atlamada yere ¢okiiliir ve atlama ona tamamlanir.
Oyun bu sekilde devam eder (Kayabasi, 2010:42-43).
3. Uzun Esek Oyunu

Uzun Esek Oyunu, Essekleme Oyunu, Emmesse Oyunu, Emmeesegisanatine
Oyunu, Emmi Esseyinin Zanaati Nedir? Oyunu, Zambur Zumbur Day1 Oyunu, Kara
Tavuk Oyunu, 5 — 10 — 15 Oyunu birbirine benzer.

Oyun erkek cocuklar1 tarafindan oynanir. iki takimm oynadigi hakemli
oyundur. Genellikle grup i¢inde en kilolu veya o an fiziksel engeli olan oyuncu hakem
olarak belirlenir. Hakem ‘yastik’ olarak adlandirilir. Uzun Esek Oyunu hakem
olmadan oynanmaz, oyuncular esit sayida olur ilk olarak ‘yatacak’ takim kura ile
belirlenir. Yastik sirtin1 bir duvar veya bir agac¢ gibi saglam bir ylizeye dayar. Yatacak
takimin ilk oyuncusu kafasini yastigin bacaklarinin arasina sokarak omuzlarim

yastigin bacaklarina dayar, takimin diger oyuncular1 da kafalarmi sirayla ondeki
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arkadaglarinin bacaklar1 arasina koyarak ondeki arkadaslarinin bacaklarina sarilirlar.
Ikinci takimda olanlar da kosarak sirayla diger takimin sirtina atlar ve bir esege biner
gibi otururlar. Atladiktan sonra yukaridakilerin hareket etmeleri yasaktir. Eger yatan
takimin tistiindeki oyuncular hareket ederlerse yatma sirasi hareket eden takima geger.
Yatan gruptaki oyuncular devrilirse yatan takim tekrar ebe olur ve yatar. Atlayan
oyunculardan herhangi birinin ayag1 veya eli yere degerse atlayan oyuncular oyunu
kaybeder. Eger yatan takim devrilmisse ve atlayan takim oyuncularindan higbiri yere

degmemisse uzun esegin tekerlemesi soylenir:

Bizim kdyiin imama,
Alttan verir samani,
Usten ¢ikar dumani,

Catt1 da patt1 da kag att1?

Yatan grubun lizerine atlayan takimin, ilk oyuncusu tek mi ¢ift mi, diye bagirir
yatan takim bilirse, diger takim ebe olur ve tekrar yatar. Bilemezse bu kez atlayan

grup yatar. Oyun boyle devam eder (KK 172).
4. Essekleme (Uzun Esek) Oyunu

Essekleme Oyunu ile Uzun Esek Oyunu birbirine benzer. Erkek cocuklari
tarafindan oynanir. Acik alanda oynanan bir oyundur. Oyun dort veya sekiz

oyuncuyla oynanabilir. iki grup halinde oynanur.

Yatacak grup secilir. Yastigin 6niine dizilirler. Ondeki oyuncu egilir kafasini
yastiga koyar arkasindaki oyuncular da 6ndeki oyuncularin bacaklarindan elleriyle
tutarak egilirler. Atlayan oyuncular “essek essek gaba gaba dossek™ diye bagirarak
yatan oyuncunun iizerine atlarlar. Oyuncular higbir suretle arkadaslarina
stirtiinemezler, ayaklarim1  arkadaslarina dolayamazlar, nasil atladilarsa Gyle
durmalidirlar. Atlayan oyunculardan birinin ayag1 yere degerse sira diger gruba gecer.
Esegin listiine binen oyunculardan ilk atlayan oyuncu en sondaki yatan oyuncuya “tek
mi ¢ift mi” deyip parmaklariyla biri veya ikiyi gdsterir. Yatan oyuncu sayiy1 bilirse

atlama hakki el degistirir (KK 13).
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5. Emmesse Oyunu

Oyun erkek c¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Oyunu oynayacak oyuncular iki
gruba ayrilir. Gruplarin sayisi esittir. Oyun gruplarinda en az bes oyuncu bulunur (Biri
yastik, ikisi esek, ikisi atlayanlar). Oyunda esek olacak oyuncuyu belirlemek i¢in yazi
tura atilir. Bu sekilde hangi grubun esek olacagina karar verilir. Bir oyuncu sirtini
duvara yaslar, bu oyuncuya yastik denir. Esek olan grup yastigin oniine dogru biraz
egilerek dizilir. Diger grup ise belli bir mesafeden esegin iizerine kosarak atlar. Esek
olan grubun iistiine diger oyuncularin hepsi oturunca ‘’Catal matal gag¢ catal? >’ diye
sorulur. Bu soru sorulmadan 6nce &biir grup bir say1 tutar. Bu soru esek olan gruba
sorulur. Eger esek olan grup sayiy1 bilirse diger grup esek olur, bilemezse yine ayni

grup esek olur (KK 114).
6. Emmi Esseyinin Zanaati Nedir? Oyunu

Erkek ¢ocuklara mahsus bir oyundur. Oyuna istirak edenlerden en kuvvetlisi
ebe olur. Diger birisi ise yatar. Yatan basini1 ebenin dizi {istline koyar. Ebe yatan
kimseye muayyen bir sanata mahsus bir alet ismi kor. Mesela berber ise bir berber
aleti adini, bakkal ise bir bakkal esyasi adin1 koyar. Ondan sonra yatanin iizerine bir

oyuncu biner ve aralarinda séyle bir muhavere olur:

Binen : Emmi! esseyin zanati, kerameti nedir?
Ebe : Bakkalcilik veya berbercilik.
Binen : Bakkalcilik nerek, nerek, nerek?

Ebe : Uziim, fistik...

Eger cevap olarak sdylenen seyler evvelce ebe tarafindan tesbit edilen sanata
ait degilse, oyun ayn1 vaziyette devam eder. Muvafik cevap oldugu takdirde ise binen

yatar, yatan biner ve oyuna ayni surette devam edilir.

Bazen binen kimse daha fazla arkadasinin iizerinde kalmak arzusu ile sualleri

uzatir. Mesela:

Binen : Esseyimin alameti, kerameti, zimburtist,
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Glimbiirtiisii, cayirtisi, ciiyiirtiisii necilikdir?

Yatan : Bakkalcilik.

gibi. Su suretle muhavere, binenin tevcih ettigi suale gore uzatilabilir (Caferoglu,

1994:129).
a. Emmeesegisanatine Oyunu

Emmi Egseyinin Zanaati Nedir? Oyunu ve Emmeesegisanatine Oyunu
birbirine benzemektedir. Emmeesegisanatine kelimesi “ Emmi Eseginin Zanaati Ne?”
anlamma gelmektedir. Derleme yaptigimiz kisi bu kelimeyi her defasinda
emmeesegisanatine seklinde telaffuz ettigi icin kelime telaffuz edildigi sekliyle

yazilmistir.

Erkek c¢ocuklar tarafindan oynanan bir oyundur. Oyun dort veya sekiz

oyuncuyla oynanir.

Ovyuncular kisi sayisina gore gruplara ayrilir. Oyunda bir hakem olur. Hakem
eline bir sey saklar ve saklanan seyin adimi bilemeyen oyuncu duvardaki kisinin
bacaklarinin arasina kafasini sokar. Duvardaki kisi zaten hakemdir. Diger oyuncular o
egilen kisinin istiine atlar. Egilen kisinin iistiine atlayanlar hakeme “Kevenci”,
“Melendizli” vb. gibi seyler fisildarlar. Hakem egilen kisiye sorar.
“Emmeesegisanatine” diye. Egilen kisi digerlerinin fisildadiklarin1 bilirse oyunu
kazanir ve oyun bu sekilde devam eder. Eger iist iiste atlayip, yikilirlarsa oyun

yeniden baslar (KK 25).
7. Zambur Zumbur Day1 Oyunu

Bu oyun Uzun Esek Oyunu, Essekleme Oyunu ve Emmesse Oyununun farkl
bir modelidir. Uzun Esek Oyunu, Essekleme Oyunu, Emmesse Oyunu ve Zambur

Zumbur Day1 Oyunu birbirine benzer.

Oyun erkek cocuklar tarafindan oynanir. Oyun en az bes ila sekiz oyuncuyla

oynanir.

Oyunculardan biri zambur zumbur day1r olarak segilir. Zambur zumbur day1

olarak secilen oyuncu her zaman yastik olur ve diger oyuncular onun sirtina atlarlar.
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Zambur zumbur dayi, lizerine atlayan ¢ocuk i¢in bir meslek seger. Zambur zumbur
day1 sectigi meslegin adin1 oyuncuya sdyler. Oyuncu da o meslekle ilgili meslegin
ozelliklerini yansitacak sekilde tekerleme uydurur. O anda irticalen sdylenen bu
tekerlemenin igerisinde segilen meslegin adi sdylenmemelidir. Oyuncu secilen
meslegin admi yanlhishkla tekerlemenin igerisinde kullanirsa yanar ve oyundan
cikarilir. Tekerlemenin igerisinde zambur zumbur daynin séyledigi meslegin adin

s0ylemeyen oyuncu oyunu kazanir. (KK 91).
8. Kara Tavuk Oyunu

Sekiz-on ¢ocuk iki gruba ayrilir. Yas-kuru attiktan sonra isabet ettiremeyen
taraf, mahalle arasindaki pencere demirlerinden birine riiku eder gibi vaziyet alarak
arka arkaya dizilirler. Ve birbirine sikica tutunurlar. Yas-kuruda isabet eden taraftan
birisi gelip sigrar ve yatanlarin {istiine ¢ikar. Bu suretle hepsi ¢iktiktan sonra en son
gelen arkadasa pek az yer kalmis olur. Ve bu ¢ocuk, ayaklar1 yere degmek tehlikesi

arasinda su surette sdze baslar:

Gara tavuk bes getir

On getir, on bes getir

Ve her sayida bes rakam atlamak sarti ile, elli bese kadar nefes almadan sayar.

Sonunu da:

Gahve getir

Gahve gotiir

climlesi ile bitirir. Bu sozler acele acele soyleninceye kadar iistte bulunanlar
diismezlerse oyuna devam olunur. Diiserlerse bu sefer de yatanlar binerler ve “kara

tavuk” saymak hakki onlara gecer (Caferoglu, 1994:137).
9.5-10-15 Oyunu

4'erli veya S'erli iki grup olusturulur. Grubun biri ebe olur. Ebe grubu bir
duvara arka arkaya sirtlar1 yukar1 gelmek kaydiyla dizilirler. Diger grup yatan grubun
sirtina atlayarak 5, 10, 15,... diye saymaya baglar. 100'e kadar sayilir. Eger diisen
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olursa iistteki grup ebe olur. Eger diisen olmazsa ayni sekilde tekrar atlanir (Tiirker,

2002:44).
10. ip Atlama Oyunlar1
Ip Atlama Oyunu ve Uggen Oyunu birbirine benzer.
a. Ip Atlama Oyunu I

Oyun genellikle kiz cocuklar1 tarafindan oynanir. Oyun dort veya bes
oyuncuyla oynanir. Oyun, ip ile oynanir.

Iki oyuncu ipin uglarindan tutar ve ipi sallamaya baglar. Bir oyuncu ipten
atlamaya baslar. ilk olarak su tekerlemeyi sdyler:

Laleli bel kiz,

Iceriye gel kiz,

1pten tut,

Disariya ¢ik.

Laleli iki,

Ormandakai tilki,

Tilkinin yarisi,

Bacak arasi.

Oyuncu tekerlemeyi sdyleyerek atlar. Asagidaki tekerlemeyi diger bir oyuncu
sOyleyerek oyuna katilir ve atlamaya baslar.

Siimiiklii bocek

Duvarlarda gezecek
Annesi gelince viz diye kagacak,

der ve oyuncu disariya ¢ikar. Eger ayagi ipe degerse oyuncu yanar. Oyuncunun ayagi
ipe degmediyse oyuna devam eder. Oyuncu tekrar atlamaya baslar ve su tekerlemeyi

soyler:
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Nohut, nohut,

Baba beni okut
Okutmazsan kiiserim,
Mektubunu keserim,
Bir mektup

Iki mektup

Ucg mektup,
der disariya ¢ikar. Yanmadiysa tekrar girer ve su tekerlemeyi sdyler:

Sira sira daglar
I¢in igin aglar,
Annesi 0lmiis

Onun i¢in aglar,
der disartya ¢ikar. Yanmadiysa tekrar girer ve su tekerlemeyi soyler:

Karpuz kestim kan ¢ikti,

Icinde yilan ¢ikt1,

Benim sevdigim oglan,

Askerde subay cikti,

der disariya ¢ikar. Boylelikle oynayan oyuncu ipe degmeden disariya ¢ikarsa
birinci olur. Oyuncunun ayagi ipe degerse sira diger oyuncuya gecer (KK 43).

b. ip Atlama Oyunu II

Oyun kiz ¢ocuklar tarafindan oynanir. Bu oyun en az bes oyuncuyla oynanan
bir oyundur. Ipin boyu bes ila yedi metre aras1 olur. Oyuncular bir, iki, ii¢, dort ... diye
siraya girer. Ipin iki ucundan iki ayri oyuncu tutar. Oyuncular atlamak icin ipe teker
teker girer. Oyuncular ipe ilk girdiklerinde bir defa atlar ve ipten disar1 ¢ikarlar. Biitiin
oyuncular bu sekilde bir tur atlar. Oyuncular ipe ikinci defa girdiklerinde iki defa

atlarlar. Ugiinciide ipte ii¢ defa atlanir ve ipten ¢ikilir. Ipe dordiincii girdiklerinde dort
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defa farkli yone donerek atlarlar. Besincide oyuncu ipi iki bacaginin arasina alir.
Altincida da oyuncu gozlerini kapatarak atlar. Yedincide ise oyuncu “et, pilav,
makarna, ¢orba, igkembe, kelle, su” der. Sekizincide ise oyuncu tek ayaginin {istiinde
atlar. Dokuzuncuda oyuncu ayaklarini g¢aprazlayarak atlar ve oyuncunun onuncu
atlayisinda ise ip ¢ok hizli bir sekilde sallanir ve oyuncu basarili bir sekilde
atlayabilmek i¢in c¢evik olmalidir. Eger bir oyuncu ipten atlamayi basaramazsa
oyundan ¢ikar ve ipi sallama gérevini iistlenir. Ipi tutmay1 birakip oyuna giren oyuncu
oyunu oynamaya birlerden baglar. Oyun ayni sekilde bir de ipin diger tarafindan
girilerek oynanir. Oyuna yeni baslayan ipin diger ucundan yani diiziinden atlar. Bu
asamalar bittikten sonra oyunun laleliler kelimesiyle baslayan kismina gecilir. Oyuncu
ipe ilk girdiginde “Laleli bir, iceriye gir, ipten tut, disariya ¢ik.” der. Oyuncu ipe
ikinci defa girdiginde “Laleli iki, ormandaki tilki, tilkinin yarisi, doktor beyin karisi,
karisinin yarisi, iki bacak arasi.” der ve ipi iki bacak arasina alir. Oyuncu ipe tiglincii
defa girdiginde “Laleli ii¢, atlamas1 giic.” der ve bir elini yukar1 kaldirilarak elini
yumarak yaparak giicli sembolize eden isareti yapar. Dortler de “Laleli dort etegini
ort.” der ve oyuncu atlarken etegi varmis gibi etegini Ortmeye c¢alisir. Besler de
“Laleli bes, bes kardes.” der ve atlayan oyuncu el parmaklarini bes sayisini ifade
edecek sekilde agar. Altilarda “Laleli alti1 altinlarim1 ¢aldi.” der ve oyuncu eliyle bir
yerden bir seyi calmis gibi yapar. Yedilerde “Laleli yedi, yemegimi yedi.” der ve
oyuncu ayni zamanda bir sey yer gibi yapar. Sekizlerde “Laleli sekiz, iki ikiz” der ve
oyuncu parmaklariyla iki sayisini gosterir. Dokuzlarda “Laleli dokuz, okus pokus” der
ve oyuncu sihir yapiyormus gibi elleriyle sihirbazlarin yaptigi hareketi yapar. Oyuncu
onlarda “Laleli on, kirmiz1 don.” der ve ilizerindeki kiyafetten herhangi bir rengi
gosterir. Biitlin bu yapilanlar ayni sekilde ipin diger tarafindan girilerek tekrarlanir.
Eger bir oyuncu biitiin bunlar1 yaparken sasirir veya yapmasi gereken oyun
hareketlerini unutursa oyundan ¢ikar ve ipten tutma gorevini {istlenir. Oyun bu sekilde

devam eder (KK 134).
11. Ucgen Oyunu
Malzemeler; uzun bir ip.

Kiz ¢ocuklari tarafindan oynanilir.
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Oyun igin biiyiik bir lastik ip gerekir. Ipin iki ucu birbirine diigiim atilarak
baglanmalidir. Bu oyun icin bes ya da alt1 kisi olmahdir. Ug kisi ipin i¢ kismia
gelerek ayaklarini koyar ve licgen olusturur disarida alt1 kisilik oynantyorsa {iggenin
her kenarinda bir kisi ve disarida toplam ii¢ kisi olur. Birinci olan kisi ipin iistiine diiz
olarak atlar. Ikinci ve iigiincii kisi aymisin1 yapar ve birinci kisi ipe bastiktan sonra
yana doner. Ikinci ve iigiincii kisi de yapar ve herkes kenarlarda kendi kenarma gelene
kadar doner. Birinci kisi kendi kenarina gelince atlayarak arkasina doner herkes bunu
yapar ve bir daha donerler. Birinci kisi {i¢c kez geriye atlar sonra ¢apraz olarak geriye
atlar ya da ¢apraz atlama yapmazsa alt1 defa geriye atlar digerleri de bunu yapar. Alti

defa atladiktan sonra ipin i¢ine girer ve disar1 ¢ikar. Herkes bunu yapar.

Ikinci boliime gecerler. Ip diz kapaginin arkasina konulur. Burada catapat
vardi. Bunda ziplama yapilmaz bir ayak ipe basilir ve sonra 6biir ayak yanina koyulur

catapat budur.

Uciincii béliimde leylek vardir. Leylekte ise ipten donerken atlama hareketi
yapilmaz ipin ortasina oturulur ve sag ayak sol tarafa sol ayak sag tarafa atilir, arkaya

dontlir.

Dordiincii boliimde ip kalca altinda, ticilincii boliimde bel hizasinda, besinci

bolumde ise koltuk altinda tutulur.

Besinci boliimden sonra tekrar birlerden baslanilir ama bu sefer ters atlanir

yani ters-birler yapilir (Kayabasi, 2010:37-38).
12. Com Com Comelek Oyunu
Oyunu ki1z ¢ocuklar1 oynar. Oyun 4-6 oyuncuyla oynanir.

Oyunda oyuncular segilirken ii¢ oyuncu ortaya gelerek kendi aralarinda elleri
arkada ¢om ¢om c¢omelek, diyerek ellerini 6ne ¢ikarirlar. Oyuncularin hepsinin avug
icleri ya yukar1 ya da asagiya bakmalidir. Oyunculardan hangisinin eli ters yoni
gosterirse o oyuncu ebe segilir. Sonra bir oyuncu daha gelir, oyuncu sayis1 yine ii¢
olur yine ayn1 s6z sOylenir ve ayn1 hareket yapilir, eli ters yonii gésteren oyuncu ebe
secilir. Oyuncular bu sekilde secilir, en son iki oyuncu kalir onlar da birbirlerinin elini

tutup ¢omelirler. Ebe segilen birinci oyuncu “Yildirim aski bir, yerin dibine gir”
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diyerek ¢dmelen oyuncularm ellerinin iistiinden atlar. Ebe segilen ikinci oyuncu “Iki
dilim ekmek, kimseye vermemek” der ve ¢dmelen oyuncularin ellerinin {istiinden
atlar. Ebe segilen ii¢lincli oyuncu “Yildirim aski ii¢, meyve suyu i¢” der ve ¢dmelen
oyuncularin ellerinin iistiinden atlar. Ddrdiincti oyuncu “Dort etegini ort” diyerek
atlarken etegini Orter. Besinci oyuncu “Bes makine gibi igler.” der ¢dmelen
oyuncularin ellerinin iistiinden atlar. Altinci oyuncu “Alt1 altinimi ¢aldi.” diyerek atlar
ve alt1 adim ileri gider. Yedinci oyuncu “Yedi yemegi yedi” der ¢dmelen oyuncularin
ellerinin {istiinden atlar. Sekizinci oyuncu “Sekizim sek sek yiiriimek, ¢ift basip tek
yiiriimek™ der ve tek ayak tizerinde yliriiyerek ilk atlayan oyuncu ne derse ve hangi
hareketi yaparsa arkadaki oyuncular da onu der ve o hareketi yapar. ilk oyuncu ¢6p,
poset, tas vb. seyler toplarsa arkadaki oyuncularda onu toplayarak yerde oturan
oyuncularin yanina tek ayakla ylirliyerek getirip gosterirler. Dokuzuncuda oyuncu
“Dokuzum doksak, ¢ift basip tek yiirlimek™ der tek ayagiyla dokuz adim ileriye gider.
Arkadaki oyuncularin adimlarim1 biiyiik atarak ebeyi ge¢cmeleri gerekir. Onuncuda
oyuncu “On kirmizi don” diyerek atlar atlamadan 6nce kirmiz1 bir rengi gosterir, eger
kirmiz1 renk yoksa baska renk soyleyip atlar; ama arkadaki oyuncular da ayni rengi
gosterip atlamalidir. Oyun onuncu oyuncuda biter. Oyuncular oyunu tekrar oynamak
isterse oyun ayni sekilde bastan baslar, oynamak istemezlerse de oyuna son verilir

(KK 68).
13. Sekkerge Oyunu

Oyun erkek cocuklar1 tarafindan oynanmaktadir. Iki veya ii¢ oyuncudan
olusan iki grup olusturulur. iki gruptan da birer ebe segilir. Segilen ebeler bir duvar
onilinde yan yana dururlar, ayn1 anda tek ayak lizerinde sekmeye baslarlar. Ebelerin
gorevi kendi grup oyuncularima dokunmadan diger grubun oyuncularina seker
durumda ayaklariyla vurmaya c¢alismaktir. Vurulan oyuncu oyundan c¢ikar. Hangi
gruptan daha ¢ok oyuncu c¢ikarsa o grup birinci olur. Kazanan grup oyunu kaybeden
gruptan hediye ister (¢erez, sakiz, meyve, seker vb.) Kaybeden grup istenilen hediyeyi
vermek zorundadir (KK 72).

14. Terlik Oyunu

Oyun genellikle kizlar tarafindan oynanir, oyunu erkekler de oynayabilir. Bu

oyun en az iki oyuncu ile oynanir. On ya da daha fazla terlik diiz bir sekilde, araya bir
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ayak girecek sekilde bosluk birakilarak dizilir. Oyuna baglayan oyuncu bosluk
birakilan yerlerden tek ayaginin iizerinde atlayarak terliklere basmadan giderken ayni
zamanda bir taraftan da egilerek terlikleri toplar. Eger oyuncu terliklerin birine
basarsa veya iki ayagi birden yere degerse veya kucaginda topladig: terliklerden birini
digiiriirse yanar. Sira diger oyuncuya gecer. Eger oyuncu higbir terlige ayagim
basmadan sonuna kadar giderse ve biitiin terlikleri kucaginda toplarsa oyunu kazanir.
Sira diger oyuncuya gecer. Eger diger oyuncu da yapamaz, yanarsa oyun diger

oyuncuya geger. Oyun bu sekilde biri kazanana kadar devam eder (KK 76).
15. Tek Ayak Oyunu

Oyun kizlar tarafindan oynanir. Oyunda oyuncu sayisi istege baghdir.

Oyuna baglamadan 6nce sayismayla ebe belirlenir.

Ebe yere bir tane kare ¢izer. Yarismaci karenin listiinden tek ayakla atlamaya
calisir. Karenin iistiinden yarismaci tek ayakla atladiktan sonra arkasini doner ve diger
yarigmacitya tag atar. Attig1 tas yarismaciya degerse o yarismaci bir kare daha ¢izer ve
oyuncu karelerin iizerinden tek ayakla yine atlar; ancak ikinci veya tigiincii karenin
cizgilerine denk gelecek sekilde atlar. Oyun on tane kare c¢izilene kadar devam eder.
En cok kare ¢izen yarismaci oyunu kaybeder, en az kare ¢izen oyuncu ise tek ayak

oyununu kazanmis olur (KK 96).
16. Kelebek Oyunu

Oyun kiz cocuklar1 tarafindan oynanir. Bu oyun dort oyuncuyla oynanir.
Oyunda kullanilan malzeme iptir. Oyuncular iki grup olusturur. Gruplardan biri
oldukca biiyiik bir ipi kelebek sekline getirir. Karsi taraf yani diger grup kelebegin bir
tarafindan diger tarafina hemen ge¢mesin diye ipin ucuna basar. Ne zaman ki kelebek
yapan grup kelebek diye bagirirsa ve ipin ucuna basmay1 birakirsa karsi grup kelebek
modelinin ya istiinden atlayarak ya ortasindan ya da altindan giysileri veya
viicudunun herhangi bir boliimii ipe dokunmadan gegmeye ¢alisir. Eger giysileri veya
viicudu ipe dokunursa o grup oyunu kaybetmis olur. Sira diger gruba gecer. Eger bu
grup kazanirsa kaybeden grup kazanan grubu sirtinda tasir. Eger her iki grup da

kazanmazsa istege gore oyun tekrarlanabilir (KK 101).
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17. Kiz Kiz Cik Oyunu

Oyun kiz ¢ocuklar tarafindan oynanir. Ug, dort veya bes oyuncuyla oynanur.
Oyun agik havada oynanir. Toprak zemin iizerinde oynanir. Yere bir dikdortgen sekli
cizilir. Bu sekil alt1 esit parcaya boliiniir. Birinci kareye kiz, ikinciye erkek, {ligiinciiye
hayvan, dérdiinciiye ay, besinciye renk, altinciya sehir gibi isimler verilir. Ik oyuncu
kiz boliimiiniin 6niinde durur ve bir ileriye bir geriye ziplayarak “Kiz kiz ¢ik.” der.
Bunu {i¢ defa tekrarlar. Her bir kareye ziplayarak kiz isimleri sdylenir. Daha sonra
erkek yazan boliimiin {izerine gelinerek “Erkek erkek ¢ik.” diye sdylerken bir ileriye
bir geriye ziplar. Her kareyi gezerek erkek isimleri sayilir. Sonra iigiincii boliime gelir
ve “Hayvan hayvan ¢ik.” der kareleri gezerken hayvan isimleri soylenir. Daha sonra
dordiincii boliime gelir ve “Ay ay ¢ik.” der her karede bir ay isimi sdylenir, besinci
boliime gelir ve “Renk renk ¢ik.” der yine ayni sekilde her kareyi gezerek renk
isimleri sOyler. En sonunda altinci boliime gelip “Sehir sehir ¢ik.” denir ve biitiin
kareleri gezerek sehir isimleri sdylenir. Daha sonra tek ayak {lizerinde ayni islem

devam eder, kim Once bitirirse o galip olur. Oyun boyle devam eder (KK 132).
18. Granta Oyunu
Granta Oyunu ve iflas Oyunu birbirine benzer.

Oyun ki1z ¢ocuklari tarafindan oynanir. Bu oyun en az iki oyuncuyla oynanir.
Asagidaki gibi bir sekil c¢izilir. Oyunu zemine ¢izerken eger zemin toprak ise bir
cubuk parcasi ile ¢izilir eger zemin asfalt ise komiir veya tebesir gibi seylerle ¢izilir.
Oyun tek ayak ile oynanir. Birinci kareye egilmeden tag atilir ve birinci kareye
basmadan ikinci kareye ve iigiincii kareye atlanir. Dérdiincii ve besinci kareye oyuncu
iki ayagini birden basar. Altinc1 ve yedinci kareye tek ayakla basilirken, sekizinci
kareye iki ayak birden koyulur. Oyuncu yedinci ve sekizinci kareden doner, ikinci
kareye gelince egilerek yerden tasi alir ve disar1 atlar. Bu iki, {i¢, dort, bes... diye
devam eder bir de bunun tersi vardir. Burada ise ayni islem tekrarlanir; fakat bu kez
sekizlerden baslanir. Oyuncu ¢izgiye basarsa ve tast atmak istedigi kareye atamazsa

yanar, o zaman oyun diger oyuncuya geger (KK133).
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19. iflas Oyunu

Oyun kiz ve erkek c¢ocuklari tarafindan oynanabilir. Oyun bes oyuncuyla
oynanir. Oyun daha ¢ok Sek Sek Oyununa benzer. Oyun i¢in dncelikle on tane kare
cizilir. Bunun yaninda oyunu oynayan bes oyuncunun elinde de diiz bir tas olmalidir.
Daha sonra ¢izilen on karenin altisina birden altiya kadar sayilar yazilir. Geriye kalan
dort kareden ilkine “IFLAS” yazilir. Ikincisine elli, iigiinciisiine yiiz, dérdiinciisiine
yiiz elli gibi puanlar yazilir. ilk oyuncu tasini, bir yazan kareye atar. Oyuncu tek
ayakla tagini birinci kareden altinci kareye kadar iter. Alt1 yazan kareye gelince tagin
eline alir. Iflas yazan kareye dogru arkasini dénerek tagini atar. Tas1 50, 100, 150 puan
yazan hangi kareye diismiisse oyuncu o puani kazanmis olur. Bu sekilde puani bine
kadar tamamlar. Ancak tas1 iflas yazan kutucuga gelirse puani sifirlanir. Oyuna
yeniden baslamak zorunda kalir. Oyunculardan birinin tas1 ¢izgiye gelirse ya da disar1

cikarsa oyun sirasi diger oyuncuya gecer (KK 154).

IFLAS
50
100
150

—l N W] A& W

20. Ambarcik Oyunu

Oyun erkek cocuklari tarafindan oynanir. Oyuncular dort veya bes oyuncudan
olusan iki grup ayrilir. Her iki gruptan da birer bekgi segilir. Ortaya bir daire ¢izilir.
Gruplardan biri, dairenin etrafinda ellerini birbirlerinin boyunlarina atarak yuvarlak
olusturur. Dairenin disindaki gruptan biri, dairenin etrafindaki oyunculardan birinin

iizerine atlamaya calisir. Eger atlarken dairenin etrafindaki grubun bekgisi atlayan
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oyuncuya vurursa, dairenin etrafindaki grupla diger grup yer degistirir. Sayet bekei
dairenin etrafindaki oyunculardan birinin {izerine atlayan oyuncuya vuramazsa oyun

ayn1 grupla devam eder (KK 152).
21. Tingir Tank Oyunu
Tingir Tank Oyunu ve Topal Tavuk Oyunu birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Oyuncu sayisinda sinirlama
yoktur. Oyunculardan biri ebe segilir. Yere biiyiik bir daire ¢izilir. Bu dairenin igine
ebe tek ayak tizerinde girer. Tek ayagi ile sekerek yliriirken “tingir tank™ diyerek diger
oyunculardan birine degmeye calisir. Diger oyuncularda ebenin haberi olmadan
ebenin sirtina vurmaya calisirlar. Eger ebe oyunculardan herhangi birine degerse, ebe

olmaktan kurtulur bu kez ebenin degdigi oyuncu ebe olur.
Bu oyunda bu sekilde devam eder(KK 15).
22. Topal Tavuk Oyunu
Malzemeler; ebenin yerini ¢izmek icin tebesir.
Erkek ¢ocuklari tarafindan oynanur.

Cok kisiyle oynanan zevkli bir oyundur. ilk 6nce belirlenen bir alana yuvarlak
ya da kare sekli ¢izilir. Bu ebenin yuvasidir. Ebe secilir. Ebe digerlerini tek ayakla
yakalamaya calisir. Yakaladig1 kisiye herkes vurmaya baslar ve o kisi ebe olur. Eger
ebe yorulup ayagini yere koyarsa herkes ona vurur. Bundan kurtulmak i¢in de

yuvasina kacar (Kayabasi, 2010:38).
23. Sicim Oyunu

Oyun ki1z ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyun alt1 oyuncuyla oynanir.
Oyuncular, ¢camagir ipi ya da benzer kalinliktaki ipleri, birbirine baglayarak uzun bir
ip elde ederler. Ip ne kadar uzun olursa o kadar iyidir, uzun iple daha cok ve degisik
sekil olusturulur. Ip, dnce kivrimli sonra degisik sekillerde birbirinin iizerinden
gecmemek sartiyla yere konulur. Cocuklar sira halinde bu ipin iizerinde, ipin disina
cikmadan yiiriirler. Olusturulan biitiin sekillerin iizerinde ipin disinda baska yere

basmadan ve diismeden yiirlidiikten sonra birinci asama tamamlanir. Oyunun ikinci
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asamasinda ise ayni sekillerin iizerinden bu kez tek ayakla sigrayarak yiirliniir.
Sigrarken ipin disinda bagka yere basan ya da diisen ¢ocuk oyundan ¢ikar, diger
oyunu bekler ve kazananlar alkislanir (KK 185).

24. Cuval Yarismasi Oyunu

Oyun hem erkek hem de kiz g¢ocuklarinca oynanir. Oyun dort veya bes
oyuncuyla oynanabilir. Kisi sayis1 daha fazla da olabilir. Oyunda kullanilan malzeme

cuvaldir.

Oyuncular ¢uvala girerler ve yan yana dizilirler. Yaris basladiginda ¢uvalla
birlikte ziplaya ziplaya bitis ¢izgisine ulasmaya calisirlar. Bitis ¢izgisine ilk 6nce kim

ulagirsa o oyuncu birinci olur (KK 2).
25. Yer Tabam1 Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyun bes oyuncuyla oynanir.
Oyunculardan biri ebe segilir. Oyun bes basamakli bir merdivende oynanir.
Merdivenin her bir basamagina bir renk ismi verilir. Ebe, renklerden birinin adimi
sOyleyerek oyuncularin o merdivene atlamalarini ister. Oyuncular ayn1 anda rengi
sOylenen basamaga atlamaya caligir. Rengi sdylenen basamaga en son atlayan oyuncu

ebe olur. Oyun boyle devam eder (KK 180).
26. Ayak Oyunu

Oyun iki gurup halinde kizli erkekli oynanir. Ebe olan grup segilir ve bu grup
karsilikli yere oturup ayaklarini bir birine dogru uzatirlar. Diger grup bu ayaklar
iizerinden atlar. Daha sonra iki ayak fiist iiste konur. Diger oyuncular atlamayi
sirdiirtir. Ayaklar iizerine eller de konur. Yine diger grup ilizerinden atlar. Eger
atlarken ellere veya ayaklara dokunulursa ebe olan grupla diger grup yer degistirir.

Oyun bu sekilde devam eder (Bakirci, 2007:208).
27. Giivercin Taklas1 Oyunu

10-15 yas grubu arasindaki c¢ocuklar tarafindan sekiz oyuncu ile oynanir.
Oyuncular dorder dorder esleserek iki grup olustururlar. Hangi grubun yatacagi,

hangisinin atlayacagi belirlendikten sonra, yatacak grubun oyuncularina ikisi karsilikli
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ikisi de birbirine aralikli doniik dururlar. Arkalar1 birbirine doniik olanlar kalcalarini
birlestirip viicutlarina bellerinden itibaren 6ne dogru biikerler. (Dizlerini biikmeden)
karsiliklt duran diger iki oyuncu da viicutlarini bellerinden biikerek kafalarini o iki
oyuncunun kalgalarinin altindan kalan bosluga sokup elleriyle onlarin bacaklarindan
tutarlar. Boylece grubun takla atmasi i¢in bir sekil olustururlar, diger grubun
oyunculart birer birer kosarak gelir. Ziplayarak ellerini oyuncularin sirtina koyup
alacagi destekle takla atarak karsi taraftan iner. Eger takla atamazsa veya takla atarken

yan taraflara diiserse o oyuncunun grubu yatar, diger grup atlar.

Grubun biitiin tyeleri diizglin bir sekilde takla artiktan sonra, bu kez
bulunduklar1 yerden kars1 yone dogru aym sekilde taklalarini atarlar. iglerinden biri

takla atamayana kadar oyun siirmeye devam eder (Hastiirk, 1999:18).
28. Pabuc¢ Citmesi Oyunu

Kiz ¢ocuklar1 arasinda oynanir. Secilen iki oyuncu ayaklarin1 uzatarak yere
karsilikli otururlar. Ellerindeki ipi on, on bes santimetre yiikseklikte gergin olarak
tutarlar. Diger ellerine de ayakkabilarini veya pabuglarini alirlar. Ayakta kalan
oyuncular sira ile ipin iistiinden atlamaya baglarlar. Yerdeki oyuncular da ellerindeki
pabugla atlayan oyuncuya vurursa, atlayan oyuncuya vuran oyuncunun yerine oturur,
o oyuncu atlayanlar arasmna katilir. Atlayan oyuncularin dikkat edecekleri sey,
atlarken ipe ayaklarmmi degdirmemek ve oturan oyuncular pabugla vurmadan
atlayabilmektir. Oyunda, herkes atladiktan sonra ipin tutuldugu yiikseklik artirilabilir
(Hastiirk, 1999:22).

29. Ankara Tiyatrosu Oyunu
Erkek cocuklari tarafindan oynanilir.

Cok kisiyle oynanilan bir oyundur. Oyuncular bir alanda karsilikli toplanirlar.

Herkes ayaklarinin ucuna basarak:

“Ankara tiyatrosu hopla, zipla, ¢ik” derler. Bundan sonra sayisilar. Kalan
oyuncu ilk basma hakkini kazanmir. Istedigi kisinin ayagina basar. Ayagma basilan
oyuncu oyundan ¢ikar. Basan oyuncu ise onun hakkina sahip olur. Tekrar sayisilir

yine ebe secilir. Eger o ebe hakki olan oyuncunun ayagina basarsa o isterse bu hakkini
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kullanip oyundan c¢ikmayabilir. Eger isterse ¢ikan baska bir oyuncuyu oyuna
sokabilir. En son kalan oyuncu oyunu kazanir (Kayabasi, 2010:38).

30. Ates Cemberi Oyunu
Malzemeler; iki lastik ve benzin.
Genel olarak erkek cocuklari tarafindan oynanilir, bazen kizlar da katilir.

Eglenceli fakat tehlikeli bir oyundur. Yasca biraz daha biiyiik cocuklar
tarafindan oynanilir. iki tane lastik ve benzin bulunur. Benzinle tekerlekler yakalir.

Oyuncular sirayla bu tekerleklerin iistiinden atlarlar (Kayabasi, 2010:41).
C.DEGNEK OYUNLARI
1. Kinnav Oyunu

Kinnav Oyunu, Oyuklu Met Oyunu, Kindirma Oyunu, Biillii Degnek Oyunu,
Yildizli Celik Oyunu, Meti Giilliye Tikmak Oyunu, Gémme Celik Oyunu, Met
Degnegi I Oyunu, Met Degnegi II Oyunu, Tutmali Celik I Oyunu, Tutmali Celik 1T
Oyunu, Hiimmet (Tas Celik) Oyunu birbirine benzeyen oyunlardir.

Oyun erkek cocuklar tarafindan oynanir. Oyun ii¢ veya dort oyuncuyla
oynanir. Oyunda kullanilan malzeme bir biiyiik (50 cm veya 1 metre uzunlugunda) bir

de kiiciik (20-30 cm uzunlugunda) degnektir.

Bu oyun Met Oyununa benzer. Bir oyuncu karsi tarafta bekler. Diger
oyuncularda da arka arkaya siralanir. Bu oyuncularin ellerinde ikiser tane degnek
parcast olur. Bu degneklerin biri kiiciik digeri biiyiiktiir. Oyuncular sirayla biiylik
degnekle kiiciik degnege vurarak karsi tarafta bekleyen oyuncunun yanina kadar
atmaya calisir. Eger onun yanina kadar ulastirabilirse oyunu kazanir. Ulastiramazsa
oyun yeniden baslar. Karsidaki oyuncu da atis yapan oyuncularin degneklerini geri

onlara atar (KK 4).
2. Oyuklu Met Oyunu

Erkek cocuklarinin oynadigi bir oyundur. Oyuncu sayisinda sinirlama yoktur.

Biri uzun biri kisa iki degnek ile oynanir. Bir yere daire seklinde oyuk kazilir. Oyugun
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iizerine met denilen sopa koyulur. Bu met diger sopa ile alttan kaldirarak atilir.
Cevresindekiler tutmaya c¢alisir. Tutamayanlardan biri ebe olur. Tutan oyuncu oyunu

kazanir. Bu sekilde oyun devam eder (KK 15).
3. Kindirma Oyunu
Oyun Celik Comak Oyununa benzer.

Erkek cocuklar tarafindan oynanir. En az iki oyuncu ile oynanan bir oyundur.

Biri kisa biri uzun iki tahta pargasi ile oynanir.

Biiyiikce bir daire ¢izilir. Celik adinda 20-30 cm boyutlarinda kiigiik bir odun
parcast temin edilir. Comak, ise 50 cm 1 metre arasi bir tahta pargasidir ve elle
tutulacak yeri yontulur. Bir oyuncu dairenin disina ¢ikar ve dairenin 10 metre
ilerisinde durur. Dairenin i¢indeki oyuncunun bir elinde ¢omak olur. Celigin ucuna
comakla vurur ve celik havaya kalkar. Karsidaki oyuncu yani disaridaki oyuncu
comak ile celigi tekrar iceri girdirmelidir. Eger girdiremezse dairenin i¢indeki oyuncu
comak nereye kadar gelmis ise oradan vurur. Ornegin celik dairenin igerisine girerse o
zaman icerideki oyuncu disar1 ¢ikar ve disaridaki oyuncu igeri girer. Oyun zevkli bir

sekilde devam eder (KK 20).
4. Biillii Degnek Oyunu

Oyun erkek c¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Oyun en az iki oyuncuyla oynanir.
Oyun 60-70 cm uzunlugunda ve 20-30 cm uzunlugunda iki degnekle oynanir. 20-30
cm uzunlugundaki degnege biillii degnek denir. Yere vurunca rahat havalansin diye
biillii degnegin iki tarafi yontular. Uzun degnegin bir ucu hafif diizeltilerek biilliiniin
rahat durmasi saglanir. Biiyiikce bir daire cizilir. Oyun sirasiyla tokmak, ugtan,
belden, buttan, elden, yerden isimli agsamalardan olusur. Her bir agsamanin kendisine
ait puan1 vardir. Tokmak on puan, uctan yirmi puan, belden otuz puan, buttan kirk
puan, elden elli puan, yerden altmis puandir. Her asamay1 oyuna uygun bir sekilde
yapan oyuncu agamanin degerine gore puan alir. Tokmak agamasinda biillii ele dayal
olarak tutulur. Bu sekilde biillii havaya atilarak degnekle vurmak suretiyle firlatilir;
oyunun ikinci agsamast olan ugtanda biillli, uzun degnegin ucuna yerlestirilerek atilir.
Oyunun belden agamasinda oyuncu biillii degnegi elinde tutarak kolunu bel hizasinda

arkaya alir uzun degnegi tuttugu kolunun oldugu taraftan ¢ikararak degnekle biilliiye
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vurarak ebenin oldugu tarafa firlatmaya g¢alisir. Oyunun buttan asamasinda ise bir
ayak biraz kaldirilip uzun degnek bacagin altindan uzatilir ve biillii, degnegin ucuna
konur ve bu sekilde biillii ebenin oldugu tarafa firlatilmaya caligilir. Oyunun elden
asamasinda biillii degnek elin bagparmag ile isaret parmag tarafindan tutularak uzun
degnekle vurularak ebenin oldugu tarafa firlatilir. Yerden de ise yere konan biilliiniin
ucuna uzun degnekle vurularak biilliiniin havaya kalkmas1 saglanir ¢evik bir hamle ile
havaya kalkan biilliiye degnekle vurularak biillii ebenin oldugu tarafa firlatilir. Diger
oyuncu kosarak biilliiyli almaya calisir eline aldiginda firlatilarak dairenin igine
sokmaya calisir. Dairenin disina diisen veya havada iken degnekle diger oyuncu
tarafindan biilliiye vurularak biilliiniin dairenin i¢ine girmesi engellenir. Bu ii¢ kez
tekrar edilir. Eger oyuncu biillii ile ebe arasini bir defa da atlayarak alamazsa oyun el
degistirir. Eger bu mesafe bir adimdan daha fazlaysa adimla sayilmaya baglanir. Hepsi
bitince biillii yerden asamasinda oldugu gibi atilir. Atistan sonra biilliiniin vardig1 yere
kadar diger oyuncuya ceza verilir. Bu ya tek ayak tlizerinde sekmek veya oraya kadar
sirtina binmek seklindedir. Biillii oyun igindeyken yakalanirsa kisinin oyun hakki
Olebilecegi gibi, o ana kadar ki yaptig1 sayilar1 kaybeder (KK 138).

5. Yildizh Celik Oyunu

Ovyuna istirak eden sekiz-on ¢ocuk yar1 yariya ayrilirlar. Aralarinda yas-kuru
atilir ve bunun neticesinde gruplardan birisi alt basa digeri de yukan tarafa gecer.
Oyunun oynandigi tarlada veya sehir ve kdy meydanliginda bir tag dibine bir arsin
yiiksekliginde bir aga¢ dikilir. Agacin {lizerine met denilen ve 6-10 santimetreden
ibaret bulunan diger bir aga¢ parcasi konulur. Oyunculardan birisi bu met’i elinde
bulunan diger bir agacla carpar. Asagi tarafta duranlar bu met’i bir arizeye
degmeksizin elleri ile tutabilirlerse, yukariya gecip met’i ¢arpmak salahiyetini elde
etmis olurlar. Bir arizeye temastan sonra tutarlarsa, yalniz met’e ¢arpan ¢ocuk bir
daha ¢arpmak hakkini kaybetmis olur. Hi¢ tutamazlarsa met’in diistiigii yerden tasa
isabet ettirinceye kadar oyuncu met’i carpmakta devam eder. Tasa degdirildigi zaman
carpan kimse 6lmiis olur. Yukar1 basta bulunan diger arkadasi tagsa degdirtmeksizin ve
tutturmaksizin iki defa daha carparsa, ancak o6len es sagalmis olur. Ilkbahar

mevsiminde oynanir (Caferoglu, 1994:135).
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6. Meti Giiliiye Tikmak Oyunu

Birka¢g oyuncu on-bes, yirmi santimetre aralikla Onlerine birer ¢ukur, yani
giilik eserler. Yas-kuru atilir. En son kalan oyuncu giiliiyli’niin basinda degnegi ile
bekleyenlerin ¢ukuruna bir met’i yine degnekle girdirmege calisir. Kim buna mani

olamazsa, yerinde beklemeye ve didinmeye mecbur olur (Caferoglu, 1994:135).
7. Gomme Celik Oyunu

Erkek ¢ocuklar oynarlar. Oyuncular eskandek tabir edilen iki miisavi gruba
ayrilirlar. Aralarinda yas-kuru atildiktan sonra kazanan gruptan birisi degnekle met’i
eline alarak met’e vurur ve degnegini yere koyar. Kars1 grup ise met’i diisdiigii yerden
kaldirarak, yere uzatilan degnege atar. Isabet olursa atan gruptan birisi 6liir. Oyuna bir
grup oyunculari oliinceye kadar devam edilir ve maglup tarafin basgisi cezaya ¢arpilir.
Bu oyununda maglup taraf bascisina verilen ceza agircadir. Mesela; maglup base1 yari
beline kadar, yere gomiiliir. Galipler de onunla istihza ederek muhtelif iskenceler
yaparlar. Bu da kafi gelmiyormus gibi gelip gecenler de onunla alay ederler

(Caferoglu, 1994:138).
8. Met Degnegi Oyunu
a. Met Degnegi I Oyunu

Ovyun iki kisi ile oynanir. Oyuncular hem kiz hem de erkek olabilir. Bir biiyiik
(1 m) bir de kiigiik (met) (20 cm) iki ¢ubuk hazirlanir. Metin uglar1 bigak yardimiyla
kamis ucu gibi hazirlanir. Metin boyundan biraz daha kii¢iik boyda bir ¢ukur kazilir.
Kiigtik ¢ubuk bu ¢ukurun iizerine konur. Oyunculardan biri ebe olur. Diger oyuncu
cukurun {iizerine konulan meti degnek yardimiyla havaya kaldirarak atar. Ebe olan
oyuncu meti tutmaya calisir. Eger ebe meti tutamazsa oyuncu meti kendisi alarak
cukurun yanina getirir ve meti yukaridan asagiya birakir. Sonra metin ucuna biiyiik
cubukla vurup havaya kaldirir ve biitiin giliciiyle mete vurur. Oyuncu cukur ile met
arasindaki mesafeyi adimlarla sayar ve ka¢ adim c¢ikarsa o kadar puan kazanir. Ebe
meti yakalaymcaya veya oyuncu mete vuramayicaya kadar oyun bu sekilde devam

eder (Bakarci, 2007:207-208).
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b. Met Degnegi Il Oyunu

Iki kisi ile oynanan bir oyundur. 1,5 veya 2 metre araliklarla bir birine paralel
iki ¢izgi ¢izilir. Bir biiyiik (1m) bir de kii¢iik (met) (20 cm) iki ¢ubuk hazirlanir. Bir
ebe segilir. Diger oyuncu ¢izginin basindan meti uzun ¢ubuk yardimiyla diger ¢izginin
ilerisine atar. Sonra durdugu yerden uzun ¢ubugu meti vurmak i¢in atar. Meti vurunca
oyuncu metin yanina gelir. Uzun ¢ubukla {i¢ vurusta meti en uzaga goétiirmeye calisir.
Ebe, vurus sirasinda meti tutmaya caligir. Ebe meti tutamazsa met ¢izgiden ne kadar
uzakta ise oyuncu adimlariyla sayar ve ka¢ adim ¢ikarsa o kadar puan kazanir. Eger
ebe meti tutarsa oyuncular yer degistirir. Oyun bdylece devam eder (Bakirc,

2007:208).
9. Tutmalh Celik Oyunu
a. Tutmali Celik Oyunu I

Daha ¢ok 5-12 yaslarindaki ¢ocuklar arasinda oynanir. Acik alanda oynanan
tutmal1 ¢elik oyunu iki oyuncu ile oynandig1 gibi daha ¢ok oyuncu ile de esli olarak

oynanir.

Oyun ig¢in bir sopa (¢omak) ve bir ¢elik hazirlanir. Oyun esli olarak
oynaniyorsa es secimi yapildiktan sonra hangi grubun Once baslayacagi kura ile
belirlenir. Celik; ya yere esilen bir cukurun {iizerine konularak sopa ile alttan
kuvvetlice iteklenir ya da ucu biraz One sarkacak sekilde on bes santimetre
yiiksekliginde bir tasin iizerine konularak tastan disar1 sarkan kismina sopa ile

vurularak c¢elinir.

Celigi celen (atan) grubun oyunculari sira ile ¢eligi ¢elerler. Celigi ¢elemeyen
oyuncu yanar, yerine baska arkadasi gecer. Karsi grubun oyunculari ¢eligi havada
tutmaya calisirlar. Tutarlarsa gruplar yer degistirir. Celik havada tutulmadan yere
diigerse diistiigli yerden atilarak tasin veya cukurun yanma konmus olan sopa
vurulmaya c¢alisilir. Vurulursa ¢eligi c¢elen oyuncu yanar ve yerine arkadasi geger.

Vurulamazsa ayni oyuncu devam eder (Hastiirk, 1999:15).
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b. Tutmali Celik Oyunu II

Bu oyun 10-16 yas gruplar1 arasinda oynanir. Diger tutmali ¢elik oyununda
oldugu gibi bir ¢elik ve sopa bulunur (sopa daha uzun olabilir). Oyuncular esleserek
iki gruba ayrildiktan sonra kura ile oyuna baglayacak grubu belirlerler. Celik yirmi
santimetre yiiksekligindeki bir tasa kirk bes derecelik ag1 yapacak sekilde konur.
Celige vuracak oyuncu sopanin ucunu c¢eligin altindan gegirir ve ¢eligi dengeli bir
bicimde iterek yiiksege kaldirir, yere diismeden cevik bir hareketle sopasiyla hizla

vurur. Eger vuramazsa yanar. Yerine baska arkadasi geger.

Celik vurulduktan sonra yere diismeden diger grup elemanlarinca tutulursa
gruplar yer degistirirler, tutamazlarsa ¢elikle tasin yania uzatilan sopay1 bir atigla
vurmaya calisirlar. Vurabilirlerse o oyuncu yanar. Yerine baska oyuncu gecer. Bu
sekilde biitiin oyuncular yanarsa yine yer degistirirler ve oyun bu sekilde stirer

(Hastiirk, 1999:15-16).
10. Hiimmet (Tas Celik) Oyunu

Malzemeler; bir biiylik ve kalin degnek ile ayni kalinlikta fakat daha kisa bir
degnek, iki tas.

Genellikle erkekler tarafindan oynanir.

Iki kisi arasinda oynanir. Oyun icin biri bilyiik ve kalin bir degnek ile digeri
ayn1 kalinlikta ve daha kisa baska bir degnege ve bir de celige ihtiyag vardir.
Baslayacak oyuncu iki tag arasina celigi koyar ve degnegini celigin altina uzatarak
celigi yukar1 kaldirir, havada iken hizlica vurur. Amaci ¢eligi en uzaga atmaktir.
Attiktan sonra degnegi ¢eligin atilirken kondugu yere birakir. Diger oyuncu celigi
gittigi yerden alir ve degnegi vuracak sekilde atar. Eger degnegi vurursa oyuncular

yer degistirir, vuramaz ise oyun tekrar devam eder (Kayabasi, 2010:44).
11. Pes Oyunu
Pes Oyunu ve P6s Oyunu birbirine benzer oyunlardir.

Oyun erkek ¢ocuklart tarafindan oynanir. Pes oyunu iki oyuncu ile oynanan

bir oyundur. Oyun malzemesi olarak ¢ivi ve degnek seklinde kalin bir tahta kullanilir.
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Civinin ucu bu tahtaya cakilir ve oyun araci elde edilir. Bu oyun aracina pes denir. Bu
oyun aract iki oyuncuda da olmalidir. Oyuncular ¢imenlik bir yere ucu sivri olan
ellerindeki peslerle “v” seklini biiylikge ¢izerler. Oyuncular bu “v” seklinin herhangi

bir ucunu segerler.

Birinci oyuncu kendi ucunun yakinlarma elindeki pesi atarak (saplayarak)

oyuna baglar.

Hedef attig1 pesi saplamak, diger oyuncuyu cevrelemek digari ¢ikmamasini

saglamaktir.

Oyuna baglayan ilk oyuncu pesi atar, pes yere saplanirsa ayn1 oyuncu tekrar
atar. Bu iki noktanin arasi ¢izgiyle birlestirilir. Oyuncu pesi her attifinda saplanirsa
oyuna davam eder. Eger pesi yere saplayamazsa sira diger oyuncuya gecer. Burada
onemli olan pesi sapladig1 noktalarin arasini ¢izmektir ve rakip oyuncuyu daire igine

almaktir. Hangi oyuncu bunu basarirsa oyunu kazanir (KK 15).
12. Pos Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan oynanabilir. Oyun iki oyuncuyla
oynanir. Oyunda pense, ¢ivi, ¢ekic ve kiiciik bir tahta pargasi kullanilir.

Penseyle ¢ivinin bas kismi kapatilir. Kalan kismi tahtaya ¢ekigle ¢akilir. Bu,
oyunda kullamlacak aractir ve bu oyuncaga pds adi verilir. Iki oyuncuda da vardur.
Sayigsma yapilir ¢ikan kisi yere elindeki posii dik sekilde atar pos yere ¢akilirsa oyun

baslar ¢cakilmazsa cakilana kadar oyun devam eder ¢akilinca diger oyuncu atar.

Amag rakibinin ¢iviyi batirarak olusturdugu alani kendi c¢ivisiyle batirarak

olusturdugu alanin i¢ine hapsetmektir. Bunu basaran oyuncu oyunu kazanir (KK 33).
13. Degnek Dikme Oyunu
Degnek Dikme Oyunu ve Hacit Oyunu birbirine benzer.

Oyun erkek cocuklari tarafindan oynanir. Oyun en az ii¢ en fazla on oyuncuyla

oynanir. Oyunda herkesin kendine ait bir degnegi olur.
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Degnek dikilir ve on adim ileri gidilir. Degnekten on adim ileriye bir ¢izgi
cizilir. Ebe se¢mek i¢in sayisma yapilir. Sayismada en son ¢ikan ebe olur. Bu oyunda
her oyuncunun bir degnegi olur. Ebe ¢izginin i¢ine degnegini diker. On adim ilerideki
oyuncular ebenin degnegini vurmak igin sirayla ellerindeki degnekleri atarlar.
Degnegi vuran oyuncu ebe yikilan degnegini dikene kadar firlattigi degnegini alip
kacabilirse on adim ilerdeki ¢izgiden ebenin bulundugu yere yaklasma hakki kazanir.
Degnegini bacaginin arasina alip degnefe dayanarak, atlayabildigi kadar ileriye
atlamaya calisir. Bu hareketi her atlayista tekrarlar. Oyuncu dikili degnege geldiginde
oyunu birinci olarak bitirir, diger oyuncular da aynmi sekilde oyuna devam ederler. En

son ¢ikan bir sonraki oynanacak oyunun ebesi olur (KK 50).
14. Haci Oyunu

Haci Oyunu erkekler tarafindan oynanir. Oyun bes veya alti oyuncuyla

oynanir. Oyunda herkesin kendine ait bir degnegi olur.

Bu oyunda herkes kendine bir degnek bulur, degnekleri bulduktan sonra
aralarindan bir oyuncuyu ebe segerler, ebe secilen oyuncunun degnegi toprakli olan
bir yere dikilir. Diger oyuncular da kendilerine bir daire ¢izerek o dairenin igine
girerler sonra herkes sirayla degnegini ebenin degnegine atmaya c¢alisir. Eger bir
oyuncu degnegini ebenin degnegine degdirirse veya yere diisiiriirse o oyuncu tek
ayakiistiinde ziplayarak degnegini alip dairenin i¢ine girmeye ¢alisir eger iki ayagini
yere koyarsa yanar ve ebe olur. Eger hi¢c kimse ebenin degnegine degdiremezse
herkes attiktan sonra kosarak gidip herkes kendi degnegini alip dairenin i¢ine girmeye
calisir ve dairenin i¢ine giren en son oyuncu ebe olur ve oyun bdyle devam eder (KK

21).
15. Buldu Bindi Oyunu

Oyun erkek c¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Oyun genellikle bes veya on
oyuncuyla oynanir. Oyuncu sayis1 daha fazla da olabilir. Oyunun malzemesi bir
degnektir. A¢ik alanda oynanan bir oyundur ve giinesin batmasina yakin oynanir.
Oyunun giinesin batmasina yakin oynanmasinin sebebi hem havanin kararmaya yakin
olmas1 sebebiyle uzaga atilan degnegin bulunmasinin zorlasmasi hem de havanin o
vakitte serin olmasindan dolayidir. Iki grup halinde oynanir ve gruplara isim verilir.

Ornegin “Atilla’nin” grubu, “Cemal’in” grubu gibi, bir nokta belirlenir ve bir degnek

109



dikilir. Oyunculardan biri bu degnegi alir bir yere atar, iki grup da bu degnegi
aramaya baslar. Degnegi ilk bulan grup diyelim ki “Atilla’nin” grubu bulduysa
“Atilla’nin grubu Cemal’in grubuna bindiii” diye bagirir. Atilla’nin grubundan olan
oyuncular, Cemal’in grubundaki oyunculardan hangisini yakalarsa o oyuncunun

sirtina binerek merkezdeki noktaya kadar kendilerini tasittirirlar (KK 66).
16. Hac1 Yatmaz Oyunu

Oyun erkek c¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Bu oyun dort bes oyuncu ile
oynanir. Oyun, sopa ile oynanir. Oyunun baslamasi i¢in ortaya bir sopa dikilir ve
oyuncular bu sopa ¢evresinde daire olurlar. Herkes istedigi bir numarayi seger ve sesli
bir sekilde secilen numara sdylenir. Oyunculardan biri diger oyunculardan birinin
numarasini sesli olarak sdyler. Numarasi sdylenen oyuncu sopay1 bir elinde havaya
kaldirir, numaray1 syleyen oyuncu sopayr almaya calisir ve alirsa oyunu kazanir.

Sopay1 oyuncunun elinden alamazsa oyunu kaybeder (KK 91).
17. Kayanak Oyunu
Kayanak Oyunu ve Cellenbis Oyunu birbirine benzer.
Oyun erkek cocuklar tarafindan oynanir. Bu oyun dort oyuncu ile oynanur.

Kayanak biraz uzun degnek parcasidir. Yere biiyiikce bir daire cizilir. Bu
daireye diinya ad1 verilir. Bu diinya dorde boliiniir. Dort kisi bu diinyanin karelerinden
herhangi birini belirler ve belirledikleri kareye degnegi (kayanagi) koyarlar.
Oyuncular dairenin (diinyanin) etrafinda hizlica donerler. Sonra hep birlikte birden
iice kadar sayip ii¢ dediklerinde oyuncular kayanagin bulunmadigi karelere girmeye
calisirlar. Oyunculardan hangisi kayanagin oldugu kareye girmek zorunda kalirsa ebe
olur. Bu esnada diger oyuncular bulunduklar1 kareyi terk ederek kagmaya baslarlar,
kacarken ayn1 zamanda kayanagi da almaya calisirlar. Ebe hem kayanagi korumak
hem de kagan oyunculari yakalamak zorundadir. Ebe kacan oyunculardan birini
yakalarsa ebe olmaktan kurtulur. Eger kayanagi oyuncular ebeye yakalanmadan disar1

cikarirlarsa ebe yine ebe kalir oyun bastan alinir (KK 15).
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18. Cellenbis Oyunu

Miiteaddit kimseler bir buguk metre uzunlugunda birer degnek alirlar. Ve
tayin ettikleri mahalden — bu mahal biraz bayir asagi olur — degnegin bir ucunu yere
temas ettirip kuvvetlice kaydirirlar. Degnegi en geride kalan bagka bir tarafa ¢izilen
mele’yi, yani daireyi beklemeye mecbur tutulur. Mele’nin kutru ellerdeki degnegin

uzunluguna miisavi olmalidir.

En son kalan ¢cocugun degnegi dairenin ortasina ve yere mutabik olmak tizere
yatirilir. Bu ¢ocuk daire basinda degnegi beklerken diger arkadaslari, dort metrelik
mesafeden daire i¢indeki degnegi bekleyen c¢ocuk, daireden degnegini ¢ikaran
kimseyi — kendi degnegini yerine koyduktan sonra — yakalamaya muvafik olursa,
kendisini kurtarmis ve yerine yakaladigi arkadasi koymus olur (Caferoglu,
1994:135).

19. Diinya Oyunu

Oyun ki1z ve erkek c¢ocuklari tarafindan oynanir. En az iki oyuncuyla oynanir.
Her oyuncu kendisine ait biiyiik bir daire ¢izer. Bu dairelere diinya ismi verilir. Her
oyuncu diinyasina bir kita ismi verir. Avrupa, Afrika, Asya gibi. Bir tane sopa olur.
Oyunculardan herhangi biri sopay1 alir. Sopay1 alan oyuncu, istedigi herhangi bir
oyuncunun diinyasina sopayl atar. Sopayl atan oyuncu kagmaya baglar. Diinyasina
sopa atilan oyuncu sopay1 eline alinca “dur” der. Kagan oyuncu durunca sopay1 alan
oyuncu bulundugu mesafeden kacan oyuncuyu vurmaya galigir. Eger sopayr alan
oyuncu, kacan oyuncuyu vurursa sopayi diger oyuncularin diinyasina atma ve vurulan
oyuncunun diinyasini alma hakkina sahip olur. Kitasi alinan oyuncu oyundan c¢ikar.
Eger sopay1 alan oyuncu kacan oyuncuyu vuramazsa yine sopa kacan oyuncuda kalir.

Oyunun sonunda biitiin kitalara sahip olan oyuncu oyunu kazanir (KK 206).
20. Lak Lak Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyun bes veya alt1 oyuncuyla
oynanir. Herkesin elinde lak lak denen oyuncak vardir. Bu oyuncakta bir tahtanin
ucunda iki tane ip, bu iplerin ucunda iki tane top vardir. Oyuncularin arasindan bir
hakem secilir. Hakem her oyuncuya bes dakika siire tutar. Daha sonra hakem bes

dakika i¢inde topu en cok birbirine vuran kisinin oyunu kazandigini sodyler. Topu
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birbirine en az vuran oyuncu sonuncu olur. Sonuncu olan oyuncuya ceza verilir.
Sonuncunun goézleri kapatilir. Diger oyuncular, oyunu kaybeden oyuncunun
ayakkabisinin tekini saklar. Sakladiktan sonra cezali olan oyuncunun goézleri agilir ve
oyuncu ayakkabisini bulmaya calisir. Ayakkabi bulunduktan sonra oyuna devam

edilir (KK 153).
21. Cirid Oyunu

Oyuna istirak eden bes alt1 ¢cocugun ellerinde uzunca birer degnek bulunur.
Her oyuncu degnegini bir istikamete — bas ve sehadet parmaklari ile — atar. Kim
geride kalirsa onun degnegi bir divar deliine, yere miivazi olmak iizere sokulur.
Birinci yarista en ileri degnek gotiiren ¢cocuk, divara sokulu olan degnege uzakga ve
muayyen bir yerden kendi degnegini atar. Boylece, diger oyuncular da atarlar. Biitiin
degnekler divardaki degnegi geg¢mis olur ve buradaki degnegi vuranlardan birisi
sekkelle’yerek, yani bir ayakla yiiriiyerek gider ve biitiin cirit’leri toplar getirir. Once
vuramayanlar bir daha atarlar. En son defada vuramayanin degnegi mechul bir

mabhalle saklanir. Ve elleri degnekli diger kii¢lik arkadaglarinin miistehziyane

Delikten ha, delikten

Delikten ha, delikten

nidalar1 arasinda perisan ve mahcup bir surette bucalamaga baslar (Caferoglu,

1994:136).
22. Kulik Oyunu

Erkek cocuklar tarafindan diiz bir alanda oynanir. Oyun araci olarak oyuncular
bir ucu baston seklinde egilmis birer sopa alirlar. Bir de ylinden veya agagtan yapilmis
yumruk biiyiikliiglinde top bulunur. Yere, topun girecegi biiyiikliikte tandir ad1 verilen
cukur acilir. Cukur ii¢ dort metre uzagina konulan topa sira ile sopalarini baston gibi
egik olan tarafiyla vurarak tandira girdirmeye calisirlar. Bir vurusta topu tandira
girdiren oyuncu bir say1 kazanir. Tandirla topun vurulacagi yerin uzaklig1 gittikce
artirilir. Bu uzaklig1 oyuncular kendi aralarinda belirlerler. Oyunda topa vurup tandira
girdiremeyen oyuncu vurus hakkini kaybeder. Diger oyuncu oyunu kazanmis olur ve
oyun biter. Eger bir say1 belirlenmemisse ve top kuyuya girdirilemeyecek kadar uzaga

konuyorsa oyun biter (Hastiirk, 1999:17).
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23. Siivaricilik Oyunu
Malzemeler; iki adet sopa.
Erkekler tarafindan oynanir.

Bu oyunu oynamak i¢in iki tane sopa gerekmektedir. Biri at, digeri de kili¢
yerine kullanilir. Oyun ¢ok kisiyle oynanilir. Bir sopa at gibi bacaklarin arasina alinir
digeriyle de oyunculara vurulur. O yetmezse at da kili¢ gibi kullanilir. En iyi kagan,

dayak yemeyen oyuncu siivari bagi olur. Herkese emirler verir (Kayabasi, 2010:45).
24. Mort Oyunu

5 veya daha fazla kisi ile oynanir. Oyuncularin hepsinde birer degnek vardir.
Degnekler firlatilir. Degnegi en yakin mesafede olan ebe olur. Belirli bir mesafeye bir
cizgi cizilir, Mort adi1 verilen yuvarlak tas bu ¢izgi iizerine yerlestirilir. Cocuklar
degnekleri ile tas1 vurmak ve ebe tas1 yerine koyana kadar sopasini ebe ona vurmadan
alip kagmak zorundadir (Ebenin de bir sopasi vardir). Mortu kimse yikamazsa
cocuklar sopalarmi almak i¢in mortun bulundugu bélgeye gitmek zorundadir. Bu
durumda ebe kendine kolay yakalayabilecegi zayif ya da atik olmayan birini secer ve

onun pesinden kosar. Ona sopasi ile degerse ebe o olur (Tiirker, 2002:44).
D. DILSiZ, SASIRTMACA, SAKA OYUNLARI
1. Acl Kilit Acil Oyunu
Agqil Kilit Ag¢il Oyunu ile A¢il Susam Ag¢il Oyunu birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan oynanir. Oyunda oyuncu sayisi istege
baghdir. Oyuncular ellerini yumruk yaparak yere yatan oyuncunun sirtina ellerini
sirayla {ist liste koyarlar. Eli en iistte olan, diger isaret parmagini yumruk yapilmis elin

icine sokarak:
“Acil kilit agil. “ der.

Oyuncular sirayla aynmi hareketi yaparak ayni sozii soylerler. En alttaki

yumruga sira gelir. Yine yumruga parmak sokulur ve:

“Acil kilit ag1l”
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denir. Yumrugunu iyice sikan oyuncu: “Acilmaz. “ diye cevap verir. Bundan sonra
oyun su sekilde karsilikli konugsmayla siirer:

- Neden agilmaz?

- Anahtar yok!

- Anahtar nerede?

- Suya diistii!

- Su nerede?

- Inek icti!

- Inek nerede?

- Daga kacti1!

- Dag nerede?

- Yand, bitti, kiil oldu!

Konugma biter bitmez oyuncular elleriyle sakallarmi sivazlama taklidi

yaparlar ve: “Vay benim kose sakalim! ““ diye uyumlu bir bigimde bagirirlar. Oyun bu

sekilde biter (KK 162).
2. Acil Susam Acil Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan oynanabilir. Oyuncu sayisi istege

baghdir.

Oyuncular daire olusturarak otururlar. Oyuncular, ellerini yumruk yaparak,
karisik sekilde st iiste koyar. Yumrugunu en son koyan oyuncu isaret parmagini
diger oyuncularin yumruklarinin igine sokarak “Acil susam acil. “ diyerek biitiin
yumruklari acar. En son yumruga gelince “Agcil susam agil. “ der. Iki oyuncu arasinda
su konusma gecer.

- Agil susam agcil.

- Agilmam.

- Neden?

- Kilit nerede?
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- Suya diistii.”
- Su nerede?

- Inek icti.

- Inek nerede?
- Daga kagti.

- Dag nerede?

- Yandu bitti, kiil oldu, diyerek elini agar (KK 57).
3. El Ustiinde Kimin Eli Var Oyunu

El Ustiinde Kimin Eli Var Oyunu ve Yumruk Yumruk Ustiine Oyunu birbirine

benzer.

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan oynanir. Oyun dort veya daha fazla
oyuncuyla oynanabilir. Oyuna baslamadan once su tekerleme sdylenerek sayisma
yapilir: “Ili {iziinde ilim va siile baghim ibe ilimde ginnin ili va.” (Eli iizerinde elim var
sOyle bakalim ebe elimde kimin eli var) denir ve sozilin bitiminde kimin elinin iistiine
dokunulursa o ebe olur ve ebe yere yatirilmadan herkesin eline bakar, dokunur ve yere
yatar. Ug oyuncu da yere yatirilan ebenin sirtina ellerini karisik bir sekilde iist iiste
dizerler ve ebeye sorarlar el iistiinde kimin eli var, diye yatan oyuncu en alttan en iiste
dogru kimin elinin oldugunu siralar. Eger dogru bilirse ebe degisir, bilemezse ebe
degismez ve bilemezse herkes birer kez hizlica ebenin sirtina yumruk vurur. Eger ebe
oyuncularin eline bakmaya tesebbiis ederse kulagi oyundaki kisi sayis1 kadar kivrilir

(KK 160).
4. Yumruk Yumruk Ustiine Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyun en az dort oyuncuyla ya
da daha fazla oyuncuyla oynanabilir. Oyunculardan biri yiiziikkoyun, toplu bir bigimde
yatar. Geri kalan oyuncular yatan oyuncunun sirtina ellerini yumruk yaparak {ist {iste
koyarlar. Yatan oyuncuya diger oyuncular “Kimin yumrugu en lstte?”” diye sorarlar.
Yatan oyuncu lstteki yumrugun kime ait oldugunu tahmin ederse, adi1 tahmin edilen
oyuncu ebe olur. Bilemezse yatan oyuncuyu diger oyuncular yumruklarlar. Oyun

boyle devam eder (KK 81).
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5. Dayake¢i1 Oyunu

Oyun erkek ¢ocuklarinca oynanir. Oyuncu sayisinda sinirlama yoktur. Oyunda

kullanilan malzeme kemerdir.

Oyuncular daire olusturarak otururlar. Oyunculardan biri secilir ve segilen
oyuncu eline kemeri alir. Segilen oyuncu istedigi birer ismi daire olusturan oyunculara
verir. Daha sonra eline kemer alan oyuncu dairenin ortasina geger ve ciimle kurar. Bu
climlede isim koydugu oyuncunun hangisinin ismi gegerse oyuncu o anda dayakei,
diyerek ayaga kalkar. Eger zamaninda ayaga kalkamazsa dayakgi elindeki kemer ile o

oyuncuyu dover (KK 5).
6. Ebem Sana Kim Diirttii Oyunu

Ebem Sana Kim Diirtti Oyunu ve Esim Seni Kim Siiriiyor Oyunu birbirine

benzer.

Oyun kiz ve erkek c¢ocuklar tarafindan karisik oynanabilir. En az dort
oyuncuyla oynanir. Bir oyuncu arkasini doner diger ii¢ oyuncu ise ebenin arkasindan
isaret parmaklariyla ebeyi diirterler, sonra ebeye “Ebem sana kim diirttii? “ diyerek
sorarlar ebe de tahmin eder, dogru tahmin ederse baska biri ebe olur, bilemezse o
ebeyi diirten oyuncuyu ya sirtinda tasir ya da oyuncu ebeye ne ceza verirse ebe onu

yapmak zorundadir (KK 26).
7. Esim Seni Kim Siiriiyor Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar: tarafindan oynanabilir. Bu oyun ikiser ya da {iger
oyuncunun arka arkaya ve yan yana dizilmesiyle bagslar. En 6ndeki ii¢ oyuncudan
ortadakini ebe secerler. Ebe se¢ilen oyuncu, arkay1 gérmemesi igin, ellerini kafasinin
tizerinde birlestirerek biikiilii kollariyla yiizlinii kapatir. Arkadaki oyunculardan biri
secilir. Secilen oyuncu ebeyi isaret parmagiyla iter ve ebenin yaninda duranlar esim
seni kim siirliyor, der. Ebe iten oyuncuyu bilmeye calisir. Ebe kendisini iten
oyuncunun ismini bilirse, ebe olmaktan kurtulur bu kez ismi bilinen oyuncu ebe olur.
Eger ebe iten oyuncunun ismini bilemezse bilene kadar, oyuncu isaret parmagiyla

ebeyi iter. Oyun boyle devam eder (KK 61).
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8. Bas Cuval Yatti Kalkti Kabak Oyunu

Bas Cuval Yatt1 Kalkt1 Kabak Oyunu ve Pancar Yatti Turp Kalkti Oyunu

birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan oynanabilir. Bu oyun bes veya alt1
oyuncuyla oynanir. Ama daha fazla oyuncu olursa oyun daha eglenceli olur.
Oyunculara meyve, sebze, esya vb. seylerden isim konulur. Ilk iki oyuncudan birine
bas cuval, ikinciye kabak adi verilir. Diger oyunculara isim koymak oyuncularin

istegine baghdir.

Bas c¢uval ismindeki oyuncu yatar ve kalkar oyunculardan herhangi birinin
ismini soyler: “Bas ¢uval yatdi, gakdi gabak” der. Bas cuvalin boyle demesiyle kabak
yatar: “Kabak yatdi, gakdi salatalik (6rnegin) der ve oyun boyle devam eder.

Bu oyunun en onemli 6zelligi ciimlelerin hizli sdylenerek oynanmasidir.
Boylece oyuncular sasirtilmaya caligilir. Kim sasirirsa sagiran oyuncunun sirtina birer

defa yumrukla vurulur (KK 60).
9. Pancar Yatti Turp Kalkti Oyunu

7-8 kisi ile kizli erkekli oynanan bir oyundur. Herkese kendine bir meyve adi
secer. Daha sonra ebe se¢imine gegilir. Ebe yiiz iistii yere kapanir. Ornegin ebenin adi
pancar olsun. Ebe “Pancar yatti, kalkt1 turp.” dedigi zaman turp isimli oyuncu ayni
sekilde yliz iistii yer yatip o da “Turp yatti, kalkt1 elma” der. Oyun bdylece devam
eder. Ad1 sOylenen oyuncu bu tekerlemeyi sOyleyemezse ve aninda yere yatmazsa
oyundan atilir. Oyun bu sekilde bir oyuncu kalincaya kadar devam eder (Bakirc,
2007:209).

10. Tilki Saatin Ka¢ Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Oyun yedi oyuncuyla oynanir.

Amag ebenin aklinda tuttugu sayiy1 oyuncularin tahmin edip edemedigidir.

Oyunculardan biri ebe segilir. Ebe olan oyuncu, diger alti oyuncunun
karsisina gecer. Oyuncular isterlerse ayakta dururlar isterlerse yere de oturabilirler.

Ancak ebe oyun boyunca ayakta kalir. Ebe i¢inden bir saat (zaman) tutar. “Tilki saatin
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kac?” diyerek sirayla arkadaslarina sorar. Ebenin tuttugu zamani (saati) bilenler
ebenin yanina gider ve ebenin arkasina sira olurlar. Bilemeyenler i¢in ebe i¢inden
tekrar saat tutar. Arkadaslarina tekrar ayni soruyu sorar. En sona kalan oyuncu oyunu

kaybeder. Oyun bdyle devam eder (KK 70).
11. Mini Mini Oyunu
Mini Mini Oyunu ve Singir Mingir Oyunu birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar: tarafindan oynanir. Oyunda oyuncu sayisi istege
baglidir. Bu oyunda iki oyuncu, oyuncu segicidir. Bunlar oyuncular esit sekilde
paylagirlar. Karsilikli olarak oyuncular oturtulur. Her grubun basi1 kendi oyuncularinin
kulaklarina birer isim sdyler. Bu isim meyve, hayvan, esya, renk ismi olabilir. Bir
grubun basi karsi tarafa “Kopeklerinden gecemedim kdpeklerini bagla” diye seslenir.
O da “Host” diyerek karsi grubun basinin geg¢mesini saglar. Gegen oyuncu yerde
comelerek oturan oyuncularin kafalarma elleyerek birini secer. Elleriyle goéziinii
kapatir. Kendi oyuncularindan birinin gizli ismini sOyleyerek “gelsin benim (mesela)
kirazim.” diye cagirir. Ismi sdylenen oyuncu gelip gozii kapali oyuncunun alnina
elinin i¢ tarafiyla vurup gecip yerine oturunca gozleri kapali olan oyuncunun gozleri
acilir. Karsidaki oyuncular kimin vurdugunun belli olmamasi i¢in hep beraber “mini,
mini, mini, mini” diyerek isaret ve bagparmaklariyla burunlarinin iki tarafina
dokunurlar. Gozleri agilan oyuncu kendisine kimin vurdugunu tahmin etmeye ¢alisir.
Eger bilirse vuran oyuncu bilen oyuncunun grubuna geger. Bilemezse bu kez
bilemeyen oyuncu grubunu degistirir. Kimin oyuncu sayisi ¢ok olursa oyunu o grup

kazanir (KK 71).
12. Singir Mingir Oyunu

Iki grup arasinda oynanir. Iki grup karsilikl1 yan yana dizilerek ¢omelirler. Her
grup kendine bir baskan secer. Oyuna hangi grubun baslayacagi adimla sayisarak
belirlenir. Her grup kendi arasinda oyunculara meyve, renk, hayvan, vb. isimler verir.
Kim oyuna baglayacaksa o grubun bagkani oyuna baslar. Bagkan “Singir mingir.”
deyip oynayarak kars1 grubun yanina gider. O grup “Sigirdagim hos geldin.” diyerek
geleni kargilar. Baskan “Babam kavun karpuz istiyor.” der. Diger grubun bagkani da
“Begen begendigini, al.” der. Bagkan siraya dizilmis grubun baslarini tek tek yoklar.

Begendigi birinin gozlerini kapatir. Bagkan kendi grubundan birinin adini sdyler. O da
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yavasca gelir gozii kapali oyuncunun alnina vurup kagar. Alnma vurulan oyuncu,
geleni bilirse adi sdylenen oyuncu o gruba katilir. Gozii kapali oyuncu geleni
bilemezse o diger gruba katilir. Oyun bu sekilde devam eder. Hangi grup en fazla

oyuncuyu kendi tarafina katmigsa oyunu o grup kazanir (Bakirei, 2007:208).
13. Kimin Dili Daha Hassas Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyuncular ii¢ veya dort gruba
ayrilir. Segilen oyuncunun gozleri baglanir. Gozleri baglanan oyuncunun agzina bir
parca yiyecek verilir. Yiyecek oyuncunun agzina siiriiliir, icecek ise oyuncuya azicik
icirilir. Oyuncu agzindaki yiyecegin ne oldugunu bilirse oyundan ¢ikar; ama yanmaz.
Eger bilemezse cezali kalir. Oyuncular tarafindan adi1 bilinmeyen her bir tatta bir ceza
puani alinir. Oyunun en sonunda cezasi az olan grup oyunu kazanir ve o grup birinci

kabul edilir (KK 87).
14. Ot Kusum Ot Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Kalabalik bir grup tarafindan
oynanir. Oyunda ebenin goziinli baglamak i¢in tiilbent, yazma vb. bir seyin olmasi
gerekir. Bir bagkan, bir de ebe secilir. Ebenin gozleri baglanir. Baskan, oyunculardan

birini ebenin Oniine getirir. Ebe, oyuncunun yiiziinii eliyle yoklar. Taniyamazsa:
“Ot kusum 6t!” der.

Oyuncu, sesini degistirerek kus taklidi yapar. Ebe ses ¢ikaran oyuncuyu
tanimaya caligir. Tantyamazsa bir baskast ¢agirilir. Tanirsa, taninan oyuncu ebe olur.

Oyun boylece siiriip gider (KK 103).
15. Deve Ciice Oyunu

Deve Ciice Oyunu, Gece-Giindiiz Oyunu ve Biiylikk Fener Oyunu hizh

oynanmasi ve sasirtma unsurunun kullanilmasi agisindan birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan oynanir. Oyun genellikle sinifta

oynanir.

Ogretmen veya oyunculardan biri oyunu baslatir. Ogrenciler oyuna baslarken

O0gretmenin demesine goére ya deve ya ciice olurlar. Ogretmen “deve” deyince
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ogrenciler hemen topluca ayaga kalkarlar. Ogretmen “ciice” deyince oyuncular hemen
otururlar. Ogretmen bu kelimeleri hizli hizli sdylemeye baslar. Bazen birkag defa art
arda deve bazen de clice der. Oturup kalkarken sasiran veya ge¢ kalan 6grenciler
oyundan ¢ikarilir. Bu oturus ve kalkislardan sonra sdylenen kelimeye gore zamaninda

oturup kalkan, hata yapmayan, sona kalan 6grenci birinci olur (KK 105).
16. Gece-Giindiiz Oyunu
Kiz ve erkek karisik oynanabilen bir oyundur.

Bu oyun genelde okulda oynanir. Herkes sirasinda normal bir sekilde oturur.
Ogretmen “gece” dediginde 6grenciler yiizlerini kollariyla kapayarak siraya koyarlar.
“Glindiiz” dediginde ylizlerini agarlar ve normal bir sekilde oturmaya baslarlar.
Ogretmen &grencileri sasirtmak icin iki ii¢ kere aymi gorevi tekrarlayabilir. Sasiran

ogrenci oyundan ¢ikar. Sona kalan ¢ocuk oyunu kazanir (Kayabasi, 2010:46).
17. Biiyiik Fener Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan oynanir. Oyuncu sayisi istege baghdir.
Bu oyun oyuncular1 sasirtma esasina dayanir. Oyuncular halka olusturarak yere
otururlar. Oyun oyunculardan birinin ellerini birbirine yaklastirarak “biiylik fener”
ifadesini kullanmasiyla baglar. Diger oyuncu ellerini agarak “kiigiik fener” ifadesini
kullanir. Oyun diger oyuncularin sirayla bu hareketleri yapmasiyla devam eder. Oyun
oynanirken oyuncular hizli oynamak zorundadirlar. Oyun oynarken sasiran oyuncu

oyundan ¢ikartilir. En sona kalan oyuncu oyunu kazanir (KK 129).
18. Cevrim Cicek Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar tarafindan oynanir. Cevrim Cicek Oyununda

oyuncu sayisi istege baghdir.

Bu oyunda 6nce birinci olan oyuncuya ne hediye verilecegi belirlenir. Sonra
oyuncular kendi etraflarinda donerler. En ¢ok kimin basi doner de yere diiserse o
oyuncu oyundan ¢ikar ve diger oyuncular oyuna devam eder ve oyun ayakta bir
oyuncu kalana kadar siirer ve sona kalan oyuncu belirlenen hediyeyi alma hakki

kazanir ve oyun bu sekilde sona erer (KK 118).
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19. Giildiirme Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan oynanir. Oyuncu sayisi istege baghdir.
Oyuncular aralarindan bir oyuncuyu segerler. Secilen bu oyuncu hareket ve sozleriyle
komiklik yaparak diger oyuncular1 giildiirmeye ¢alisir. Diger oyuncular yan yana
otururlar. Segilen oyuncu oturan oyuncular1 hareket ve sozleriyle giildiirmeye calisir.
Oturan oyuncular giilmemelidir. Oyunculardan giilen olursa oyundan ¢ikar ve o da
basta segilen oyuncuyla birlikte komiklik yaparak diger oyuncular giildiirmeye
calisir. Oyundan ¢ikan her oyuncu hal ve hareketleriyle komiklik yapan arkadaglarina
katilir ve digerlerini giildiirmeye ¢alisir. Oyun boyunca giilmeyen ve sona kalan

oyuncu oyunu kazanir (KK 124).
20. Sessiz Film Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. iki grup arasinda oynanir.
Gruplar kendi aralarinda kars1 gruba hangi filmi soracaklarini kararlastirirlar. Oyuna
baslayan grup kararlastirdiklar1 filmin adimi kars1 gruptaki oyunculardan birinin
kulagina soyler. Filmin adi kulagina sdylenen oyuncu el kol hareketleriyle,
konusmadan filmi grup arkadaslarina anlatmaya calisir. Grup iiyeleri, anlatilan filmi

tahmin etmeye calisirlar. En ¢ok film tahmin eden grup oyunu kazanir (KK 146).
21. Kondum Kondum Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyun bes veya alt1 oyuncuyla
oynanir. Oyunculardan biri, biitiin oyuncularin tanidig1 kisilerin oturdugu bir evi
aklindan geg¢irir. Oyunculara o eve yakin bir yere kondum, der. Ama aklinda tuttugu o
evi sOylemez, o evdeki aile fertlerini sOyler mesela iki ¢cocuk, anne, baba, diyerek o ev
ve aileyle ilgili ipuglar1 verir. Diger oyuncular konulan evin kime ait oldugunu tahmin
etmeye caligirlar. Evin kime ait oldugunu hangi oyuncu bilirse soru sorma sirasi ona

gecer. Oyun bu sekilde devam eder (KK 147).
22. Esin Kim Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan oynanir. Oyun on oyuncuyla oynanir.
Bes oyuncu dnde bes oyuncu arka sirada durur. Ondeki bes oyuncu iki elini bagmin

istiine koyar ve arkalarina hi¢ bakmazlar. Arkadaki bes oyuncu da, ondekilerin
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arkasinda karisik sekilde yer degistirerek durur. Ondeki bes oyuncu arkalarindaki bes
oyuncuyu seslerinden tahmin etmeye c¢alisirlar. Arkadaki bes oyuncu ses tonlarini
degistirerek ayn1 anda ses cikarirlar. Ondeki oyuncu arkasindakinin kim oldugunu
sOyler. Arkasindaki oyuncunun kim oldugunu bilen oyuncu oyunu kazanir ve
arkadaglar1 tarafindan alkiglanir. En ¢ok alkis alan oyuncu da oyunun birincisi olur

(KK 151).
23. Ciiriik Elma Oyunu

Oyun kiz ve erkek c¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyun en az alti oyuncuyla
oynanir. Bir ebe se¢ilir ve yere daire cizilir. Dairenin etrafina oyuncular belirli
araliklarla siralanir. Oyuncular yere ¢omelip ellerini birbirine baglar. Ebe dairenin
ortasina gecer. Hepsinin bagina “ciiriik elma, ¢iiriilk elma” diyerek elini koyar. Aniden
birisini iter. Itilen oyuncu yere diiserse veya elleri birbirinden ¢oziiliirse oyundan
cikar. Bir oyuncu kalana kadar oyun boyle devam eder. Birinci olan oyuncu alkislanir.

Istenilirse oyun tekrar oynanir (KK 175).
24. Dikkat Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyun bes veya alt1 oyuncuyla
oynanir. Oyunculardan biri, oturan arkadaslarina bes soru sorar. Kim bu bes soruya da

yanlis cevap verirse oyunu kazanir. Oyunculardan biri soru sormaya baslar;

- Tavsanin ka¢ ayagi var? Yanina gelen oyuncu tabii buna yanlis cevap
verecektir. Ikinci ve iigiincii sorularda yanlis cevaplandiktan sonra, oyunu oynatan

oyuncu dordiincii sorusuna geger.
- Acaba kacinci sorudayim? Secilen oyuncu bos bulunup:

-Dordiincii sorudasiniz, deyince cevap verdigi i¢in oyunu kaybedecektir. Oyun
bes soruya da yanlis cevap verilince biter. Bes soruya da yanlis cevap veren oyuncu

oyunu kazanir (KK 183).
25. Sen Soyle Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan oynanir. Oyuncu sayisinda sinirlama

yoktur. Oyuncular daire olurlar. Oyunculardan biri bir sézciik sOyler. Sonra sirastyla

122



diger oyuncular da birer sozciik sdyler. Oyun bu sekilde devam eder. Daha Once
sOylenen bir sozciligii soyleyen veya sézciik bulmak icin bir dakikadan fazla diisiinen

oyuncu oyundan ¢ikarilir. Sona kalan oyuncu oyunu kazanir (KK 184).
26. Is¢ci Oyunu

Sekiz-on kisi bir araya toplanir. I¢lerinden birisi ebe secilir. Oyuncular bir
daire teskil etmek iizere yere otururlar. Ebe herkese bir is tahsis eder. Mesela: Keman
calmak, kiyma kiymak, kiris igirmek, yaz1 yazmak, et dovmek ve saire gibi. Her
oyuncu kendi iizerine aldig1 vazifeyi iki el ile yapmak ve karsisindakinin

anlayabilecegi bir tarzda hareket etmek iizere oyuna baslar.

Oyuna bu suretle basladiktan sonra ebe de iki elini birbir etrafinda siiratle
hareket ettirmeye baslar. Ebe kendi vazifesini yaparken haydi emrini verdigi zaman,
herkes ebe’nin eline bakmaya ve ebe kendi igini birakip da kimin san’atin1 icraya
baslarsa, o san’at sahibi el ile yapmakta oldugu isini birakmaya ve ebenin zaten
vazifesi olan iki elini birbir etrafinda hareket ettirmeye mecbur tutulur. Bu vechile ebe

herkesin isini, sasirtmak suretile tekrar eder.

Isler yapila yapila bir itiyad haline geldikten sonra, birden bire ebe’nin isini
yapabilmek iyi bir dikkate ve siiratle intikale bagh oldugundan, ekseriya oyuncular
sasirmis oluyor. Sasirilinca ise, oyuncu ile istihza edilir. Oldukc¢a eglenceli bir

oyundur (Caferoglu, 1994:138-139).
27. El Ka¢ Mel Ka¢ Oyunu

5-6 kisilik kizli erkekli oynanan bir oyundur. Herkes kendine bir meyve ismi
secer. Oyuncular kendi arasinda bir bagkan secerler. Oyuncular ellerini agarak
beklerler. Bagkan eline bir iiziim tanesi alarak “El ka¢ mel kag¢ ebenin eline koy da
kag.” tekerlemesini sdyler. Tekerleme sonunda {iziim tanesi hangi oyuncunun elinde
kalmigsa o oyuncu kapinin arkasia gider. Baskan giden oyuncuya “Elma mi, armut
mu, iizim mii, vb. istersin.” diye sorar. O da istedigi bir meyve ismini sdyler. O
meyve isimli oyuncu kapinin arkasindaki oyuncuyu sirtlayarak diger oyuncularin

yanina getirir. Oyun bdylece devam eder (Bakirci, 2007:209).
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28. Kulaktan Kulaga Oyunu

Kalabalik oyuncu grubuyla kapali1 ve agik alanlarda oynanan dikkat isteyen bir
oyundur. Oyuncular yan yana sira ile oturur. En bastaki oyuncu sol tarafindaki
oyuncunun kulagina egilerek diger oyuncularin duyamayacagi ses tonuyla bir kelime
sOyler, o oyuncu isittigi kelimeyi yanindakine, o yanindakine sdyleyerek en son
oyuncuya sira gelir. Sonundaki oyuncu da duydugu kelimeyi sesli olarak soyler, eger
kelime bastaki oyuncunun sdyledigine uyuyorsa o oyun baska bir kelime sdylenerek

yeniden baglar.

Eger sondaki oyuncunun soyledigi kelime bastakini tutmuyorsa o zaman
sondan baslayarak oyuncular isittikleri kelimeyi sesli olarak sdyler ve yanlighigi kimin
yaptig1 bulunur. Yanlis yapan oyuncu cezali olarak siranin en sonuna geger (Hastiirk,

1999:21).
E. DRAMATIK OYUNLAR
1. Esege Ters Binme Oyunu

Esege Ters Binme Oyunu ve Esek Arap Oyunu diigiinlerde yasca biiyiik kiz ve

erkekler tarafindan oynanmasi agisindan birbirine benzer.

Oyun diigiinlerde yasg¢a biiyiik kizlar tarafindan oynanir. Oyuncu sayis1 istege
baghdir. Bu oyunda bir kadin, erkek kiligina girer. Erkek kiligia giren oyuncuyu
esege ters bindirirler ve eline de bir sopa verirler. Etrafinda da oyunu oynamak isteyen
diger oyuncular olur. Esegin iistiindeki oyuncu, etrafindaki kizlari kagirmak ister.
Fakat kimse esege binmek istemez. Daha sonra bir kiz1 zorla kacirir. Esegin iistiine
ters bindirir. Bunlar yapilirken diger oyuncular da maniler sdylerler ve olup biteni

izlerler. Cok eglenirler. Bu oyun bdyle devam eder (KK 31).
2. Esek Arap Oyunu

Genellikle diigiinlerde oynanir. Diigiine katilan erkekler tarafindan oynanir.
Erkek tarafi diiglin evine kiz almaya gittiginde erkek tarafindan bir kisi (erkek)
yiiziinii siyah boya ile boyar. Erkek tarafi halay ¢ekmeye baslar. Yiiziinii boyayan

oyuncu ise halay ortasina girer. Bir siire halay ¢ektikten sonra istedigi bir oyuncuyu
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kacirir. Bu oyuncuyu kurtarmaya gidenleri “palaska” denen bir tiir kayis ile dover.

Sonra halaya tekrar doner ve bu oyun bu sekilde devam eder (KK 5).
3. ingecilik Oyunu

Oyun kiz ¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Bu oyunda oyuncu sayisi istege

baglhdir. Oyunda bir bez bebek, bez pargalari, mandal, kalem, kagit ve tepsi kullanilir.

Bir oyuncunun bez bebegi olur. Bu bebegini {li¢ler. Arkadaslarina bugiin benim
iiclemem var, diyerek kendi evine davet eder. Bez bebegi olan oyuncunun evine
gelen arkadaslari, bebege bir parca bez getirir. Ev sahibi olan oyuncu evine getirilen
bezleri duvara mandalla asar. Daha sonra bezlerin kime ait olduklarini ev sahibi yazar
ve gelen misafirlere sdyler. Ondan sonra bir oyuncu eline tepsi alip def gibi ¢alar.
Biitiin oyuncular hep beraber oynarlar. Buna da ii¢gleme, denir. Bu oyun da bdyle

devam eder (KK 31).
4. Kagm Oyunu

Oyun erkek c¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Oyun iki oyuncuyla oynanir.
Oyuncular tenekenin (siviyag kutusu) agzin1 U seklinde agarlar, ucuna ip baglarlar.
Bu yaptiklar1 oyuncaga kagni admi veririler. Oyuncular ev yapmak i¢in uygun
oldugunu diisiindiikleri herhangi bir yeri belirlerler. Belirledikleri bu yere etraftan tas
toplayarak agzini agtiklar1 tenekenin (kagninin) icerisinde tasirlar. Sonra tasidiklar1 bu
taglarla her iki oyuncu da kendisine ev yapar. Boylece oyuncular hem eglenir hem de

evini dnce bitiren oyuncu kagninin sahibi olur (KK 15).
5. Kurt Ve Coban Oyunu

Oyunu hem kiz hem de erkek ¢ocuklar1 oynar. Oyun en fazla on ila on bes
oyuncuyla oynanir. Bu oyun genis alanda ve agil olan yerlerde oynanir. Oyuncular
arasindan bir kurt ve bir ¢oban segilir. Diger oyuncular da koyun olur. Kurt ¢obana

seslenir.

- Coban siir koyunlarini. Coban kollarin1 agmis olarak iirken koyunlarini
korur. Koyunlar1 saklayarak agila gotiirmeye calisir. Kurt koyunlara saldirir. Kurt
cobana dokunmadan koyunlar1 kapmaya ¢alisir. Kurdun yakaladigi koyunlar oyundan
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cikar. Agilin igine giren koyunlar kurtulur, kurt onlara dokunamaz. Kurttan kagan

koyunlar oyunun birincisi olarak oyunu kazanir (KK 87).
6. Yumurtacilik Oyunu

Oyunu kizlar ve erkekler karisik olarak oynar. Oyunda oyuncu sayisi istege
baghdir. Bir ebe ve bir kurt segilir. Diger oyuncular yumurta olurlar. Ebe yumurtalara

renk isimleri verir. Sonra kurt gelir ve kapiy1 ¢alar.

- Tik! Tik! Tik!

- Kim 0?

- Ben kapic1t Memo.
- Ne istersin?
-Yumurta.

- Hangi renk?

- Pembe.

diye renkleri sayar. Ebe var olan rengi kurda sdyler. Rengi sOylenen yumurta kacar.
Kurt onu yakalamaya calisir. Ebe kacan oyuncuyu yakalarsa ebe olmaktan kurtulur,

yakalayamazsa tekrar ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder (KK 102).
7. Ayse Teyze Oyunu

Oyun genellikle kiz ¢ocuklar: tarafindan oynanir. Bu oyun en az ii¢ oyuncuyla
oynanir. Oyunculardan biri Ayse teyze, diger ikisi de c¢ocuk olur. Cocuk olan

oyuncular:
- Ayse teyze bahgene gireyim mi?
Ayse teyze:
- Gir.
Cocuklar:

- Bah¢eden elma alayim mi?
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Ayse teyze:
- Al
Cocuklar:

- Kag tane?
Ayse teyze:

-Bes tane. (Bes tane olmasi onemli degil, istenilen say1 sdylenebilir.)
Oyuncular tipki elma topluyormus gibi ellerini yukariya kaldirir ve yerlerinde

ziplayarak ellerini agip kapatarak elma topluyormus gibi yaparlar (KK 101).
8. Simsek De Simsek Kara Simsek Oyunu

Oyun, kiz ¢ocuklar1 tarafindan en az alt1 oyuncuyla oynanir. Oyuncular iki
oyuncudan olusan iki grup olustururlar. iki grup aralarinda iki {ic adim bosluk
birakarak karsilikli dururlar. Oyunda “gelin-goriimece” kavgasi sarki ile anlatilir. Bir
taraf gelin diger taraf ise goriimce olur.

Gelin:

Abini alacagim.

Sana yenge olacagim.

Simsekleri cakacagim.

Ohh oh oh! (Sag ayak bir adim 6ne atilarak eller birbirine vurulur ve ohh oh

oh denir. Kiskananlar ¢atlasin der gibi)
Goriimce:
Abimi alamazsin,
Bana yenge olamazsin,
Simsekleri cakamazsin bile

Ohh oh oh. (Sag ayak bir adim 6ne atilarak eller birbirine vurulur ve ohh oh

oh denir. Kiskananlar ¢atlasin der gibi)
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Gelin:

Abini aldim bile,
Sana yenge oldum bile,
Simsekleri caktim bile

Ohh oh oh. (Sag ayak bir adim 6ne atilarak eller birbirine vurulur ve ohh oh

oh denir.)
Goriimce:
Abimi almuis bile,
Bana yenge olmus bile,
Simsekleri ¢cakmis bile

Tiihh tiih tiih.” (Burada bir degisiklik olur, eller dizlere vurulur ve tiihh tiih
tith denir).

Gelin:

-Simsek de simsek kara simsek, der. Oyun bu sekilde devam eder (KK 134).
9. Essegi Nerden Suvardin Oyunu

Oyun kiz ¢ocuklar tarafindan oynanir. Bu oyunu iki oyuncu oynar. Birinci
oyuncu ikinci oyuncunun burnunu isaret ve orta parmagi ile siktirir. Bu sekilde
burnunu siktirdig1 oyuncuya sorar:

- Essegi nerden suvardin? Asagi (ya da yukari) pinardan m1?

- Yukar1 pinardan.

- Yukar1 pinarin suyu soguk muydu sicak miydi?

- Sicakt1 ... ( Sicak derse esegin agzini yaktin diye, soguktu derse esegi iisiittiin

diye dayak atarlar.)

Sicakt1 veya soguktu derse dayak yer. Ilikt1 derse hi¢ dayak yemez .

Oyun bu sekilde devam eder (KK 15).
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10. Deli Doktor Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan oynanabilir. Oyuncu sayis1 en az alti
oyuncudan olusur. Alt1 oyuncudan biri doktor (yani ebe) olur. Doktor biraz uzaklasir.
Diger oyuncular daire olugturur. Ellerini birakmamak sartiyla birbirlerine baglanirlar.
Yani birbirlerine dolagirlar. Doktor gelir. Bunlar1 ¢ozmeye calisir. Eger doktor
oyunculart ¢ozemezse doktora ceza verilir. Ceza olarak sunlar uygulanabilir: Bir yer
belirlenir ve o belirlenen yerler arasindaki mesafe on kere kosulur veya doktor,
ayakkabisini eline alip yalin ayak taglarin iistiinde gezer, doktor bu cezalardan birini
secer. Daha sonra bagka bir oyuncu doktor olur ve bu oyun bdyle devam eder (KK

74).
11. Kese Oyunu

Oyun hem kiz ve hem erkek c¢ocuklar tarafindan oynanir. Oyun disarida

oynanir. Oyun on oyuncuyla oynanir.

Oyun sadece Carsamba ve Persembe giinleri oynanir. Oyuncular birer tane
kese alirlar. Bos keseleri evlerin bacalarindan sarkitirlar. Bacada o keseyi goren ev
sahipleri kesenin icini elma, armut, ceviz vb. yiyeceklerle doldurarak keseyi disar
koyar. Daha sonra kesenin sahibi keseyi almaya gelir, alir ve keseyi bosalttiktan sonra
baska bir evin bacasina sarkitir. Toplanan yiyecekler daha sonra oyuncular tarafindan

hep birlikte yenir.

Bazen de bu keselerin icine elma, armut, ceviz vb. yiyecekler yerine saka
yapmak i¢in keseyi agan oyuncunun yiiziine kiil tozu gelsin diye odun kiilii koyarlar

(KK 121).
12. Cidem Donatmasi Oyunu

Cidem otunun yetistigi mevsimde, yani mart ayina dogru ¢ocuklar bu nebati
yerden kokii ile ¢ikararak ellerindeki degneklere takarlar ve ev ev dolagsarak muhtelif
erzak toplarlar. Dolagsma esnasinda oyuna istirak eden cocuklar asagidaki sarkiyi
sOylerler:

Cidem ¢idem ¢igecik

Emim o’lu gocecek
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Coh verenin o’lu olsun

Az verenin giz1 olsun

Giz gatlasin dlsiin

O’lan yanimiza yoldas galsin.

Her ev kapisinda sdylendikten sonra, ¢ocuklar ellerindeki degnekleri havaya

firlatirlar. Ve en sonda topladiklar1 erzaki bisirip miistereken yerler. Bu yemek

meclisinin ad1 ¢ocuklar arasinda felfana adiyla meshurdur (Caferoglu, 1994:130).
13. Mantufan Oyunu

Geng kizlarin oynadigi bir oyundur. Bahar senliginde oynanan bir oyundur.
Ortaya bir ¢omlek koyulur. Kizlar sevdikleri bir esyanin ucuna ¢igek baglayip dilek
tutarak ¢omlegin i¢ine atarlar. Yemekler yenir ve ¢comlegin basina iki kisi geger. Biri
comlegin i¢indekileri sirayla alir ve diger kisi o esyayla ilgili mani okur. Mani

bittikten sonra o kisi 6ne ¢ikar ve esyasimi alir (KK 104).
14. Cirit Oyunu
Bu oyun, dort bes yasindaki ¢ocuklar arasinda genellikle iki sekil oynanir;

1. Cocuklar bir buguk iki metre uzunlugunda ince ¢ubuk bulurlar. Bu ¢ubugu
bacaklarinin arasina alirlar. Bir ellerine de kirk elli santimetre uzunlugunda ¢ubuk
alirlar. Bu ¢ubugu kamg1 yerine kullanirlar. At taklidi yaparak kosarlar. Ara sira da

kamgilariyla at yerine kullandiklar1 gubuga vururlar.

2. Genellikle iki ¢ocukla oynanir. Ug dért metre uzunlugundaki ip iki ucundan
baglandiktan sonra ip bir oyuncunun boynundan gecirilip agz1 ile tutturulur. Ipin
ucunu da o6teki oyuncu eli ile tutar. At O6nde, siiriicli arkada kosarlar. Siiriicii ipi sagl
sollu hafif ¢ekerek atin gidecegi yonii belirler, geriye dogru ¢ekerek durdurur. Oyun
bu sekilde oynanir (Hastiirk, 1999:10-11).

15. Ayagimin Alt1 Otuz Alti Oyunu

Kiz erkek karisik oynanir.
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Kizlar ve erkekler karsilikli olarak ayrilirlar. Her kiz birer erkek seger. Bir kiz

sectigi erkege dogru gider, onu elinden tutup kaldirir. Eger erkek kalkmak istemezse;

“Ayagimin alt1 otuz altr” der. ilk gidenler bir halka olustururlar. Sona kalan

da doverler (Kayabasi, 2010:48).
F. EZGILI OYUNLAR
1. A¢c Kapiy1 Oyunu

A¢ Kapiyt Oyunu ve Bezirgan Basi Oyunu birbirine benzer. Oyun kiz
cocuklar1 tarafindan oynanir. Bu oyun en az bes oyuncuyla ya da daha fazla

oyuncuyla oynanabilir.
Oyunculardan iki tanesi ellerini tutusarak yukari kaldirirlar ve
“Ac kapiy1 bezirgan basi, bezirgan basi
Kap1 hakk: ne alirsin, ne verirsin,
Bir si¢an iki sican ii¢linciiye kapan,

diye sayarlar. Tabi o sirada diger oyuncular sirayla gegmektedir. Gegen en son
oyuncuyu elleriyle kapatirlar ve bir kdseye cekerler ona herhangi bir sey sorarlar
Ornegin; i¢i sar1, rengi sari, enekli, eksi vs. o oyuncuda limon oldugunu bilirse soran
oyuncu grubuna gecer. Bilemezse diger gruba gecer. Oyun her oyuncu bir gruba
gecinceye kadar boyle devam eder. Daha sonra ortaya bir ¢izgi ¢izilir. Birinci grup
cizginin sagma ikinci grup soluna geger ve el ele tutusup cizgiden birbirlerini
cekmeye calisirlar. Bu ¢ekme sirasinda oyuncular ¢izginin hangi tarafina gecerse o

grubun lyesi olur (KK 140).
2. Bezirgan Basi Oyunu
Ac kapty1 Oyunu ve Bezirgan Basi Oyunu birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan on veya on iki oyuncuyla oynanur. Iki
oyuncu se¢ilir. Secilen oyuncular ellerini koprii seklinde birlestirirler diger oyuncular
siraya girer. Daha sonra oyuncular ellerini koprii seklinde birlestiren oyuncularin

yaptig1 kopriiden sirasiyla gegerek, tekerleme sdylerler:
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“Ac kapiy1 bezirgan basi, bezirgan basi

Kap1 hakki ne verirsin? Ne verirsin?

Arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun

Bir tavsan, iki tavsan, ii¢lincii dolaba kagan”

Oyuncular kopriiniin altindan gegerler. Oyuncular {icilincii tavsan dolaba
kacan, dediginde kopriiniin altindan gecen oyuncu kopriiniin i¢inde kalir. Bu arada
secilen iki oyuncuya oyun baslamadan 6nce hayvan isimleri tutmalar1 sdylenmistir.
Kopriiniin i¢indeki ¢ocuga diger ¢ocuklar duymadan, hangi hayvani segecegi sorulur
(Kus mu tavsan m1?) Kopriinlin i¢indeki oyuncu hangi hayvani segerse o grubun
arkasina gecer. Oyun biitiin oyuncular kopriniin i¢inde kalana kadar devam eder.

Oyuncularin hepsi ebelerin arkasina gectikten sonra uzunca bir urganla ¢ekigmece

yapilir. Cekismede basarili olan grup oyunu kazanir (KK 169).
3. Yag Satarim Bal Satarim Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan oynanir. Oyuncular daire seklinde
oturur. Bir oyuncu bez pargasi elinde daire olusturan oyuncularin etrafinda su
tekerlemeyi soyler.

Yag satarim

Bal satarim

Ustam 0lmiis

Ben satarim.

Ustamin sa¢1 saridir

Satsam on bes liradir

Zambak zumbak

Don arkana iyi bak.

Bu arada oturan oyunculardan higbirisi arkasina bakmaz. Onlar da alkislayarak
ebenin soyledigi tekerlemeye tempo tutarlar. Sonra ebe elindeki bez parcasini oturan

oyunculardan birinin arkasina haberi olmadan koyar. Sonra o oyuncu arkasina

konulan bezi fark edince, bezi alarak ebeyi kovalar. Ebe de kendini kovalayan
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oyuncunun yerine oturmaya c¢alisir. Eger oturursa kovalayan oyuncu ebe olur. Eger
ebe kovalayan oyuncunun yerine oturamazsa yine ebe olmak zorundadir. Oyun boyle

devam eder (KK 148).
4. Aliler Aliler Oyunu

Aliler Oyunu, Alaylar Oyunu ve Mel Merese Melki Tutan Oyunu, Cingele
Halile Oyunu ve Agdaylar Bugdaylar Oyunu birbirine benzer. Oyun kiz ¢ocuklari
tarafindan oynanir. Oyun 6-10 oyuncuyla oynanir. Oyunlar esit sayida iki gruba
ayrilir. Bu oyundaki en 6nemli kural tekerlemeleri bilmektir, tekerlemeler bilinmezse
oyun oynanamaz. Ovyuncular arada biraz mesafe kalacak sekilde karsi karsiya

dizilirler. Bir taraf diger tarafin {izerine yiiriiyerek:

Aliler Aliler cingan Aliler, der. Bu tekerlemeyi diger tarafin iistiine giderek
sOylerler, onlar da arka arkaya yavas bir sekilde yliriirler. Sonra diger grup aym
sekilde:

- Ne istiyorsunuz bizim saraydan?

- Sizin sarayda bir giizel var?

- O giizelin ismini cismini bize bildirin.

- O giizelin ismi de cismi de (Sultan) Hanim (Oradaki kisilerden hangisini
istiyorlarsa onun ismini soylerler).

- Sultan da olsun multan da olsun vermeyiz onu.

- Sultan da olsun multan da olsun aliriz onu.

- Hani pis kizinizin bayramlik sali?

- Iste de pis kizimizin bayramlik sali (Daha sonra kiz1 isteyen taraf).

- T1ik tik (kapiya vurur gibi yapar).

- Kim 0?

- Kiz1 istemeye geldik.

- Kiz banyoda.

- Bir tas su dok de ¢iksin.
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- Incileri dokiiliir.

- Incileri kag para?

- Biitiin diinya.

- Al sana biitlin diinya (Kiz1 iki oyuncu ortaya alir, ellerini tutar).

- Yedirdim ekmek, i¢irdim su hepsi sana helal olsun.

diyerek kiz1 bir ileri bir geri ¢ekerler ve en sonunda diger gruba génderirler. Bu oyun

bu sekilde devam eder (KK 22).
5. Alaylar Oyunu

En az alt1 kiz ile oynanan bu oyunda, iki gruba boliinmiis kizlar karsilikli
dururlar ve gruplar birbirinin {izerine yiiriiyerek su tekerlemeyi soylerler;

- Alaylar, alaylar, tortop alaylar.

- Ne istersin, ne istersin bizim alaydan?

- I¢inizde bir giizel var onu isterim.

- O giizelin ad1 nedir, bize bildirin?

- O giizelin ad1 “.......” giizeldir.

- Ugurludur, usludur; yalniz veremem.

Tekerlemede ismi gegen oyuncu karst gruptaki iki oyuncunun siki sikiya
tutusmus ellerini agmaya ¢alisir. Oyuncu el ele tutusan oyuncularin elini agarsa kendi
takiminda kalir. Acamazsa diger gruba gecer ve bu sekilde oyun son iki oyuncu

kalana kadar devam eder. Oyunda kaybeden oyuncuya gobek atma cezasi verilir (KK
52).

6. Mel Merese Melki Tutan Oyunu

Oyun kiz c¢ocuklart tarafindan oynanir. Oyun yirmi oyuncuyla oynanir.
Oyuncular esit sayida iki gruba ayrilirlar. iki grup arada biraz mesafe birakarak
karsilikli dururlar. Birinci grup oyuna baslar. Yiirtiyerek ikinci gruba dogru giderken

su maniyi soylerler.
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- Mel merese melki tuta
Bizden size kim gide?

- (Suna) gele. (Oyunculardan herhangi birinin ad1 sdylenir.)

Ikinci grup da istedigi oyuncunun admi sdyler. Suna’yr almak isteyen taraf
ellerini kenetler. Eger Suna oyuncularin kenetli olan ellerini agabilirse o gruptan bir
oyuncuyu kendi grubuna alir. Ama agcamazsa kendisi diger gruba geger. Oyun kisi
ismi degistirilerek bu sekilde devam eder. Oyun sonunda hangi grubun oyuncu sayisi

fazlaysa, o grup oyunu kazanir (KK 32).
7. Cingele Halile Oyunu
Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan on veya daha fazla oyuncuyla oynanir.

Once iki oyuncu kendi gruplarmi olusturmak igin ayrilir ve bu bastaki
oyuncular istedikleri diger oyuncular1 kendilerine ¢ekerek benden olan bana gelsin,
benden olan bana gelsin, diyerek gruplara ayirir. Gruplar ayrildiktan sonra gruptaki
oyuncular el ele tutusur ve aralarinda belirli bir mesafe birakarak karsilikli dururlar.
Asagidaki sozlii formiilii iki grup karsilikli birbirinin iistiine giderek sdyler, Bir grup

digerinin lizerine giderken karsidaki grup yavas yavas geri geri yuriir.

Halile halile, ¢ingele halile.

- Ne ister ne ister bizim saraydan?

- Iginizde bir giizel var, bir sirin var onu isteriz.
- O giizelin, o sirinin ad1 neymig?

- O giizelin, o sirinin ad1 Sitheday’mus,

- Siiheda’da olsa Miiheda da olsa aliriz onu.

- Yedirdik i¢irdik.

diyerek adi gecen oyuncuyu yollar. Birinci gruptaki iki oyuncu ellerini sikica
tutarlar, gelen oyuncu da kenetlenmis elleri agmaya ¢alisir. Acarsa oyuna ikinci grup

baslar agamazsa birinci grup baslar. Oyun boyle devam eder (KK 122).
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8. Agdaylar Bugdaylar Oyunu

Oyun kiz ¢ocuklar tarafindan on veya on iki oyuncuyla oynanir. Oyuncular
iki gruba ayrilir. Gruptaki oyuncular birbirlerinin elini sikica tutarlar. Gruplar
karsilikl olarak birbirlerinin iizerine yiiriiyerek sunlar1 soyler.

- Agdaylar bugdaylar, salkim saraylar.

- Ne ister ne ister, bizim saraydan?

- I¢imizde bir giizel var, onu isteriz.

- O giizelin ismi ne, cismi ne bize sdyleyin.

- O giizelin ismi de, cismi de .....hanimdir. (Bir oyuncunun ismi sdylenir).

Ismi sdylenen oyuncu diger gruptaki oyuncularin elini agmaya calisir. Eger

acarsa kendi grubuna gider. Agamazsa diger gruptan olur. Oyunun sonunda hangi

gruptaki oyuncu sayisi daha ¢coksa oyunu o grup kazanir (KK 168).
9. Top Top Kadife Oyunu

Oyun sadece kizlar tarafindan bes veya alt1 oyuncuyla oynanir. Oyuncular el
ele tutusarak daire olup yiiriirler, i¢lerinden biri bag olur. Su tekerlemeyi sdylerler:

“Top top kadife

Kizin ad1 Hanife

Oturmus ¢ali toplar”

(Cal1 topluyor gibi yapilir)

I¢inde biilbiil olsa

O biilbiil benim olsa

Iki kardesim olsa

Biri ay biri yildiz

Hop ¢okomelli ¢okomelli

Aksam yedim salata

(Sozli formiil bitince durulur):
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Bas olan kimse:
Kiz senin baban kerata,

diyerek parmagiyla arkadaslarin1 sayar, parmagi hangi oyuncuyu gosterirse, o

oyundan ¢ikar. Sona kalan bas olur (KK 28).
10. Elele Pamuk Oyunu

Bu oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan bes ya da daha fazla oyuncuyla
oynanir. Oyuncular el ele tutusarak daire olustururlar. Hepsi birden “El ele pamuk

yollarda kaldik.” diyerek donerler. Oyun bu sekilde devam eder (KK 36).
11. Tombis Nine Oyunu

Oyun kiz c¢ocuklar1 tarafindan en az alti oyuncuyla oynanir. Oyuncular bir
daire olustururlar. Ortaya bir oyuncu geger. Ortadaki oyuncu ¢esitli tekerlemeler
sOyler. Bu tekerlemelerden birisi soyledir:

Kelebek

Yel estik¢e ugusan yapraklara benziyor.

Durmadan yorulmadan daldan dala geziyor.

Sanki canli ¢igektir agar bahar olunca,

Kanatlar1 ipektir bozulur dokununca.

Daha sonra “Kelebek kime konsun, giizel kelebek™ denilerek bir oyuncunun

ismi sOylenir. O oyuncu ebe olur ve ortaya gecer. Oyun boyle devam eder. Oyunun

oynanabilmesi i¢in oyuncularin tekerlemeyi bilmeleri gerekmektedir (KK 41).
12. San1 Yilan Oyunu

Kiz ve erkek ¢ocuklarin birlikte oynadiklar1 bir oyundur. Oyuncu sayisinda
siirlama yoktur. Kiz oyunculardan birinin eline sar1 renkli bir bez sarilir. Yaninda

duranlar su tekerlemeyi soylerler:

“Bir sar1 yilan kovaladi beni,

On yedi yerimden yaraladi beni,
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Cagirin benim giizel annemi,

'9,

Alsin yilani, sarsin koluna
Kiz oyunculardan biri “anne” olarak su cevab1 verir:
Alamam kizim alamam,
Yilani koluma saramam!”
Oyuncu daha sonra ebenin yanindan ayrilir.

Ebe ayn1 tekerlemeyi sdyleyerek bu kez babasini ¢agirir. Baba da ayni cevabi

verir. Ebe, son kez:
Cagirin benim sevgilimi,
Alsin kolumdakini sarsin koluna!” der.
Erkek oyunculardan biri gelir:

“Alirim yilani, sararim koluma!” diyerek ebenin koluna girer ve alkislarla

oradan uzaklasirlar. Oyun bu sekilde devam eder (KK 104).
13. Kirmizi Balik Oyunu

Oyun kiz ve erkek g¢ocuklari tarafindan besten fazla oyuncuyla oynanir.
Oyunculardan biri kirmizi balik olur. Sonra bir erkek oyuncu secilir. Oda balike1
Hasan olur. Kirmizi balik olan oyuncu arkadaslarinin olusturdugu dairenin igine
gecerek balik gibi ylizmeye baglar. Diger cocuklar da el ele tutusup kirmizi baligin
etrafinda donerler su tekerlemeyi soylerler.

Kirmiz1 balik golde

Kivrila kivrila yliziiyor

Balik¢1 Hasan geliyor

Oltasin atryor

Kirmizi balik kag kag

Kirmizi balik kag kag,
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derler. Tekerleme bittikten sonra balikg1 taklidi yapan oyuncu elinde oltasiyla gelir ve
kirmizi baligi yakalamaya c¢alisir. Bu arada kirmizi balik da arkadaslarinin
olusturdugu ¢emberin i¢cinde kagmaya baslar. Oyun boyle devam eder. Bu oyun evde
de oynanabilir (KK 208).

14. Kabake¢1 Bac1 Oyunu

Oyun kiz c¢ocuklar1 tarafindan en az on oyuncuyla oynanir. Oyunda
oyuncunun goziinii baglamak i¢in bir esarp veya uygun bir bez pargas1 kullamilir. Tki
grup olusturulur. Grup baskanlar1 ayakta durur, grup iiyeleri ¢omelir. Grup baslari
grup liyelerine isim koyar (meyve, sebze, vb.) ve grup baslar1 arasinda karsilikli su

konusma geger:

- Kabake1 baci kabaklarin pisti mi?

- Pisti.

- Neyle geleyim?

- Kirlarda seke seke.

- Ortada kuyu var.

- Yandan geg.

- Kopek var.

- Host host.
der ve gelir. Kars1 gruptaki oyuncularin bagina pismemis, pismemis, diyerek sirayla
dokunur ve oyunculardan birini segerek pismis, der ve onun gozlerini bir bez pargasi
veya esarpla baglar. Kendi grubundan bir meyve cagirir mesela kiraz. Kiraz gelir,
g0zii kapanan oyuncun kirazin basina vurur ve kiraz geldigi yere tekrar doner.
Oyuncularin hepsi arkasini doner. Oyuncular ellerini birbirlerine vurarak hep bir
agizdan: “ Ben vurdum.” der. G6zii baglanan oyuncunun gozii acilir, o grubun yanina
gotiiriiliir kimin basmna vurdugunu bulmasi séylenir. Gozii baglanan oyuncu hangi
oyuncunun bagina vurdugunu bilirse vuran oyuncuyu kendi grubuna alir. Eger

bilemezse kendisi diger gruba gecer. Oyun bdyle devam eder oyunun sonunda hangi

grubun sayisi ¢oksa o grup oyunu kazanir (KK 171).
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15. Sarki Soyleme Yarismasi Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan alt1 oyuncuyla oyundur. Oyunculardan
biri ebe segilir. ki tane ¢izgi ¢izilir. Cizgilerin arasinda belirli bir mesafe olmalidr.
Ebe cizgilerden birinin ortasina geger. Diger oyuncularda ebenin iki yanina
siralanirlar. Ebe bir harf soyler. Ebenin yanindaki oyunculardan biri de o harfle
baslayan bir sarki sOyleyerek karsiya gider. Oyuncular her defasinda farkli bir sarki
sOylemelidir. Ayni sarkiy1 tekrar sdyleyen oyuncu olursa ebe onu kosarak tutmaya
calisir ve ebenin tuttugu oyuncu ebe olur. Sarki bulamayan oyuncu karsi ¢izgiye bir
sekilde kosarak gecmeye calisir. Eger sarki bulamayan oyuncu yakalanmadan karsi
cizgiye varirsa ebe olmaktan kurtulur ve tekrar ebenin yanindaki siraya girer. Oyun bu

sekilde devam eder (KK 178).
16. Kapankale Oyunu
Kiz erkek karisik oynanir.

Kalabalik gruplarla oynanir. iki kisi ebe olur, kars1 karsiya durulup el ele
tutusularak kale yapilir. Digerleri tek sira olup;
“Kapan kale kalbimde
Biz size geldik on birde
Geldiyseniz geldiniz
Bizleri memnun ettiniz
Bir sican
Iki sican
Ucgiinciisiinde kapan”
denilip o an gelmekte olan kisi kapana kisilir. Ebelerin isimleri vardir. Sirayla kapana
kisanlara bu isimler sorulur. Hangisini bildiyse onun arkasina siralanir. Oyun bitince

iki grup kuvvet ¢ekismesi yaparlar. Kazanan grup sampiyon olur, digerlerine ¢liriik

elma denir (Kayabasi, 2010:50).
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17. Paketi Ge¢ir Oyunu
Malzemeler; 6diil olarak belirlenen bir nesne ve paketler.
Kiz erkek karisik oynanir.

Odiille sonuglanan bir oyundur. Odiil olarak belirlenen bir nesne kagitla birkag
kat sarilir. Oyuncular bir halka olusturacak bicimde otururlar ve miizik ¢alarken
paketi sirayla birbirlerine verirler. Miizik durdugu anda elinde paket kalan oyuncu onu
acmaya baslar ama miizik yeniden baglar baslamaz paketi digerine gegirir. Paketin en

son katini agan oyuncu oyunu kazanir ve 6diilii alir (Kayabasi, 2010:52).
18. Sarkih Yerden Yiiksek Oyunu
Kiz erkek karisik oynanir.

Bu oyun ayni1 yerden yiiksek oyunu gibidir. Ancak bu oyunda ebe alfabeden
bir harf sdyler. Oyuncular ebenin sdyledigi harf ile baslayan bir sarki sdyleyerek
karsiya gecmelidir. Ebe diger oyuncular sarki sdylerken ebeleyemez ama sarki
bulamayan ve sdyleyemeyen kisiler karsiya kacabilir ve ebe onlar1 ebeleyebilir.
Karsida tek bir kisi varsa ebe ¢ok az bekler ve 10'dan geriye sayar. Ebe saymay1
bitirdigi zaman karsida tek kalan kisi ebe olur. Bu oyunda kurtarma da vardir.
Kurtarma soyle olur: Soylenen harfle bir sarki bilen kisi karsidan bir kisiyi kendi
sarkisiyla karsiya gegirir. Oyun bdyle devam eder (Kayabasi, 2010:52).

19. Usiidiim Usiidiim Sarkis1 Oyunu

Kis mevsiminde tisiindiigii zaman ¢ocuklar tarafindan sdylenir:
Usiidiim iisiidiim

Dagdan armud diisiirdiim

Armudumu yemisler

Copiinii bana goymuslar

Copiinii cobana verdim

Coban baa guzu verdi

Guzuyu cer¢iye verdim
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Cerci baa boncuh verdi
Boncugu giza verdim

Gizda baaa...... verdi (Caferoglu, 1994:131).
G. KOSMA, KOVALAMA, KAPMA OYUNLARI
1. Yerden Yiiksek Oyunu

Oyun kiz ve erkek c¢ocuklar1 tarafindan en az {i¢ oyuncuyla oynanir.
Oyunculardan biri ebe segilir. Oyun bagladiginda oyuncular kosarak yiiksek bir yere (
bir tagin istii, merdiven basamagi vb.) cikarlar. Ebe yiiksek bir yere ¢ikamayan
oyuncular1 yakalamaya calisir. Eger ebe yiiksek bir yere ¢ikamayan oyunculardan
birine dokunur veya onlardan birini yakalarsa o oyuncu ebe olur. Oyuncular siirekli
yiikksekte durmamali arada bir asagiya da inmelidirler. Oyuncular, yerlerinde bir
dakikadan fazla dururlarsa yanar. Ebeyi sasirtarak oynanan bir oyundur. Ebenin

yiiksektekine dokunmasi yasaktir (KK 164).
2. Tutsak Almaca Oyunu

Tutsak Almaca Oyunu, Tutsak Bulmaca Oyunu, Yakalanba¢g Oyunu ve Esir

Almaca Oyunu birbirine benzeyen oyunlardir.

Bu oyun hem kiz hem de erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyun sekiz veya
on oyuncudan olusan iki takimla oynanir. Oyunun mantig1 oyuncularin rakibini tutma
ve esir etme lizerine kurulmustur. Oyun, mendil, ayakkab1 vs. ile oynanir. Oyunda
takimlar, aralarinda genis bir alan birakarak karsilikli dizilirler. Oyunu baglatan
takimdan bir oyuncu ileri ¢ikinca, kars1 takimdan baska oyuncu ona dogru kosar. Ilk
oyuncu kendi takimina dogru kosarken, rakip oyuncu onu kovalayip yakalamaya
calisir. Bu oyunda ¢ikis1 yapan oyuncunun amaci, yakalanacakmis gibi davranip, karsi
takimin oyuncusunu kendi takimina yaklastirmak ve tutsak almaktir. Her iki takimin

verdigi tutsaklari kurtarmaya ve kars1 takimdan tutsak almaya calisilir (KK 1).
3. Tutsak Bulmaca Oyunu

Oyun ki1z ve erkek cocuklari tarafindan oynanir. Oyuncular iki takima ayrilir.

Takimlarda oyuncu sayis1 sekiz veya on kisidir. Iki takim aralarinda belirli bir mesafe
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birakir ve oyuncular yan yana dizilirler. Takimlardan birinin oyuncusu karsi takima
dogru kosmaya baslar bu esnada karsi takimdan bir oyuncuda kosan oyuncuyu
yakalamaya calisir. Kagan oyuncu yakalanacakmis gibi yaparak kendisini yakalamaya
calisgan oyuncuyu takim arkadaglarinin bulundugu yere yaklastirmaya c¢alisarak onu
utsak almaya calisir. Oyuncularinin hepsi tutsak olan takim oyunu kaybeder. (KK
198).

4. Esir Almaca Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar tarafindan oynanabilir. Oyun alti oyuncuyla
oynanair. Oyuncular esit sayida iki gruba ayrilir. Oyunda iki tane canli agag, kale

olarak kullanilir.

Her grubun kale diye nitelendirdigi bir agaci vardir. Bu kaleleri A ve B
harfleriyle nitelendirirsek A kalesinden once ¢ikan B kalesinden sonra ¢ikandan
gligsilizdiir. B’nin oyuncusu A’nin oyuncusuna degerse onu esir almig olur. O kisi B
kalesinin yaninda ayakta bekler ta ki kendi arkadaglarindan biri onu kurtarincaya
kadar. Oyuncular agaclarina degdikleri zaman gii¢ alirlar onlar1 kimse yakalayamaz.
Eger kars1 takimin oyuncularindan biri yakalanmadan kars1 takimin agacina yani
kalesine degerse kale diye bagirir ve boylelikle puan kazanmis olur. Basarili olan grup

alkiglanir ve oyunu yeniden oynamak isterlerse oynarlar (KK 8).
5. Yakalanba¢ Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar: tarafindan sekiz oyuncuyla oynanir. Oyuncular
esit sayida iki gruba ayrilir. Kacan grup sayisma yontemiyle secilir. Secilen grup
kacar. Sonra kacan grubun tiyeleri teker teker yakalanir. Duvar kenar1 veya bir agacin
etrafi Onceden belirlenerek, yuva olarak adlandirilir. Yakalanan kisiler yuvaya konur.
Yakalanmayan bir oyuncu yuvanin igerisindeki oyunculara dokunursa, dokunulan
oyuncu esir olmaktan kurtulur ve yuvadan ayrilarak kagmaya baslar. Grubun hepsi

yakalandiginda kagma siras1 diger gruba gecer (KK 93).
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6. Kovalamaca Oyunu

Oyun hem kiz hem erkek g¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Oyuncu sayisinda
siirlama yoktur. Oyunun en 6nemli 6zelligi oyuncularin hizli kosup diger oyunculari

yakalamalaridir.

Bu oyun iki sekilde oynanir. ilk seklinde; ikili gruplar olur. Bu gruplardan biri
ebe secilir ve ebe olan grup diger grubu kovalamaya baslar. Hepsi yakalanir. Daha

sonra diger grup ebe olur.

Oyunun ikinci oynanis seklinde ise; oyun tek grup halinde ve iglerinden bir
oyuncu ebe secilerek oynanir. Ebe digerlerini kovalamaya baglar. Ebe oyunculardan
birini yakalarsa ebe olmaktan kurtulur, bu kez yakaladig1r oyuncu ebe olur. Oyun bu

sekilde devam eder (KK 7).
7. El S1k Selam Ver Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyuncu sayisinda sinirlama
yoktur. Oyuncular kendi aralarindan birini ebe segerler. Oyuncular el ele tutusarak
daire olustururlar. Ebe olan oyuncu dairenin etrafinda donerken herhangi bir
oyuncunun sirtina dokunur ve dairenin etrafinda kosar. Kendisine dokunuldugunu
fark eden oyuncu ebenin kostugu yonden farkli yone dogru yonelir. Ebeyle oyuncu
karsilagtiklarinda el sikisirlar birbirlerine “Gilinaydin” diye selam verirler. Selam
verdikten sonra yonii degistirmeden tekrar kosarak dairenin etrafindaki bos yere
oturmaya gayret ederler. Dairenin etrafinda yer bulamayip ayakta kalan oyuncu ebe

olmak zorundadir. Oyun bu sekilde devam eder (KK 29).
8. Bostancilik Oyunu

Oyun hem kiz hem de erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyuncu sayisinda
herhangi bir sinirlama yoktur. Oyuna baglamadan 6nce kiigiik kiiciik toprak kiimeler
(timsek) yapilir. Yapilan kiimelere bostan adi verilir. Daha sonra oyunculardan biri
bekei secilir. Bekciye de karga adi verilir. Diger oyuncular bostanlarin yanina giderek
bek¢iye yakalanmadan toprak kiimeleri dagitmaya caligirlar. Karga ise bostanlara
yaklasanlar1 kovalamaya baglar. Oyun bu sekilde karganin bostanlarin yanina gelmeye

calisanlar1 kovalamasiyla devam eder. Bek¢i oyunculardan birini yakalarsa yakalanan
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oyuncu ebe olur. Dagilan toprak kiimeler diizeltilir. Ebenin degismesiyle oyun

yeniden baslar (KK 30).
9. Kor Ebe Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan alt1 oyuncuyla oynanir. Oyunda ebenin
gozlerini baglamak i¢in esarp veya uygun bir bez parcast ve bir havlu veya havlu
biiyiikliigiinde bir bez kullanilir. Bir ebe secilerek gozleri baglanir. Ebenin eline havlu
veya bezin ucu yumak seklinde baglanmis oyun araci verilir. Diger oyuncular gelip

elleri ile onu yoklarlar. Boylece aralarinda su konusma gecer:
- Ebe, nerden geldin?
- Handan geldim guzum.
- Ustiiyiin bastyn kokusu ne?
- Yundum arindim da geldim.
- Tarhanana tavuk girmis, kis, kis, kis........ kisile, derler.

Ebe de elindeki ¢aput yumakla veya havlu ile kagan oyunculara vurmaya

baslar (KK 217).
10. Simsim Oyunu

Oyun erkek g¢ocuklarinin oynadig1 bir oyundur. Oyuncu sayisi istege gore
degisebilir. Gece ates yakilarak oynanan bir oyundur. Oyuncular arasindan biri ebe
secilir. Diger oyuncular ebeden kagmaya calisirlar. Ebe oyunculari atesin etrafinda

kovalar, yakalanan oyuncu ebe olur. Oyun bdyle devam eder (KK 56).
11. Mavi Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanabilir. Oyun en az bes oyuncuyla
oynanir. Sayisma yapilarak ebe segilir. Ebe olan oyuncu diger oyunculara dokunarak
ebe onlar1 yapmaya ¢alisir. Ebe, oyuncuya yaklastiginda veya oyuncu istediginde bir
renk soyleyerek oldugu yerde donup kalir. Yanliglikla mavi rengi sdyleyen oyuncu
ebe olur. Diger bir kural ise herkes donmus bir vaziyette dururken en sona kalan
oyuncu donamaz o oyuncu donmus olan bir bagka oyuncuya dokunarak onu agar ve o

oyuncu ancak o zaman donar. Bu oyunda etrafa ¢ok dagilmamak gerekir. Bir oyuncu
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yesil rengi sdyledi ve dondu ise, diger oyuncular yesil rengi sdyleyemez. Yani renk
adi bir oyuncu tarafindan Onceden soOylenmisse diger oyuncular ayni rengi
sOyleyemez, soylerlerse ebe olurlar. Oyuncular dondugunda hareket edebilirler; ama
ebenin gormemesi gerek, sayet ebe hareket eden oyuncuyu goriirse ebe olmaktan
kurtulur. Oyuncularin giilmemesi ve konusmamasi gerekir. Oyun bu kurallar

cercevesinde devam eder (KK 59).
12. Yarasa Yagh Basar, Kim Kimi Asar Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan oynanabilir. Bu oyunda dikkat
edilmesi gereken sey, oyunda hangi oyuncunun gii¢lii hangisinin zayif oldugudur.
Giicli zayif olan oyuncularin koluna daha fazla yiiklenilir. Bu oyunda iki grup
olusturulur. Gruplar en az iki oyuncudan olusur. Bu gruplardan birinden iki oyuncu
secilir. Diger gruptan da bir oyuncu segilir. iki kisiden olusan oyuncular el ele tutusur.
Diger gruptan segilen bir oyuncu kosarak iki oyuncunun birbirlerine kenetlenmis
ellerini agmaya c¢alisir. Ellerine asilir. Ancak kosan oyuncu kogsmadan once sunu
sOyler. “Yarasa yagl basar, kim kimi asar. “ der ve kosar kenetlenmis elleri agmaya
calisir. Oyuncu eger kenetli elleri agarsa, oyunu o oyuncunun grubu kazanir. Ancak
acamazsa oyunu el ele tutusan iki oyuncunun grubu kazanir. Kazanan gruptan bir
oyuncu secilir. Kazanamayan gruptan iki oyuncu segcilir ve oyuna ayni sekilde devam

edilir (KK 62).
13. istanbul Képriisii Oyunu
Istanbul Kopriisii Oyunu ve Koprii Altindan Gegme Oyunu birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan oynanabilir. Oyun, i veya dort
oyuncuyla oynanir. Her oyun gibi daha fazla oyuncuyla oynanirsa daha giizel ve daha

eglenceli olur.

Oyuncular arasindan bir ebe secilir. Oyuncular ebeden kagar ve ebe bu kagan
oyuncular1 yakalamaya calisir. Yakalanan oyuncu kolunu agarak duvara yaslar. Yani
koprii olusturur. Yakalanmayan oyuncular ise koluyla koprii olusturan oyuncunun
kolunun altindan gegerek oyuncularin tekrar aktif olmasimi saglar. Yani cezal
oyuncunun ka¢gmasini saglar. Ebe biitiin oyuncular1 yakalarsa oyun biter. Eger oyun

oynanmak istenirse tekrar ebe secilir ve oyuna devam edilir (KK 63).
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14. Koprii Altindan Ge¢gme Oyunu
Istanbul Kopriisii Oyunu ve Koprii Altindan Gegme Oyunu birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan oynanir. Oyuncu sayisinda sinirlama
yoktur. Oyuncu sayisi istege gore artabilir ya da azalabilir. Bu oyunculardan {i¢ tane
ebe secilir. Daha sonra ebeler oyuncular1 yakalamaya calisir. Yakalanan oyuncular tek
kollarim1 agarak, avug iclerini duvara yaslayarak dururlar. Ebelerden biri yakalanan
oyuncularin basinda bekler. Diger iki ebe ise kalan oyuncular1 yakalamaya calisir.
Yakalanmayan oyunculardan biri, yakalanan oyuncularin kollarmin altindan gegerek
onlar1 kurtarir. Oyuncularin hepsi yakalandiginda ebeler degisir. Oyun bdyle devam
eder (KK 165).

15. Rinko Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar: tarafindan oynanabilir. Rinko oyunu sekiz veya
on oyuncuyla oynanir. Bir daire ¢izilir. Biitiin oyuncular dairenin etrafina toplanir.
Oyuncular dairenin i¢ine dogru ellerini uzatarak ve ayn1 zamanda ellerini bir yukari
bir asag1 yonii gosterecek sekilde sallayarak “Sen ¢ik rinko. “ diye bagirirlar. Elin
avug ici gelenler kacar. Elin iistii gelenler kovalar. Yakalanan oyuncular dairenin igine
girer ve arkadaglarinin kendilerini kurtarmasin1 bekler. Yakalanan oyuncularin
kagmamasi i¢in dairenin igindeki oyuncularin basina bir oyuncu konulur. Oyunun
bitmesine bir kisi kala yakalananlar1 ¢ekip dairenin icinden ¢ikararak kurtarmaya
caligirlar. Kurtarirlarsa biitiin oyuncular serbest kalir. Eger kalan oyuncular dairenin
icindeki oyuncular1 kurtaramazsa oyun diger gruba gecer. Oyun bu sekilde devam

eder (KK 67).
16. On Bir Elli Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan oynanabilir. Oyun dort veya bes

oyuncu ile oynanir.

Oyuncular ellerini iist iiste koyarak daire olusturur. Sirayla ellerini birbirlerine
vurarak on bire kadar sayarlar. On biri vuran oyuncu ebe olur. Diger oyuncular

kacarlar. Kagan oyuncular1 ebe yakalamaya c¢alisir. Yakalanan oyuncular da ebeyle
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birlikte diger oyuncular1 yakalarlar son oyuncu yakalanana kadar oyun devam eder

(KK 69).
17. Mendil Kapmaca Oyunu

Oyun kiz ve erkek g¢ocuklari tarafindan oynanabilir. Oyuncu sayisi istege
baghdir. Oyun iki takim arasinda oynanir. Bu iki takim da esit sayida oyuncu

olmalidir.

Oyunu ydneten, hakem ya da baskan secilmelidir. iki takim karsilikli tek sira
halinde dizilir. iki takim arasindaki mesafe 20-25 m olmalidir. iki takimi ortasindaki
alanin tam orta yerine bir ¢izgi ¢izilir. Hakem ¢izginin 6niinde durur ve mendili elinde
tutar. Hakem her iki takimdan birer oyuncunun adini1 séyler. Bu oyuncular hakemin
elindeki mendili kapip kacamaya calisirlar. Mendili alan oyuncu yakalanmadan eski
yerine donebilirse, yakalayamayan oyuncu oyundan ¢ikar. Eger mendili kapan oyuncu
diger oyuncuya yakalanirsa oyundan c¢ikar. Mendili alan oyuncunun yakalanmadan
donmesi lizerine, hakem yeniden her iki takimdan birer oyuncuya seslenir ve oyun
boyle siirer. Oyuncu sayisi daha fazla olan takim, oyunu kazanir. Belirlenen tur

sayisinda (ii¢ veya bes) oyun biter (KK 88).
18. Simit Oyunu

Oyun erkek cocuklar tarafindan alt1 ya da yedi oyuncuyla oynanir. Bu oyun
sokak lambasinin oldugu yerde oynanir. Oyuncular arasindan bir ebe secilir. Bu ebe
sokak lambasinin oldugu yere gider. Diger oyuncular etrafa dagilirlar. Ebe sokak
lambasinin altinda en fazla on saniye durabilir. Sonra tek ayak {lizerinde ziplayarak
bagirmaya baslar: “Simitttttt”. Diger oyunculardan birini, ayag1 yere degene ve sesi
kesilene kadar kovalar. Eger sesi kesilir ya da ayagi yere degerse diger oyuncular
ebeyi hep beraber tekmeler. Sonra ebe yeni birini yakalayana kadar devam eder.

Yakalanan oyuncu ebe olur. Bu oyun bdyle devam eder (KK 94).
19. Golgeye Basma Oyunu

Golgeye Basma Oyunu ve Golge Kovalamacasi Oyunu birbirine benzer.
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Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan oynanir. Oyunda oyuncu sayis1 istege
baghdir. Giinesli havalarda oynanir. Cocuklar bahcede daginik olarak yer alirlar.

Aralarindan biri ebe segilir.

Ebe, oyuncular1 kovalarken kimin golgesine basarsa onu ebe yapar ve kendisi
de ebelikten kurtulur. Golgesine basilan elini havaya kaldirarak kendisinin ebe
oldugunu sdyler. Iki defa golgesine basilip ebe olan oyuncu oyun disi kalir.

Yorulanlar gélgede dinlenirler (KK 103).
20. Golge Kovalamacas1 Oyunu
Kiz erkek karisik oynanabilen bir oyundur.

Golge kovalamacasini oynayabilmek i¢in giinesli bir hava gerekir. Bu oyun,
ebe olan oyuncunun 6biir oyuncularin golgelerine basma esasina dayanir. Bu oyunda,
ebenin golgeye basip basamadigina karar verecek bir de hakem secilir. Oyun bu
sekilde devam eder. En son kalan kisi birinci segilir. Bir el boyunca dokunulmazlik

kazanir (Kayabasi, 2010:55).
21. Menekse Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan oynanir. Cok sayida oyuncu ile
oynanir. 1ki grup secilir ve bu gruplar kendi oyuncularindan birini baskan olarak
secerler. Oyuna baslayacak grubun oyuncular1 el ele tutusur ve diger grubun
elemanlar1 “Menekse mendilin diise, bizden size kim diise? “ diye sorarlar. El ele
tutusan grubun baskani genellikle o gruptan zayif bir oyuncunun ismini sdyler.
Secilen bu oyuncu kosarak gelir ve el ele tutusan oyunculara carpar. Bu carpma
sirasinda el ele tutusan oyuncularin elleri agilirsa, bu oyuncular karsi gruba gecer.
Diger gruptan oyunculara carpmaya gelen oyuncu, carptigt oyuncularin ellerini
acamazsa kars1 gruba geger. Oyun gruplardan birinde oyuncu kalmayana kadar devam

eder (KK 106).
22. Eski Minder Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan besten fazla oyuncuyla oynanur.
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Oyunculardan biri ebe segilir. Ebe yere oturup elleriyle yliziinii kapatir. Diger

oyuncular da ebenin etrafinda daire olusturur ve el ¢irparak su tekerlemeyi soylerler:

Eski minder, yliziinii goster.
Gostermezsen bir sey soyle.
Giizellik mi?

Cirkinlik mi?

Havuz basinda heykellik mi?

Hangisi?

Bu tekerleme sOylendikten sonra ebe giizellik, ¢irkinlik, havuz baginda
heykellikten birini secer ve ¢ocuklar da ona gore bir sekle girerler ve sabit bir sekilde
dururlar. Ebe ortada gesitli hareketler yaparak digerlerini giildiirmeye, oyuncularin
kipirdamalarimi saglamaya calisir. Ilk giilen oyuncu ebe olur ve oyun bdyle devam
eder. Bu oyun sokakta, bahgede, evde yani uygun olan her yerde oynanabilir (KK
107).

23. Esdere Bag Oyunu

Oyun erkek cocuklari tarafindan oynanir. Oyuncu sayisi istege baghdir.
Disarida oynanan bir oyundur. Oyuncular iki gruba ayrilir. Bu gruplarin oyuncu
sayilart esit olmalidir. Bu iki gruptan kagmasi i¢in bir grup segilir. Segilen grup
planin1 yapar ve kagmak icin hazirlanir. Diger oyuncular duvara dogru donerek
saymaya bagslar. Onar onar yiize kadar ya da beser beser yiize kadar saydiktan sonra,
kacan grubu aramaya baglarlar. Kagan grubu bulduklarinda esdere bag, esdere bag,
diye bagirarak onlar1 gordiiklerini sOylerler. Arayan grup daginikken, kagan grup bir
yolunu bulup onlar1 basar ve grubun biitiin iiyelerine vurmaya calisir. Oyuncularin
hepsine vurabilirlerse kagma siras1 yine kendi gruplarinda kalir. Eger oyunculardan

birine bile vuramasalar kagma siras1 karsi tarafa gecer (KK 110).
24. Kara Camz Oyunu

Oyun erkek c¢ocuklar: tarafindan on oyuncuyla oynanir. Oyunda iki metre ip,
bez pargasi, yere ¢ember ¢izmek i¢in sivri bir nesne (¢ubuk, tebesir veya komiir

parcas1) kullanilir. iki metre ipin ucuna birka¢ kat bez baglanir ve oyuncular

150



aralarinda sayisarak bir ebe secerler. Secilen ebenin gozili baglanir ve kalan dokuz
oyuncudan bir kisi daha segilir ve bu secilen oyuncu ucuna bez baglanan iple, gozi
baglanan ebeye vurur; eger ebe o ipi yakalarsa ipi vuran oyuncu ebe olur. Ve ortaya
bir ¢cember ¢izilir ve kalan sekiz oyuncunun da gozii baglanip ebeyle birlikte ayni
¢embere konur. Bir oyuncu iple ¢emberin i¢indeki oyunculara vurur, eger ¢emberin
icindeki oyunculardan biri o ipi yakalarsa, ipi yakalayan oyuncu c¢ember digina
cikarilir ve gozii agilir. Bu kez ipi vuran oyuncunun gozleri baglanarak ¢cemberin
icine sokulur. Cember disina ¢ikan oyuncu ebeyle yer degistirir ve iple vurma

gorevini tistlenir. Oyun boyle devam eder (KK 113).
25. Ates Oyunu

Ates Oyunu, Kartal Oyunu, Don Ates Oyunu, Dondum Oyunu, Coémel Kurtul
Oyunu, Iskelet Oyunu ve Kurtarmac1 Oyunu birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan oynanir. Bu oyun yedi veya sekiz

oyuncuyla oynanir.

Bir oyuncu ebe olur. Ebe diger oyuncular1 kovalar. Kacan oyuncular zor
durumda kalinca ve yorulunca yere ¢omelerek “ates” der ve donar. Ebe donan
oyuncuya degemez. Kagan oyunculardan biri eliyle donan oyuncuya degerse, o
oyuncu kurtulur ve kagmaya baslar. Ates deyip donan oyuncu yanlislikla ayaga
kalkarsa yanar ve oyundan ¢ikar. Bu ylizden ¢dmelen oyuncu kipirdamadan bir

oyuncunun onu kurtarmasini beklemelidir. Ve oyun bu sekilde devam eder (KK 115).
26. Kartal Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan oynanir. Disarida oynanan bir
oyundur. Oyuncu sayisi iigten fazla olmalidir. Oyunculardan biri ebe secilir. Ebe diger
oyunculara dokunarak onlari ebe yapmaya calisir. Oyuncular ebe olmamak igin
ellerini yanlarina dogru acarak ‘“kartal” deyip kipirdamadan beklerler. Kapali
olanlarin agilmasi i¢in her iki kolunun altindan birisinin ge¢mesi gerekir. Eger bir
kolunun altindan ge¢misse gegilen kolunu kapatir. Ve sonra diger kolunun altindan da
gecildiginde oyuncu kurtarilmis olur. Eger ebe bu esnada kacan oyuncuya

dokunmussa, dokunulan oyuncu ebe olur. Ve oyun bu sekilde devam eder (KK 186).
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27. Don Ates Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan oynanir. Disarida oynanan bir

oyundur. Oyun alt1 veya on oyuncuyla oynanir.

Oyunculardan biri ebe segilir. Ebe diger oyunculari ebe yapmak i¢in onlara
dokunmaya calisir. Digerleri ebe olmamak i¢in kagar. Zor durumda kaldiklarinda
“don” derler. Ve hareket etmeden beklerler, elleri bagli olmalidir. Don deyip
kipirdamadan bekleyen oyuncunun kurtulmasi i¢in diger oyuncularin “ates” diyerek
donan oyuncuya dokunarak agmasi gerekir. Acilan oyuncu kagabilir. Ama bu esnada
ebe donan oyuncuyu kurtarmaya ¢alisan oyuncuyu yakalarsa ebe olmaktan kurtulur.

Bu kez yakalanan oyuncu ebe olur (KK 186).
28. Dondum Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan oynanir. Sekiz veya on oyuncuyla
oynanan bir oyundur. Bu oyuncular arasindan bir ebe secilir. Sonra ebe diger
oyunculara elini degmek i¢in onlarin pesinden kosar. Ebe bir oyuncuya degecekken
oyuncu dondum, der. Donan oyuncu artik kipirdamamalidir, ebe o oyuncunun
kipirdadigimi goriirse ebe olmaktan kurtulur bu kez kipirdayan oyuncu ebe olur.
Diger oyuncular dondum diyerek donan oyuncuya dokunduklarinda donan oyuncu
acilmis olur ve kagmaya baslar. Ebe kacan oyunculardan birine dokunursa ebe

olmaktan kurtulur. Oyun bu sekilde devam eder (KK 202).
29. Comel Kurtul Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyuncu sayisinda sinirlama
yoktur. Oyuncular arasindan bir ebe secilir. Sinirlar1 belirlemis bir alan ig¢inde
oyunculart kovalamaya baslar. Eger oyuncu ebeye yakalanmamak istiyorsa,
yakalanacagimi anladigt an c¢omelmelidir. Ebe tarafindan ayakta ya da kosarken
yakalanan oyuncu ebe olur. Ebe olan yeni oyuncu (ben ebeyim), diye bagirarak
herkese ebe oldugunu duyurur. Ebe olan yeni oyuncu arkadaslarin1 yakalamaya c¢alisir
ve oyun bir siire bu sekilde oynanir. Oyun oyuncular sikilana kadar devam eder (KK

187).
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30. iskelet Oyunu
Kizlar ve erkekler tarafindan oynanabilir.

Bu oyun c¢ok kisiyle oynanir. Cocuklar aralarinda bir ebe segerler. Herkes
kagmaya baglar. Ebe de kacanlar1 yakalamaya calisir. Ebenin yaklastigi kisi
ebelenmemek i¢in iki elini omuz hizasinda kaldirip “iskelet” der. Ebe onu
ebeleyemez. Fakat o da birisi onu agmadan hareket edemez. Diger oyunculardan biri
ebeden kacarak iskelet olan oyuncunun kollarinin altindan sirayla geger. Bir kisi tek
kolun altindan gegerse o kolu kapatir. Sonra bagkas1 diger kalan kolunun altindan
gecerek onu ¢ozebilir. Coziillince oyuna devam eder. Ebe kimi ebelerse yeni ebe o

olur (Kayabasi, 2010:54).
31. Kurtarmaci Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyuncu sayisi istege baghdir.
Oyun oynayacak cocuklar toplanip sayisirlar ve boylece ebeyi belirlerler. Ebe
oyuncularin sayisina bagli olmakla birlikte bu oyunda genellikle iki kisidir. Oyuncular
kacar ve ebeler onlara dokunmaya calisir. Ebelerin dokundugu oyuncular bir duvarin
dibinde el ele tutusarak dururlar. Ebelerden biri onlar1 beklerken Gteki ebe, digerlerine
dokunmaya ¢alisir. Oyuncular da vurulan arkadaslarinin ellerini tutarak onlar
kurtarmaya c¢alisir. Ayrica kurtarma esnasinda oyuncularin ellerinin birbirine
tutusmus olmasi gerekir. Arkadaslar tarafindan kurtarilan oyuncular tekrar oyuna
katilir. Boylece ebeler biitiin oyuncular1 yakaladiginda oyun tamamlanmis olur ve eski

ebeler yerlerine ebe segerler ve oyun boylece devam eder (KK 135).
32. Kor Ebe Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan oynanir. Oyun en az ii¢ oyuncuyla
oynanir. Oyunda bir bez pargasi veya yazma kullanilir. Oyunculardan birisi saymaca
sonucu ebe secilir. Secilen ebenin gozleri bez ya da yazma ile baglanir. Diger
oyuncular ebeye “Sesime gel...” diye seslenir. Ebe oyuncular1 seslerinden bulup,
onlara dokunmaya calisir. Eger ebe oyunculardan birine dokunursa dokundugu

oyuncu ebe olur. Bu oyun boyle devam eder (KK 140).
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33. Kose Kapmaca Oyunu

Oyun kiz ve erkek c¢ocuklar1 tarafindan bes oyuncuyla oynanir. Bu bes
oyuncudan biri ebe segilir ve genis bir kare ¢izilir. Ebe karenin ortasina geger. Diger
oyuncularin her biri bir kdseyi tutar. Oyuncular ebeye yerlerini kaptirmadan kosarak
birbirleriyle yer degistirirler. Eger ebe, o oyuncular yer degistirirken bir kdseyi
kaparsa bosta kalan oyuncu ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder (KK 33).

34. Cicek Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan alti oyuncuyla oynanir. Alt1 yaprakl
bir ¢icek cizilir. Cigegin papatyadaki gibi bir de ortada dairesi olur. Her oyuncu
kendine bir renk ismi secer. Bir oyuncu segilir. Segilen oyuncu bagirarak bir renk adi
sOyler. Kimin rengini sdylediyse o oyuncu bom, diye ortadaki daireye basar. O
ortadaki daireye basana kadar diger oyuncular kacar. Rengi sdylenen oyuncu bom,
diyerek ortadaki daireye bastigt anda oyuncular olduklar1 yerde durur ve
kipirdamazlar. Ortadaki oyuncu ii¢ adimda diger oyunculardan birinin ayagina basarsa
puan alir, en ¢ok puani alan oyuncu oyunu kazanir. Oyun bu sekilde devam eder.

Zevkli bir oyundur (KK 156).
35. Iskemle Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan dort veya bes oyuncuyla oynanir.

Oyunda sandalye veya iskemle kullanilir.

Iskemleler sirasiyla dizilir ve daha sonra bir sarki veya tekerleme sdylenir
tekerleme veya sarki bitince herkes bir iskemleye oturur. Iskemleye oturmayip ayakta
kalan oyuncu oyundan ¢ikar. Elenen oyuncunun iskemlesi oyun alanindan ¢ikartilir.
Oyundan c¢ikan oyuncu tiirkii veya tekerleme soyler, tekerleme veya sarki bitince
herkes bir iskemleye oturur. Iskemleye oturamayip ayakta kalan oyuncu oyundan
cikar. Oyun alanindan bir iskemle daha c¢ikartilir. Herkes elenene kadar oyun bu
sekilde devam eder. En sona kim kalirsa (elenmezse) o oyuncu birinci olur ve elenen
oyunculara emir verir. Bir glin boyunca oyunu kazanan oyuncu ne isterse arkadaglari

tarafindan yapilmak zorundadir (KK 177).
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36. Sandalye Kapmaca Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan alt1 veya yedi oyuncuyla oynanir.
Sandalyeler yan yana konur. Oyun alti oyuncuyla oynaniyorsa sandalye sayisi bes
olmalidir. Oyuncular miizikle birlikte oynamaya baglarlar. Oyunda miizik sesi
kesildiginde oyuncular herhangi bir sandalyeye oturmaya calisirlar. Sandalye
kapamayan oyuncu oyundan bir sandalyeyle birlikte ¢ikarilir. Miizik tekrar baslar.
Oyuncular tekrar oynamaya baglar. Oyunda sona kalan oyuncu oyunu kazanmis olur

(KK 194).
37. Alay Turasi1 Oyunu

Oyun erkek ¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Oyuncu sayisinda sinirlama yoktur.
Bu oyun i¢in mendile ihtiya¢ vardir. Bu mendillerden tura yapilir. Oyuncular bir araya
toplanir. Sayisma yoluyla ebe belirlenir. Secgilen ebenin eline mendil verilerek diger
oyuncular1 kovalamasi istenir. Ebe mendili hangi oyuncuya degdirirse ya da vurursa o

oyuncu ebe olur. Oyun boylece devam eder (KK 188).
38. Haftalar Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Bu oyun en fazla dort veya
bes oyuncuyla oynanir. Bu oyunda iki kural vardir. Birinci kural adi sdylenen
merdiven basamagindan baska basamaga basmamaktir. Ikinci kural sdylenen giine

itiraz etmemektir.

Bu oyun yedi basamakli bir merdivende oynanir. Bu basamaklarin her birine
bir giin ad1 verilir. Birinci basamaga pazartesi, ikinci basamaga sali, li¢lincli basamaga
carsamba, dordiincii basamaga persembe, besinci basamaga cuma altinc1 basamaga
cumartesi, yedinci basamaga pazar adi verilir. Oyunculardan biri goniillii ebe olur.
Her bir oyuncuya da bir giin adi verir ve oyuncu hangi giinii temsil ediyorsa o
basamaga ¢ikar. Ebe oyunculara bir giin adi sdyler. Oyuncular o ismin oldugu
basamaga basmaya ¢alisir. Eger oyunculardan biri bagka bir ismin oldugu basamaga
basarsa, ebe yanan oyuncuyu kovalar. Eger kagcan oyuncu yakalanmayip tekrar dogru
basamaga ¢ikarsa ebe olmaktan kurtulur. Ebe kagan oyuncuyu yakalarsa, yakalanan

oyuncu ebe olur. Bu oyun herkes ebe olana kadar devam eder (KK 82).
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39. Davul Zurna Buz Gibi Dondurma Oyunu

Davul Zurna Buz Gibi Dondurma Oyunu, Onden Tura Oyunu, Timbirtip
Oyunu ve Enden Tura Oyunu birbirine benzer. Oyun kiz ve erkek ¢cocuklari tarafindan
oynanir. Yedi veya sekiz oyuncuyla oynanan oyunda oyuncular aralarinda sayisarak
ebeyi belirlerler. Ebeyi belirledikten sonra ebe olacak oyuncu duvara dogru yliziini
doner ve basini duvara yaslar. Diger oyuncular da arkasinda {i¢ dort adim Otede
beklerler. Ebe “Davul zurna, bana vurma, buz gibi dondurma. * diyerek arkasina
doner. Ebe bunu derken oyuncular ebenin sirtina vurmaya c¢alisirlar. Ebe dondiikten
sonra herkes oldugu yerde kipirdamadan beklemek zorundadir, ebe hareket edeni
bulmaya c¢alisir. Oyuncular hareket etmezlerse ebe yiiziinii duvara tekrar doner ve
davul zurna, bana vurma, buz gibi dondurma soziinii soyler. Ebe arkasina dondiiglinde
hareket eden oyuncu olursa o oyuncu ebe olur Oyun bu sekilde devam eder. (KK
193).

40. Onden Tura Oyunu

Oyun, 8-10 kisi kizli erkekli oynanir. Bir kisi ebe secilir. Ebe duvara ya da
agaca basini yaslayarak durur. Diger oyuncular {i¢ metre arkada yan yana siralanirlar.
Ebenin arkasi doniikken oyuncular ebeye dogru hareket ederler. Ebe “Onden Tura”
dedikten sonra arkasina doner. Kimin adim attigini goriirse o oyuncu oyundan ¢ikar.
Biitiin oyuncular oyundan ¢ikincaya kadar oyun bu sekilde devam eder (Bakire,
2007:204).

41. Enden Tura Oyunu
Kiz-erkek karisik oynanir.

En az dort oyuncu tarafindan oynanabilen bir oyundur. Aralarinda bir ebe
tespit edilir. Ebe yiiziinli duvara doner, oyuncular ise ebenin arkasinda dururlar. Ebe
“ennem tura, davul zurna bir iki {i¢” diyerek elini i¢ kez duvara vurur. Ebenin
arkasinda duran oyuncular, her defasinda bir adim ebeye yaklasarak ebeye vurup
kacarlar. Ebe kendisine yaklagani kendine vurmadan goriirse yanina ¢agirir. En son
bir kisi kalana kadar yiiriirken goriilenler ebenin yaninda durur. En son kisi ebenin
sirtina vurunca, ebenin yaninda duranlardan, ebenin yakaladigi yeni ebe olur. Oyun

boyle devam edip gider.
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Bu oyun ayn1 zamanda “Ali baba saat ka¢?” olarak da oynanir. En az dort kisi
ile oynanir. Ebeye Ali baba saat kag¢ diye sorulur. Ebe ka¢ derse ona gore adim atilir,

ebe sobelenip kacilir. Yakalanirsa ebe sobelenen kisi olur (Kayabasi, 2010:56-57).
42. Timbirtip Oyunu
Kiz-erkek karisik oynanabilir.

Cok kisiyle oynanan bir oyundur. Oyunculardan biri yiiziinii duvara doner.
Arkada diger oyuncular vardir. Yiiziinii duvara donen kisi “timbirtip” dedigi anda
arkaya doner. O sirada arkadaki oyuncular hareketsiz kalmalidir. Birisinin hareket
halinde oldugunu goriirse o kisi oyundan ¢ikar. Oyun ig¢inde iki veya ii¢ kisi kalana
kadar devam edilir. O son ii¢ kisi digerlerini cezalandirir. Cezalandirmak igin
iistlerinde bulunan kiymetli esyalarini saklar. Bulana kadar yerin yakinlik uzaklik

mesafesine gore alkis tutulur (Kayabasi, 2010:56).
43. Ka¢ Kurtul Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan bes veya alti oyuncuyla oynanir. Kag
kurtul oyununda, ebe belirlendikten sonra oyuncular tek sira halinde dizilirler. Siranin
basindaki oyuncu, karsida duran ebeye fark ettirmeden yerinden ayrilarak kogsmaya
baslar. Ebe kacan oyuncuyu kovalar. Kagan oyuncu ebeye yakalanirsa, bu kez kendisi
ebe olur. Kagan oyuncu, yakalanmadan o6biir oyuncularin yanina donerek siranin en
onilindeki oyuncunun arkasinda durursa, sirasini savmis olur ve ebe olmaktan da
kurtulur. Kosma sirast en 6ndeki oyuncuya gecger. Ebeye yakalanan oyuncu oyundan
cikar. Ebe oyunculardan hicbirini yakalayamazsa, oyun ayni ebeyle yeniden baglar

(KK 199).
44. Agac Kapmaca - Kose Kapmaca Oyunu

Cocuklarin agaglik alanda oynadiklari bir oyundur. Oyuncu sayisina gore iki
iic metre aralikli dort bes agag segilir. Her oyuncu bir agacin basina gecer, ebe olarak
secilen oyuncu ortada durur. Agaglarin basindaki oyuncular sik sik karsilikli yer
degistirirler. Onlar yer degistirirken ebe, oyunculardan birinin agacin1 kapmaya
calisir. Ebe hangi agaci kaparsa o agaci secen oyuncu ebe olur. Oyun bu sekilde

devam eder (Bakirci, 2007:205).
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45. Demirci Komiircii Oyunu
Demirci Komiircli Oyunu ve Malik Oyunu birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek c¢ocuklari tarafindan en az bes oyuncuyla oynanir. Bir
hayvan kemigi bulunur. Bir ebe segilir ebenin eline kemik verilir diger oyuncular da
arkalarin1 donerler. Ebenin kemigi nereye attigim1 kimse goéremez, ebe kemigi ¢ok
uzak yere atar. Diger oyuncular kosarak etrafa dagilir ve kemigi bulmaya calisirlar.

Kemigi bulan ilk oyuncu oyunu kazanir (KK 196).
46. Malik Oyunu

Oyun erkek cocuklar1 tarafindan oynanir. Bu oyun aksam vakti ayin
aydilandiginda oynanir. Oyun kemik ile oynanan bir oyundur. Oyuncular bir araya
gelerek oyunculardan birini ebe segerler. Ebenin eline kemik verilir. Kemigi herhangi
bir yere atar, diger oyuncular da atilan bu kemigi bulmaya ¢alisirlar. Kemigi bulan
oyuncu “sobii sobii” diyerek kemigi bir tagin {izerine vurur. Daha sonra kemigi bulan
oyuncu kemigi herhangi bir yere atar, diger oyuncular da kemigin atildig1 yere

kosarlar ve kemigi bulmaya calisir. Oyun bu sekilde devam eder. (KK 189).
47. Harar Oyunu
( Harar Oyunu ve Akko¢-Karako¢ Oyunu birbirine benzer.)

Geceleri ay 1s18inda, acik alanda kalabalik oyuncu grubuyla oynanir.
Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Grubun biri “Elma”, digeri “Armut” adim alir. Bir
kemik bulunur ve kemik herhangi bir oyuncu tarafindan miimkiin oldugu kadar uzaga
firlatilir. Her iki grup bu kemigi aramaya baglar. Kemigi bulan grup “Buldum” diye
bagirir. Elmalardan biri bulduysa “Iste buldum, Elmalar tutun” diye bagirir. Armutlar
kagmaya Elmalar kovalamaya baslar. Armutlardan biri bulduysa “Iste buldum,
Armutlar tutun” diye bagirir. Elmalar kagmaya, Armutlar kovalamaya baslar.
Oyunculardan kovalayan grup kacan gruptan birini yakalarsa kovalayan grup kacan
grubun sirtina binerek kemigin atildigi yere kadar gelirler. Oyun kemigin yeniden

atilmasiyla baglar ve ayn1 sekilde devam eder (Bakirel, 2007:205).
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48. Akkoc¢c-Karako¢ Oyunu

Geceleri ay 1s18ma, acgik alanlarda kalabalik oyuncu grubuyla oynanir.
Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Grubun biri “Akko¢” digeri “Karako¢” adini alir. Bir
kemik alip herhangi bir oyuncu tarafindan uzaga firlatilir. Her iki grup “buldum” diye
bagirir. Karakocglar kagmaya akkoclar kovalamaya baglar. Oyunculardan birini
yakalayinca, yakaladiklar1 yerden o grubun sirtina binerek, kemigin atildig1 yere kadar

gelirler. Oyun kemigin yeniden atilmasiyla baglar ve devam eder (Daskin, 2007:34).
49. Tastayim Topraktayim Oyunu

Oyun 5-6 kisi ile oynanir. Oyun i¢in taghk bir alan segilir. Ebe secildikten
sonra her oyuncu kendine bir tag secer ve iizerine oturur. Her oyuncu sirayla tagin
iistiinden kalkinca “Tastayim, topraktayim” diye bagirir. Ebe bu szl sdyleyeni tasa
oturmadan yakalarsa ebe o oyuncu olur. Oyun bu sekilde devam eder (Bakirci,

2007:208).
50. Elim Sende Oyunu

Oyun 7-8 kisi ile kiz erkek karisik oynanir Bir kisi ebe seg¢ilir. Ebe elini uzatir
oyuncular sirayla “Elim sende” diyerek ebenin eline vurup kagarlar. Ebe kacan
oyuncular1 yakalamaya calisir. Ebe kime dokunursa o oyuncu ebe olur. Oyun bu

sekilde devam eder (Bakirei, 2007:208).
51. Oturmalh Harar Oyunu

Iki grup halinde kizli erkekli oynanan bir oyundur. Oturan ve kacan grup
belirlenir. Oturan grup her oturmada kendine bir bagkan secer. Oturan gruba kacan
grup dayak atmaya c¢alisir. Bagkan da oturan oyuncularin1 dayaktan koruyup vuran
oyuncular1 tutmaya calisir. Tuttugu her oyuncu oyun dis1 kalir. Kagan grup yakalanip
bitinceye kadar oyun devam eder. Sonra kagan grup ile oturan grup yer degistirir.

Oyun boylece devam eder (Bakirci, 2007:209).
52. Aspirin Oyunu

Oyuncular arasindan bir doktor seg¢ilir. Doktor icinden bir say1 tutar. Ama

onceden bu say1 icin sinir koyulur. Mesela birden yirmiye kadar gibi. Say1 diger
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oyuncular tarafindan bilinmeye c¢alisilir. Bilemeyen ebe olur. Digerlerini kovalar.
Ebenin yakaladig: kisiler de ebenin tarafina gecer ve onunla birlikte kalan oyunculari

yakalamaya calisirlar. Sona kalan, ebelenmeyen kazanir (Kayabasi, 2010:55).
H. SAKLAMA, SAKLANMA OYUNLARI
1. Harar Goriindii Oyunu

Harar Goriindii Oyunu, Planli Saklamba¢ Oyunu, Esli Sime Oyunu ve
Haritacilik Oyunu birbirine benzer. Bu oyunlar1 oyuncular grup olarak, oyun
oncesinde plan yaparak oynarlar ve herhangi bir durumda taktik gelistirmeyi

Ogrenirler.
Oyunu erkek ¢ocuklar oynar. Bu oyun on bes veya yirmi oyuncuyla oynanir.

Bu oyunda oyuncular iki gruba ayrilir. Birinci grup veya ikinci grup duvara
yumularak durur. Diger grup ise istedigi yere saklanir. Birinci grubun i¢inde 6rnegin
sekiz kisi varsa hepsi yan yana durarak duvara yumulurlar. Saklanan grup ise ayr1 ayri
yerlere saklanamaz. Hepsi bir plan yapar ve o plana gore saklanirlar. Saklandiklari
yerden hic ses vermezler. Cok uzak yerlere de saklanabilirler. Duvara yumulan grup
yirmiye kadar saydiktan sonra plan yaparak saklanan grubu aramaya baglar. Ebe olan
grubun hepsi, birlikte hareket etmek zorunda degildir. Hepsi farkli yerlere dagilarak
ararlar. Arayan oyunculardan biri diger grubun iiyelerinden birini goriirse “Harar
goriindiiiit...” diye bagirir. Bdylece arayan grup liyeleri bagiran oyuncunun yanina
giderler. Hep birlikte yakalanan oyuncular1 oyun alanina gotiiriirler. Bu seferde yer
degistirilir ve yakalanan oyuncular ebe olur. Arayan grup saklanan grubu bulamazsa
tekrar ebe olur. Bu oyun planli bir oyundur. Oyuncular bulunmasi zor olan yere

saklanir. Oyun bu sekilde devam eder (KK 3).
2. Planh Saklamba¢ Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan oynanir. Oyun ¢ok oyuncuyla grup
halinde oynanir. Oyun sokakta veya bahc¢ede oynanabilir. Birinci grup, gozlerini
kapatip ikinci grubun saklanmasini bekler. Bu arada ikinci grup saklanacagi yeri bir
sopa ile topragin lizerine ¢izmeye baslar. Ama bazen karsi grubu sasirtmak icin farkl

yerler de cizilebilir. Ikinci grup gidecegi yeri cizdikten sonra birden yirmiye kadar
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sayar bu esnada ebe olan birinci grup plana bakarak plani inceler ve arkadaslarinin
nereye saklandigimi bulmaya calisirlar. Ebe olan grup ikinci gruptakileri ararken
saklanan gruptan biri gelir ve ebe yerinde yokken o plani silerse ikinci grup kazanir.
Ama ebe olan gruptakiler ikinci gruptakileri goriir ve onlardan dnce yere ¢izilmis olan

plani silerse birinci grup kazanir. Bu oyun bdylece devam eder (KK 161).
3. Esli Sime Oyunu
Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan en az on oyuncuyla oynanir.

Oyuncular iki gruba ayrilir. Daha sonra grubun biri arkasini doner, diger grup
once plan yapar kacacagi yeri belirleyip gruptaki diger oyunculara sdyler. Sonra
kacan grup planlanan yere gider; ama bir kisi grubu temsil etmek i¢in saklanmaz
arkasin1 donen grubun yaninda kalir. Bunun sebebi grubun sayiy1 sayip saymadigin
veya arkalara bakip bakmadiklarin1 kontrol i¢indir. Sonra arkasi doniik olan grup
bese kadar sayar, bu arada grubu temsil eden oyuncu planlanan yere, arkadaslarinin
yanina gider. Grubu temsil eden oyuncu grubun yanina gidinceye kadar grup yerini
degistiremez; fakat grubu temsil eden oyuncu grubun yanina gittginde yerlerini
degistirebilirler. Sonra arkasi doniik olan grubun bir baskani1 vardir. Grup, o baskani
dinler once diger grubun nereye gidebilecegini tahmin ederler ve hep beraber
kosmaya baslarlar, kacan (saklanan) grubu bulmaya calisirlar. Eger saklanan gruptan

bir oyuncu yakalanirsa tiim grup yakalanmis sayilir. Oyun boyle devam eder (KK 51).
4. Haritacihik Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar tarafindan en az dért oyuncuyla oynanir. ki grup
olusturulur. Bir grubun iiyeleri duvara yumularak beklerler. Obiir grup ise
bulunduklar1 yeri belirten bir harita ¢izer, haritanin {izerine saklanacaklari yeri
belirten “x” igaretini koyarlar. Oyun diiz bir alanda oynanmaz birka¢ ev ya da agacin
olmasi yani saklanacak yerin olmasi gerekir. Diger grup goézlerini agtiktan sonra
haritaya bakip saklanan grubun yerini bulmaya calisir. En 6nemlisi de “x” isaretinin
nerede oldugunu goérmeleridir. Sonra haritanin basinda bir oyuncu bekler, diger
oyuncular saklanan grubu aramaya gider. Saklanan oyunculardan herhangi birini
bulan oyuncu haritanin basindaki oyuncuya “haritay1 sil” diye bagirip haritay1 silen

oyuncuya yardim etmek i¢in kosmaya baglar. Haritanin basina kosarak gelebilen

oyuncular ve haritanin basindaki oyuncu haritadan higbir iz kalmayacak sekilde
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haritayr silerler. Saklanan grup haritanin basina geldiginde haritayla ilgili herhangi
bir iz olmamas1 gerekir. Haritayla ilgili herhangi bir iz kalirsa oyun diger gruba geger.
Haritayla ilgili herhangi bir iz kalmazsa oyun gruplar yerini degistirmeden tekrar
oynanir. Hangi grup daha fazla oyun yaparsa (harita ¢izerse) o grup oyunu kazanir

(KK 174).
5. Geldi Harar, Gitti Harar Oyunu
Geldi Harar, Gitti Harar Oyunu ve Harar Oyunu birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek c¢ocuklar: tarafindan yedi veya on oyuncuyla oynanir. Bu

oyun aksamlar1 oynanirsa daha zevkli olur.

Aksam olunca tiim oyuncular toplanir ve bir ebe secilir. Ebe olan oyuncu
gozlerini kapatir saymaya baslar. Diger oyuncular saklanir. Bir oyuncu 1slik ¢alar ve
ebe saymay1 birakip gozlerini agar, bu arada saklananlar siirekli ebeyi takip ederler.
Kendilerine yaklastik¢a “Geldi harar.” diye bagirirlar. Uzaklastik¢a “Gitti harar.” diye
bagirirlar. Ebe saklananlardan birini goriirse ismiyle cagirir ve saklandigi yeri
sOyleyip onu sobeler. Ebenin karanlikta kimin kim oldugunu kesin ve net bir sekilde

gormesi gereklidir. Eger gordiigii kisi yanligssa oyun bozulur ve basa doner (KK 111).
6. Harar Oyunu

Kiiclik erkek c¢ocuklarin geceleri oynadiklar1 bir oyundur. Simdi bu oyun

oynanmamaktadir.

Oyuna istendigi kadar cocuk istirak edebilir. Oyuncular arasinda ya c¢akil
saklanir, ya da ayaklasma, yani her iki oyuncu ayak hesabu ile bir bir ile karsilasirlar.

En sonda kimin ayagi iiste gelirse o oyuncu olur. En sona kalan kimse ise gigili olur.

Bu yapildiktan sonra bir kale se¢ilir. Gigili ve bir haberci beraber kalenin
yaninda dururlar. Gigili goziinii kapar ve haberci de onun etrafa bakinmamasina
nezaret eder. Diger oyuncu cocuklarda muhtelif yerlere gizlenirler. Biraz sonra
cocuklar gizlendikten sonra haberci yiiksek bir sesle harar diye bagirir. Kelimenin

buradaki manas1 ‘Geliyoruz’dur.
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Bunun iizerine gigili, gizlenen oyuncular1 aramaya kalkisir. Haberci ise onlari
ikaz etmek gayesi ile miitemadiyen harar diye bagirir. Gigilinin hareketini takip eden
oyuncular, derhal kaleye kosup, gigilidan daha evvel dokunmaya calisirlar. Sayet,
gi1g1l1 uzaktan veya yakindan gordiigii herhangi bir oyuncudan daha evvel kaleye
varirsa, oyunu kazanmis olur, oyuncu ise gigili olur. Oyun saklambacin asagi yukari

aynisidir (Caferoglu, 1994:138).
7. Saklamba¢ Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar: tarafindan yedi oyuncuyla oynanir. Ebe olacak
oyuncu asagidaki tekerleme sdylenerek belirlenir.

Ini mini

Irafanin hocalari

Yazi yazar

Kuran okur

Telledi pullad:

Kim ¢ikarsa

O belledi.

Ve ilk ¢ikan oyuncu duvarin iizerine bir daire ¢izer ve oraya oturarak yumulur.
Ve beser beser ylize kadar sayar. Ve yiize kadar saydiktan sonra “Sagim solum ebe.”
der ve oyunu baglatir. Ve saklanan oyuncular1 sobelemeye calisir. Bazi oyuncular ebe

yumuldugu yerden ayrilinca ebeyi sobeler. Baz1 oyunculart da ebe sobeler. Ebenin en

son sobeledigi oyuncu ebe olmak zorundadir. Bu oyun bdyle devam eder (KK 143).
8. Yiiziik Oyunu
Yiiziik Oyunu ve Fincan Oyunu birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan yirmi oyuncuyla oynanir. Oyuncular

iki gruba ayrilir. Oyun bir tepsi, bir yliziik ve fincanlarla oynanir.

Bir tepsi i¢ine on bes fincan konulur ve yiiziik herhangi bir fincanin altina

saklanir. Gruplar yiiziigii bulmak icin iicer kez hangi fincanda oldugunu tahmin
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ederler. Once birinci grup tahmin eder eger bulamazsa sira ikinci gruba gecer ve
birinci grup dayak cezasi alir. Ikinci grup ii¢ defa tahmin hakkim kullanir ve yiiziigii
bulamazsa sira birinci gruba gecer ve ikinci grup birinci gruptan dayak cezasi alir.

Hangi grup yiizligli bulursa o grup kaybeden gruba ceza verir (KK 10).
9. Fincan Oyunu

Oyun ki1z ve erkek ¢ocuklar tarafindan oynanir. Oyuncu sayis1 istege baglidir.

Bu oyun {i¢ tane fincan, mendil ve demir parayla oynanir.

Ucg fincanin herhangi birinin altina para koyulur. Oyunculardan biri ebe olur.
Bir oyuncu fincanlar1 karistirir, paranin hangi fincanin altinda oldugunu ebeye sorar.
Eger ebe fincanlarin altindaki paray1 bulursa bir sonraki oyunda fincanlar1 o karistirir.
Ama ebe fincanin altindaki paray1 bulamazsa, fincanlar1 karistiran oyuncu ebeye yas

mendille vurur. Oyun bu sekilde devam eder (KK 11).
10. Kim Vurdu Kim Gordii Oyunu

Kim Vurdu Kim Gordii Oyunu, Tura Oyunu ve Arabistan Bugdaylar1 Oyunu

birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek c¢ocuklar1 tarafindan dort veya bes ya da daha fazla
oyuncuyla oynanir. Havlu ve bir kiiclik esya (yiiziik, kiinye, kolye gibi) ile oynanir.
Havlunun bir kenarina diiglim atilir. Ebe kiigiik bir esyay1 evin i¢ine saklar, diger
oyuncular da saklanan nesneyi bulmaya calisir. Saklanan nesneyi bulan oyuncu dayak
yemekten kurtulur bulamayan oyuncular ise ebeden bir ucu diiglimlii havlu ile dayak

yer ve oyun bu sekilde devam eder (KK 100).
11. Tura Oyunu

Oyun kiz ¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Her bir grupta iki veya {i¢ oyuncu
olmak iizere ii¢ ila dort grup olusturulur. Bu gruplardan herhangi bir grup ebe secilir.
Ebe secilen gruptan da bir oyuncu ebe secilir. Ebe se¢ilmeyen diger gruplar kendi
aralarinda anlasarak herhangi bir esyay1 saklarlar. Ebe olan grup bu esyanin hangi
grupta oldugunu bilirse bu kez esyay1 saklayan grup ebe olur eger ebe olan grup
saklanan esyay1 bulamazsa diger gruplarin oyunculari tarafindan yumruklanirlar (KK

33).
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12. Arabistan Bugdaylar1 Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar1 tarafindan on veya on iki oyuncuyla oynanir.

Oyunda ebenin goziinii baglamak icin esarp veya uygun bir bez kullanilir.

Oyuncular kendi aralarindan birini ebe secerler. Ebe ya odadan disar1 ¢ikarilir
ya da arkasini oyunculara donerek bekler. Oyuncular yere oturur, bir oyuncunun
herhangi bir esyasit saklanir. Ebenin gozii baglanir. Esyasi saklanan oyuncu
“Arabistan bugday1” der ve ebe oyuncunun sesinden hangi arkadasi oldugunu tahmin
eder. Ebe arkadaginin ismini dogru tahmin ederse esyast saklanan oyuncu ebe olur.

Ebe arkadasinin ismini dogru tahmin edemezse tekrar ebe olur (KK 190).
13. Sineme¢ Oyunu

Sineme¢ Oyunu ve Sinme Oyunu birbirine benzer. Sinme Oyununda ebeyi

sobeleyen oyuncu sobelenen diger oyuculardan birini cezali olmaktan kurtarir.

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan oynanir. Bu oyun bes veya on

oyuncuyla oynanir. Oyuncu uyanik olmali ve hizli kosabilmelidir.

Sayismaca sonunda oyunculardan biri ebe segilir. Ebe duvara veya herhangi
bir yere geger. Ebe bast iki kolunun arasina gelecek sekilde duvara yumar. Birden
yiize kadar sayar. Ebe sayarken digerleri saklanir. Ebenin sayma islemi bittikten sonra
“Ontim, arkam, sagim, solum sobe saklanmayan ebe bir daha yummam ona gore”
diyerek elini yumdugu yere ii¢ kere vurur. Ebe gozlerini actiktan sonra digerlerini
aramaya koyulur. Ebe buldugu oyuncunun adini sdyleyerek yumdugu yere kosarak
sobeler. Herkes bulunduktan sonra oyundan en 6nce ¢ikan kisi ebe olur. Oyun boyle

devam eder (KK 14).
14. Sinme Oyunu

Oyun kiz ve erkek c¢ocuklar1 tarafindan {i¢ veya dort oyuncuyla disarida
oynanir. Secilen bir oyuncu duvara veya herhangi bir yere kollariyla gézlerini kapatip
yumulur, diger oyucular saklanir. Ebe belli bir sayiya kadar sayar. Sonra gozlerini
acar, once kimi sobelerse o oyuncu ebe olur. Mesela oyunculardan biri ebeyi
sobelerse diger sobelenen oyunculardan birini kurtarabilir. Eger herkes ebeyi

sobelerse yine o oyuncu ebe olarak kalir (KK 195).
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15. Gaz Lambasi Oyunu

Oyun ki1z ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyuncu sayisi on iki, on dort

veya on alt1 olmalidir. Oyun gece, gaz lambasi ile sokakta oynanir.

Oyuncular dort gruba ayrilir. Her grubun bir gaz lambast olur. Gruplardan biri
ebe secilir. Ebe olarak segilen grup duvara donerek saymaya baslar. Diger gruplar
saklanir. Grup tyelerinin hepsi aym yere saklanmalidir. Gruplar tarafindan gaz
lambalarinin 15181 ac¢ilip acilip kapatilir. Ebe olan grup ise 15181 agilan gaz lambalarinin
arkasinda bulunan grubun iyelerini tanimaya calisir. Isik acikken ebe olan gruptan
biri saklanan gruplardan birinin iiyesini tanirsa bagirarak tanidigi oyuncunun adini
soyler. Oyuncunun kim oldugunu dogru bilirse grup ebe olmaktan kurtulur. Hangi

grubun {iyesi bilinirse o grup ebe olur. Oyun bdyle devam eder (KK 38).
16. Kayis Kizdi1 Oyunu
Kayis Kizdi Oyunu ve Ayakkabi Saklamaca Oyunu birbirine benzer.

Oyunu erkek ¢ocuklar1 oynar. Oyun on oyuncuyla oynanir. Oyun, kemerle

oynanir.

Bir ebe secilir. Secilen ebe kemerini diger oyuncular gérmeden saklar. Ebe
kemeri sakladiktan sonra kayis kizdi, diye bagirir. Oyuncularin hepsi saklanan kayisi
bulmaya calisir. Ebe, kemere yakinlasanlara sicak, uzaklasanlara soguk, diyerek
oyuncularin kemeri bulmalarina, yardimci olur. Bulan oyuncu kayis kizdi, diyerek
diger oyunculara kemeri sallar digerleri ise kacar. Kemeri bulan oyuncu ebe olur.

Oyun boyle devam eder (KK 40).
17. Ayakkabi Saklamaca Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan oynanir. Bes ya da alti oyuncuyla

oynanir. Oyunda kullanilan malzeme oyuncularin ayakkabilaridir.

Bu oyunda dnce bir oyucu ebe secilir. Ebe secilen oyuncuya diger oyuncular
ayakkabisiin birini verir ve ayakkabisini veren oyuncular gozlerini kapatirlar ve ebe
de bu sirada ayakkabilar1 saklar. Ebe ayakkabilari sakladiktan sonra oyunculara

gozlerini acip ayakkabilarin1 bulmalarini séyler o oyuncular da goézlerini acarak ve

166



aynt zamanda sekerek ayakkabilarmi ararlar. Ebe bu sirada ayakkabilarina
yaklagsanlara sicak uzaklasanlara soguk, der ve herkes bu sayede ayakkabisini daha
kolay bulabilir. Sonra ayakkabisini ilk bulan oyuncu ebe olur ve oyun bu sekilde
devam eder (KK 118).

18. Cim Cimenlik Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan oynanir. Oyuncu sayisi istege baghdir.
Oyuncular bahgede c¢imlerin {izerine daire seklinde otururlar. Oyuncular hep bir
agizdan “Cim ¢im ¢imenlik, kimin elinde ¢ok ot varsa onun ayakkabisi saklanacak”
diye soyler. Bu sozler esliginde herkes ¢imleri eli ile koparip atar. Sonra kimin elinde
daha ¢ok ot kalirsa o oyuncunun gozleri kapatilir ve ayakkabisi saklanir. Belli bir stire
icerisinde bulamazsa “E” harfi verilmis olur. Sonra yine oturulur ve sozler esliginde
yine ot toplanir. Yine ellere bakilir. Eger ayn1 oyuncunun elinde ot olursa yine esyasi
saklanir. Bulursa oyuna devam eder. Bulamazsa “esek” olarak oyundan ¢ikar. Oyun
biitlin oyuncular ¢ikana kadar devam eder. En sona kalan oyuncu oyunu kazanir (KK

57).
19. isaret Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan bes veya alti oyuncuyla iki grup

halinde aksam oynanan bir oyundur.

Ikinci grup arkasmi dénerek bir dakika bekler bu esnada birinci grup saklanur.
Saklandiktan bir dakika sonra ikinci grup “isaret ver” diyerek bagirir. Birinci grup
“isaret” diye bagirir. Bu esnada saat tutarlar. Sonra ikinci grup birinci grubu bulmaya
calisir. Grup bulunduktan sonra saklanma sirasi ikinci gruba geger. Birinci grup kag

dakikada bulunduysa bir kdgida ya da herhangi bir seye kaydedilir.

Sonra ikinci grup saklanir. Birinci grup isaret ver” diyerek bagirir. Yine ikinci
grup “isaret” diye bagirir. Saat tutulur. Birinci grup aramaya baslar. ikinci grup
bulunup ortaya ciktiktan sonra iki grup da birlesir. Hangi grup diger grubu en az

siirede bulduysa oyunu kazanmis olur (KK 92).
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20. Siirmeci Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar tarafindan sekiz veya daha fazla oyuncuyla

oynanabilir. Oyun ¢6p, kiirdan gibi sivri nesneler kullanilarak oynanir.

Oyunculardan herhangi biri iki parmagimin arasma ince bir kiirdan koyar.
Diger oyunculardan herhangi birine “Cop sag parmagimda mi, sol parmagimda mi?”

diye sorar. Sonra su tekerleme sdylenir:
Ini mini duta bini
Irafanin hocalar1
Yazi yazar, Kur’an okur.

Telledi pulladi

Kim ¢ikarsa o belledi,

denir. Tekerleme sonucu sag el ¢ikarsa ve soru sorulan oyuncu da sag el demisse ebe
degismez. Sol el demisse ¢opli veya kiirdan1 tutan oyuncu ebe olur. Sonra yedi kisi
saklanir ebe gozlerini yumar ve “Siirmedir siirme, siyahtir siyah siirme” der gozlerini
acar. Ebe kafasii koyup gozlerini yumdugu yere bir kare ¢izer gbz hizasinin denk
geldigi yere de bir goz, bir de kalem gibi uzun, ucu sivri bir sey ¢izer. Ebe saklanan
oyuncuyu bulursa, buldugu oyuncudan 6nce gozlerini yumdugu yere gidip” El ele, el
ele siirmeci geldi kare.” diye bagirir, sonra elini duvara ¢izdigi, ucu sivri kalem gibi
seye li¢ kere siirer sonra da géz resminin {izerine siirer. Eger ebe bu anlatilanlari
sonuna kadar yapip bitirirse ebe olma siras1 bagka oyuncuya gecer; ama ebe elini goz
resminin lizerine sliremeden, saklanan oyuncu gelip kareye elini vurup: “Ebedir ebe
yakalayamadin beni siirmeci dede. “ derse yine ayni oyuncu ebe olarak kalir (KK

109).
21. Yummah G6z Oyunu
Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan en az dort oyuncuyla oynanir.

Sayisma ile bir ebe secilir. Segilen ebe en az elliye kadar disindan sayar ve bu
sirada diger oyuncular ayni ya da farkli yerlere saklanir. Ebe distan saymayi bitirince

oldu, diye bagirir ve goziinii agar. Ve diger oyuncular1 bulmaya ¢alisir ve ebe kaleden
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ayrilinca diger oyuncular ebenin saydigi yeri sobe diyerek ebeler. Sobeleyen
oyuncular ebe olmaz ve ebe diger oyuncular1 bulmaya calisir. Eger ebe bir oyuncuyu
goriip de adin1 yanlis sdylerse diger oyuncular yerlerinden ¢ikarlar ve “Canak ¢odmlek
patladi.” diye bagirirlar ve ebe yeniden ebe olur. Eger ¢anak ¢omlek patlamadan oyun
devam ederse ebe son oyuncuya kadar bulmaya calisir ve sobeleyemeyen ebe olur.

Oyun boyle devam eder (KK 113).
22. Tingirtih Saklambag¢ Oyunu

Oyun erkek cocuklari tarafindan oynanir. Oyuncu sayisi istege baghdir.
Bahgede oynanan bir oyundur. Teneke ile oynanir. Oyunculardan biri ebe olarak
secilir. Oyunculardan biri tenekeyi uzaga atar. Ebe tenekeyi yerine getirene kadar
diger oyuncular saklanir. Ebe tenekeyi yerine getirir ve saklanan oyuncular1 aramaya
baslar. Ebe hangi oyuncuyu bulursa o oyuncu ebe olur. Bu oyun bdyle devam eder

(KK 15).
23. Kim Yok Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan on veya on iki oyuncuyla oynanir.
Oyunda ebenin gozlerini baglamak icin esarp veya uygun bir bez pargasi kullanilir.
Oyuncular yere daire seklinde otururlar. Oyunculardan biri ebe segilir. Ebe secilen
oyuncunun gozleri baglanir. Gruptan bir oyuncu ayrilarak saklanir. Sonra ebenin gozi

acilir, ebeye;

“Arkadaslarindan biri saklandi. Bak bakalim kim yok?” denir. O, biitiin
oyunculart gozden gegirir. Saklanan oyuncuyu bulabilirse alkislanarak odiillendirilir.

Sonra baska bir oyuncu ebe olur. Oyun ayni sekilde devam eder (KK 173).
24. Esleraba Oyunu

Oyun erkek cocuklari tarafindan on dort oyuncuyla oynanir. Oyuncular iki
gruba ayrilir. Gruplarin sigabilecegi biiyiikliikte bir daire ¢izilir. Bu daireye yuva adi
verilir. Grubun birisi sayarken diger grup saklanir. Sayan grup saklanan grubu bulursa
“esleraba” diye bagirir. Eger sayan grup saklanan grubu bulamazsa ve saklanan grup
yuvanin yanina gelirse diger grup saklanan grubu yuvaya girdirmemek icin ellerinden

geleni yaparlar. Oyun boyle devam eder (KK 205).
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25. Tura Oyunu

8-10 oyuncu ile kapali alanda oynanan “Tura” oyununda once ebe secilir. Ebe
disindaki oyuncular daire seklinde (aralarinda bosluk birakmadan) omuzlari birbirine
degecek sekilde otururlar. Ayaklarini 6ne dogru uzatip diz kapaklarini hafif
kaldirirlar. Ebe ortada durur. Bir mendilin ucu diigiimlenir. Oyunculardan biri
elindeki “Tura” adi verilen mendili bacaklarmin altindan ebeye gdstermeden
yanindaki oyuncuya verir, o da yanindakine. Mendil hizla bacak altlarindan elden ele
gecerken ebe mendilin kimde oldugunu tahmin edip yakalamaya ¢alisir. Oyuncular
mendili elden ele verirken ebenin adim1 sdylerler. Oyuncular ara sira ebe gérmeden
mendille ona vururlar. Ebe mendili hangi oyuncunun elinde yakalarsa o oyuncu, ebe
ile yer degistirir ve oyun ayni sekilde devam eder. Ebenin mendili yakalayabilmesi

icin pratik ve iyi takip¢i olmasi gerekir (Bakirci, 2007:204).
I. TAS OYUNLARI
1. Bes Tas Oyunu

Bes Tas Oyunu, Ceben Tas1 Oyunu, Kapmal Oyunu, Tas Oyunu ve Copbas

Oyunu birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan oynanir. Oyun iki oyuncu tarafindan
oynanir. Taslar (bes adet) yere atilir. Ik 6nce birler oynanir. Birlerde; oyuncu bir tas
bas hizasina kadar havaya atar. Havaya attig1 tas yere diisene kadar tagi havaya attigi
elle yerden bir tas alip havaya attig1 tas1 tutmak zorundadir tutamazsa yanar. Ikilerde;
yine havaya bir tas atip ayni elle yerden iki tag almak, ticlerde; ii¢ tas almak, dortlerde
havaya attig1 tag yere diisene kadar dort tasi da almak ve havadan diisen tas1 tutmak
zorundadir. Daha sonra isaret parmagini (sol el) orta parmagmin iistiine koyup yere
dayayarak kopri olusturur. Sag elle de bir tag yukari atilir. Dort tagi da birbirine
degmeyecek sekilde koprii kurdugu parmaklarinin karsisina yere atar. Havaya attigi
tag yere diismeden bir tagi kopriinlin i¢ginden gecirir ve yukariya attifi tasi yere
diismeden tutar. Dort tasi birer birer kdpriiniin i¢inden gegirince bu boliim bitmis olur.
Sonra bes tas1 sag elle havaya atip birlerde en az bir tas elinin iistiinde kalacak sekilde
taglar1 yakalar, elinin {stiindeki (tersindeki) tasi tekrar eliyle yukar1 atar ve avucuyla
yere diismeden yakalar. Bu hareket ikilerde iki tas, ticlerde ii¢ tas, dortlerde dort tas ve

beslerde bes tas olmak iizere elinin iistiinde (tersindeki) tutulup avucuyla yakalayacak
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bicimde devam eder. Oyuncunun elinin iizeriyle yakalamasi gereken taglar eksik
olursa veya elinin {izerindeki taglar1 avucuyla tutamazsa, oyuncu yanar ve oyun sirasi
diger oyuncuya gecer. Yukaridaki tiim bu hareketleri yanmadan yapip tamamlarsa,

oyunda basar1 saglamis olur ve rakibine kars1 bir oyun kazanir (KK 136).
2. Ceben Tas1 Oyunu
Oyun Bes Tas Oyununa benzer.

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan oynanabilir. Oyun alti oyuncuyla

oynanir. Ugerli iki grup olusturulur. Oyun, camasir suyu kutusu ve tas ile oynanir.

Once camasir suyu kutusu dikey olarak kesilir ve gruplarin 6niine koyulur.
Gruplar bes adet tas1 alir. Taglar findik biiyiikliigiinde olmali ve oynanirken ele
gelmelidir. Bes adet tas yere sagilir. Bu bes tastan biri alinip havaya atilir sirayla
yerdeki taglar birer birer toplanir. Bes adet tas yere atilir. Taglardan biri havaya atilir
yerdeki taslar ikiserli olarak toplanir. Bes adet tas tekrar yere atilir. Bu yere atilan beg
tagtan biri havaya atilir. Yerde kalan taslardan 6nce {i¢ tanesi daha sonra bir tanesi
alinir. Bes adet tagtan bir adedini eline alir diger dort tag avucunun i¢inde durur. Bir
tas1 havaya atar diger dort tag1 yere koyar sonra tasi tekrar havaya atar yerdeki dort
tas1 alir. Bes tas yere atilir. Bu bes tastan biri alinir ve havaya atilir diger taslar koprii
(Sol eldeki isaret parmagi orta parmagin istiine koyup yere dayayarak kopri
olusturulur.) halindeki elin altindan gegirilir. Birinci grup oynarken asamalar
gecerken distiriirse yanindaki oyuncu arkadasi devreye girer oda diisiiriirse grubun
diger oyuncusu devreye girer. Bes asamay1 gectikten sonra taslar tek elle alinip
havaya atilir, elin tersiyle taslar yakalanmaya c¢alisilir. Oyuncu taglar1 diistiriirse elinde
kalan tas kadar oniindeki ¢amasir suyu kutusuna atar. Bir tag on puan degerindedir.

Oyunun sonunda hangi grup daha fazla puan almigsa o grup oyunu kazanir (KK 65).
3. Kapmal Oyunu

Oyun kizlar tarafindan en az iki oyuncuyla oynanir. Iki oyuncu da kendine
findik biiyiikliigiinde bes tane tas toplar. Karsilikli otururlar. Ik oyuncu sayismaca ile
secilir. Se¢ilen oyuncu avucundaki bes tasi daginik bir sekilde oniine atar. Taglardan
birini avucunun igine alir, avucunun igindeki tagla birlikte, elindeki tas1 yukari atip

yerdeki taslarin iki tanesini alir, ayn1 zamanda havadaki tas1 yere diismeden yakalar.
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Ardindan elindeki taglar1 tekrar yere koyar, bu sefer de ayn1 sekilde elinde bir tas olur
onu yukar1 dogru atar, tas diismeden yerden {i¢ tas1 birden kapmaya calisir. Oyuncu
taglarin hepsini yere koyar besini birden almaya calisir. Avucundaki bes tas ile birlikte
elini ters cevirip sonra diiz tutar, o sirada taslar elinin iistiiyle yakalamaya c¢alisir,
taglar yere diismemelidir. Elinin {stiindeki taslar1 bu sefer de elini havaya kaldirip
yukar1 dogru atar. Havadaki bes tas1 avucunun i¢iyle tutmaya calisir. Eger oyuncu bu
asamalarin birinde, elindeki taslar1 yere diisliriir ya da tutamazsa, sira diger oyuncuya
gecer. Oyunun sonuna kadar tasi1 diisiirmeyen oyuncu oyunu kazanir. iki oyuncu da

berabere kalirsa oyun tekrar oynanir (KK 76).
4. Tas Oyunu

Bu oyun kizlar tarafindan en az iki oyuncuyla oynanir. Oyun yedi tas, dokuz

tas, on bes tasla da oynanabilir.

Herhangi bir oyuncu eline taglar1 alarak oyuna baslar. Mesela yedili tag elinin
iizerine atilir. Taslardan bir veya iki veya li¢ veya dort tanesi kapilir. Eger bir tane
kapildiysa oyuncunun isi daha kolay olur. Kag tane tas tuttuysa eline alir ve havaya
atarak yerde kalan taslar1 birbirlerine degdirmemek sartiyla toplamaya baglar. Taslarin
hepsi basariyla toplanirsa oyunun basinda kapilan tas “pay” olarak kenara konur, bu
pay sayist yedi olursa karsi taraf dayak atamaz yediden az olursa dayak atar. Tas1

yediden fazla olan oyuncu rakibine dayak atar. Oyun boyle devam eder (KK 73).
5. Copbas Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanabilir; ancak bu oyunu oynamay1
daha ¢ok kizlar tercih ederler. Halk arasinda bes tas diye bilinen oyunun eski adi
Copbasg’tir. Bu oyun genellikle iki oyuncuyla oynanir; ancak istendigi takdirde ikiden
fazla oyuncuyla da oynanabilir. Oyun bes tane tasla oynanir. Her bir oyuncuda bes
tane tas olur. Oyunculardan biri taslarini yere atarak oyuna baslar. Oyuncu yerdeki
taglardan birini alarak havaya atip diger taslar teker teker yerden toplar. Taslar1 tekrar
yere atip tasin birini eline alip havaya atarak bu kez taglar ikiser ikiser toplar. Taslar
yere tekrar atilir, yerden tasin biri alinir, havaya atilir bu kez 6nce tasin biri sonra iicii
birden alinarak diger asamaya geg¢ilir. Bu asamada ayni seyler tekrarlanir bu kez
yerdeki taslarin dordi birden alinir. Oyuncu bes tasi da avucunun igine alarak havaya

atip elinin iizeriyle yakalamaya c¢aligir. Bu asamay1 da basariyla tamamlarsa bas ve
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isaret parmagini birlestirip yuvarlak (tavuk gozii) eder ve elini bu sekilde yere koyar;
eger oyuncu taslarin bes tanesini de bir bir tavuk goziinden gegirirse finale gecer bu
sefer isaret parmagini orta parmaginin iizerine koyar elini bu gekilde gerdirerek yerde
koprii olusturur. Oyuncu her defasinda taslarin birini alarak havaya atar once taslari
birer birer, sonra ikiser ikiser, daha sonra tasin 6nce birini sonra ii¢iinii, en sonunda da
taglarin dordiinii birden bu kdpriiden gecirmeye ¢alisir. Gegirirse oyunu almistir, ayni
oyuncu oyunu bastan oynar. Oyuncu bu asamalardan herhangi birinde basarisiz olursa

oyun diger oyuncuya gecer (KK 141).
6. Cirtcak Oyunu

Cirtcak Oyunu, Cigig Oyunu, Ciz Oyunu, Gelik Oyunu, Sican Yedirtmece
Oyunu, Dombis Oyunu, Cincik Oyunu, Dokuz Tas Oyunu, Ug Tas Oyunu ve Palan
Oyunu birbirine benzer. Oyun hem erkek hem de kiz cocuklari tarafindan iki
oyuncuyla oynanir. Disarida oynanan bir oyundur. Oyun, tas ve tebesir veya komiir

parcasi (¢izgi ¢izmek i¢in) ile oynanir.

Tebesir, komiir vb. seyle yere i¢ ice ii¢ kare c¢izilir. En igteki karenin kdsesi ile
en distaki karenin kosesi ¢izgiyle birlestirilir. Bu islem karelerin dort kosesi igin de
yapilir. Oyuncularin farkli renkli taglara sahip olmasi gerekir. Her bir oyuncuda dokuz
tag bulunur. Cizgilerin kesistigi noktaya taslar yerlestirilir ve her oyuncu her defasinda
tagint bulundugu yerden bir kez hareket ettirir. Hangi oyuncu tasi {i¢lerse yani ayni
renkteki taglari ¢apraz veya diiz bir sekilde siralarsa o oyuncu oyunu kazanir. Kazanan
oyuncu karsi tarafin bir tane tagin1 alir ve bu oyun iki tas kalana kadar devam eder

(KK)9).
7. Cigig Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan iki oyuncuyla oynanir. Oyun on sekiz
tas ile oynanir. Taslarin dokuzu bir oyuncuda, dokuzu diger oyuncuda olur. i¢ ice dort
kare cizilir. Karelerin koseleri ¢izgiyle birlestirilir. En igteki karenin her bir kenarinin
ortasindan yanlara dogru dort tane daha ¢izgi ¢izilir. Oyunculardan biri oyuna baglar
ve diger oyuncu oyuna devam eder. Eger dort tag ayni hizaya gelirse cigig olur ve

oyunu cigig yapan kazanir (KK 42).
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8. Ciz Oyunu

Oyun ki1z ve erkek ¢ocuklari tarafindan iki oyuncuyla oynanir. Bu oyun ii¢ tas
ile oynanir ve yere bir kare ¢izilir ve tam ortadan kareyi enine ve boyuna bdlen arti
seklinde ¢izgi cekilir. Amag {i¢ tast da yan yana getirip c1z yapmaktir. Ug tas yan yana
veya capraz olarak ayni hizaya gelirse ciz, diye bagirilir ve bir puan alinir. Oyun

sonunda en ¢ok puani alan oyuncu oyunu kazanir (KK 167).
9. Gelik Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan oynanir. Gelik oyunu en fazla iki
kisiyle oynanir. Oyun igin alt1 tane farkli tas bulunur. Once diiz bir yere kare cizilir.
Daha sonra bu kare dérde ayrilir. iki oyuncu kars1 karsiya gecer. Taslar1 paylasirlar ve
karede cizgilerin birlestigi noktalara taslar1 dizerler. Oyuna baslayan oyuncu tasini
cizgi iizerinde hareket ettirir sonra sira diger oyuncuya gecer o da tasini istedigi
noktaya hareket ettirir. Oyunun {i¢ tas1 da ¢apraz bir sekilde ayn1 hizaya gelirse buna
gelik denir. Eger oyunculardan birinin taglar1 ii¢ noktada c¢apraz bir sekilde aymi

hizaya gelirse gelik olur ve o oyuncu oyunu kazanir (KK 204).
10. Sican Yedirtmece Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan iki oyuncuyla oynanir. Oyunda kare

cizmek i¢in komiir, tebesir veya kalem, ii¢ siyah ve ii¢ beyaz tas kullanilir.

Oyunculardan birinin ii¢ siyah, digerinin ii¢ beyaz tas1 olur. Oncelikle bir kare
cizilir. Bu karenin igine art1 isareti ¢izilir. Oyuncular taslarn ¢izgilerin denk geldigi
istedikleri yere yerlestirirler. Oyunculardan biri oyuna baglar ve oyuncu tasini ¢izginin
denk geldigi diger koseye hareket ettirir. Sonra diger oyuncu oyuna ayni sekilde
devam eder. Oyuncu tasini rastgele hareket ettiremez. Oyuncu tasi hareket ettirmeden
once diisiinmelidir; ancak bu ¢ok uzun siirmemelidir. Oyuncunun taglari ¢izginin
iizerinde yan yana, capraz sekilde ya da alt alta gelirse oyunu kazanir. Oyuncular

oyunu tekrar tekrar oynarlar ve oyunu en ¢ok kazanan oyuncu birinci olur(KK 33).
11. Dombis Oyunu

Oyun iki oyuncuyla oynanir. Once beton bir zemin {istiine biiyiik bir kare

cizilir sonra bu kare dorde boliinlir. Her oyuncunun farkli renkte iigcer tasi veya
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boncugu olur. Oyunculardan biri eline {i¢ tane tas ya da boncuk alir ve bu tas veya
boncuklar1 oyuncular sirayla karenin ug¢ noktalarina koyar. Sonra sirayla taslar1 birer
defa hareket ettirerek oyuna devam ederler. Eger bu taglardan {i¢ii dikey ya da yatay
bir sekilde gelmis ise dombis olur. Oyunculardan biri dombisi on kez yapmissa oyunu
kazanir ve kaybeden oyuncu 6diil olarak kazananin (fazla asiriya kagmadan) istedigi

iki seyi yapmak zorundadir (KK 58).
12. Cincik Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan iki oyuncuyla oynanir. Oyun, ii¢ tane
tag ve li¢ tane cam pargasiyla oynanir. Bir tane kii¢iik kare ¢izilir ve bu kare ortadan
bir dikey bir yatay ¢izgiyle ayrilir. (Yani dort tane kiiciik ayr1 kare olusur).
Oyunculardan birinde {i¢ tane kiiciik tag bulur ve diger oyuncu da ii¢ tane kiigiik cam
pargasi bulur. Oyuncu rastgele taglar1 dizer ona gore de diger oyuncu camlar1 dizer ve
oyun baslar. Eger tasin dniinde cam varsa o oyuncu tasmni hareket ettiremez. Ug tas
veya lic cam yan yana gelince o oyuncu “cincik” der ve bir puan alir. Kazanan
oyuncu, kendi oyun malzemesini oyun alanina istedigi gibi dizmeye hak kazanir.

Oyun bu sekilde devam eder (KK 131).
13. Dokuz Tas Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan en az iki oyuncuyla oynanir. Bu
oyunda diiz biiyiik bir tasin iizerine oyunun sekli ¢izilir. Tasin {izerine i¢ ige ii¢ tane
kare cizilir. Bu karelerin koseleri ¢izgiyle birlestirilir. Ortadaki karenin her bir
kenarinin tam ortasindan disa dogru birer ¢izgi daha cizilir. En ortadaki karenin
ortasina oyunun sonunda verilecek 6diil konulur. On sekiz tane kiiciik tas olur ve bu
on sekiz tagin dokuz tanesi farkli bir renk, diger dokuz tanesi farkli bir renk olmalidir.
Oyuncular sirayla taslarini karenin koselerine gelecek sekilde yerlestirirler. Daha
sonra bu taglar1 hareket ettirirler, bu taslar1 herhangi iki oyuncudan birisi yan yana

getirirse oyunu alir ve orta karede bulunan 6diilii (liziim, ¢ekirdek ...) alir (KK 15).
14. U¢ Tas Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan oynanabilir. Bu oyun da ayn1 dokuz tas
oyununda oldugu gibi iki oyuncuyla oynanir. Diiz, biiyiik bir tagin iizerine kare ¢izilir,

kare ortadan dorde ayrilir ve oyun bu seklin {izerinde oynanir. Oyuncu basina iiger
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tane tag diiser. Birinci oyuncunun tasi beyaz ise ikinci oyuncunun tasi siyah olmalidir.

Oyuncular kendi taglarini yan yana getirdiklerinde oyunu kazanirlar (KK 141).
15. Palan Oyunu

Oyun erkek ¢ocuklart tarafindan oynanir. Oyun iki oyuncuyla oynanir. Her
oyuncuda bes adet tas bulunmalidir. Biiylik ve diiz bir tasin iizerine i¢ ige iki kare
cizilir. Biiyiik kare c¢izgiyle once dorde ayrilir. Biiyiik karenin koseleriyle kiigiik
karenin koseleri cizgiyle birlestirilir. Birinci oyuncunun tasi farkli ikinci oyuncunun
tas1 farkli renktedir. Oyuncular taglarin1 bu seklin iizerine dizerler. Hangi oyuncu

kendi bes tagin1 yan yana dizerse oyunu o alir (KK 141).
16. Sas1 Kaymak Oyunu

Sas1 Kaymak Oyunu, Cibirik Oyunu, Horoz Oyunu, Dokuz Kiremit Oyunu,
Kiremit Oyunu, Domino Oyunu, Canak Comlek Oyunu, Dalya Oyunu, Alamug¢ —
Cinkola Oyunu, Cik Cik Cigirlik Oyunu ve Copbas Oyunu birbirine benzer.

Oyun genellikle erkek ¢ocuklari tarafindan on oyuncuyla oynanir. Once oyun
malzemeleri bir araya getirilir. On iki tane plirlizsiiz tag bulunur. Bir tane de ¢oraptan
top yapilir. Corabin i¢ine bez doldurulur. Ciinkii ¢oraptan yapilan top, oyunda ebe

tarafindan oyunculara vurulacagi i¢cin yumusak olmasi gerekir.

Oyuncular arasindan esit sayida iki grup olusturulur. Daha sonra sasilar yani
taglar diismeyecek sekilde dikkatlice iist liste dizilir. Ebe olacak grubu oyuncular
kendi aralarindan kura veya sayisma yontemiyle secerler. Sonra ebe olan grup {ist {iste
dizilmis sas1 kaymagin basinda ellerini acip bekler. Kagcan grubun oyuncularindan
birisi topu alip sast kaymaga vurup devirmege calisir. Taslar1 deviren grubun
oyuncular1 hemen kagmaya koyulur. Ebe grubundan biri sas1t kaymagin basinda durur.
Digerleri kagan oyunculart takip ederek onlarin yakininda bulunur. Sas1 kaymagin
basindaki oyuncu topu arkadaslarina atar. Topu tutan oyuncu hedef aldig1 kacan
oyunculardan birini vurur. Vurulan oyuncu oyundan ¢ikar yani yanar. Bu arada kacan
grubun diger oyuncular: taglar {ist iiste koymaya ¢alisirlar. Topu oldugu yerden alip
sasilart iist iiste kaymaya calisan oyunculardan birisine atar. Sasiy1r dizmeye c¢alisan
oyuncuya top degerse yanar. Diger oyuncular da bu sekilde vurulmaya calisilir.

Oyuncularin tamami bu sekilde topla vurulduysa kagan grupla saklanan grup yer
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degistirerek oyuna ayni sekilde devam edilir. Fakat sas1 kaymagin hepsi diizgilin bir
sekilde {ist liste dizildiyse o grup tekrar kagar ve vurulan oyuncular oyuna tekrar girer.

Hangi grup daha az ebe olursa o grup oyunu kazanir (KK 27).
17. Cibirik Oyunu

Oyun on alti oyuncu ile oynanir. Oyuncular iki grup olusturur. Oyun, sekiz

veya dokuz tane tas ve topla oynanir.

Oyuncular etraftan tas toplarlar. Toplanan taslar sekiz veya dokuz adet
olmalidir. Bulunan taglar {ist iiste dizilir. Bir grup dizilen taslarin arkasinda durur.
Diger grup kars1 tarafa gecer (Mesafe on biiyiik adim atilarak hesaplanmali.). Karsi
tarafa gecen grup topu yerde yuvarlayarak taglara dogru atar. Atilan top taslar1 yikarsa
grup etrafa kacgisir. Taglarin basindaki ebe olan grup topla kacan grubu vurmaya
calisgir. Ebe olan grup topu tutana kadar kacan grubun oyunculari taglart iist iiste
dizmeye caligir. Ebe olan grup kagan grubu vurana kadar kacan grup taglar iist iiste
dizerse oyunu kazanir. Atilan top taslar1 ytkmazsa topu atma siras1 diger gruba gecer.

Oyun boyle devam eder (KK 39).
18. Horoz Oyunu

Oyun kiz ve erkek c¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Horoz oyunu en az sekiz
oyuncuyla oynanir. Oyuncular esit sayida iki gruba ayrilir. Oyun, tas ve top ile

oynanir.

Oyun alanmi genis olmalidir. Oyun ag¢ik havada oynanirsa daha rahat olur.
Alanin ortasina, diiz biiylik taslar iist iiste dizilir. Taslarin dizili sekilde yiiksekligi
yaklagik olarak 10-15 cm olmalidir. Yarisacak ilk grup secilir. Segilen gruptakiler
arka arkaya dizilirler, ilk sirada olan oyuncunun eline bir top verilir. Oyuncu topu
belirli bir mesafeden iist iiste dizili olan taslara atarak taglar1 vurmaya calisir, vurulan
taglar etrafa dagilmalidir. Eger oyuncu taslari vuramazsa top atma siras1 diger gruba
gecer. Eger taglar1 vurup, dagitirsa oyuncunun kendisi ve grubundaki diger arkadaslari
hemen saga sola kagmaya c¢aligirlar. Kars1 gruptaki bir oyuncu topu alir ve kagan
gruptakileri tek tek vurmaya calisir. O sirada taslar1 dagitan gruptakiler taglari yeniden
dizmeye calisirlar. Kaganlar1 vuran gruptakiler top ile paslasabilirler. Bunun nedeni

oyuncular1 daha kolay vurabilmektir. Topun degdigi oyuncu yanar. Kagan grup taslar
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dizdiginde oyunu kazanir. Eger kacan grup taslar iist iiste dizemezse yanar ve oyun

diger gruba geger (KK 54).
19. Dokuz Kiremit Oyunu

Oyun kiz ve erkek c¢ocuklari tarafindan iki grupla oynanir. Oyun farkh
boyutlarda dokuz kiremit parcasiyla ve topla oynanir. Farkli biiyiikliikteki dokuz
kiremit iist iiste konulur. Bir grup kiremitleri bekler, diger grubun oyuncular sira ile
topu atarak kiremitleri devirmeye calisir. Kiremitleri yikmayi basardiklari zaman
grubun biitiin iiyeleri kagar. Kiremitleri bekleyen grubun oyunculari topu birbirlerine
atarak kacanlar1 vurmaya calisirlar. Vurulan oyuncu oyundan ¢ikar. Kacan gruptaki
oyuncular, topla vurulmadan kiremitlerin hepsini dizerlerse yine kacan grup olurlar;

fakat vurulurlarsa kiremitlerin basinda bekleyen grup olurlar (KK 116).
20. Kiremit Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar tarafindan alti veya on iki oyuncuyla oynanir.
Oyunda {st iiste koyulabilecek sekilde yedi tas toplanir ve oyun topla oynanir.
Oyuncular iki gruba ayrilir. Farkli biiytikliikteki yedi tas diizenli bir sekilde iist {iste
koyulur. Birinci grup taslarin basinda durur, ikinci grup tasin karsisina gegip belli bir
mesafeden topu taglarin {izerine atar. Sayet taglar yikildiysa taslar1 yikan grup kagar
taglarin basinda duran grup kacan oyuncular1 topla kovalayip vurmaya caligir. Kagan
oyuncular kovalayanlara yakalanmadan taslar1 iist iiste dizmeye calisirlar. Kagan grup
yakalanmadan taslarin hepsini {ist iiste dizerse oyunu kazanir. Taglar1 {ist iiste
dizemezlerse topla taglara vurma siras1 diger gruba gecer. Oyun bu sekilde devam

eder (KK 170).
21. Domino Oyunu

Erkek ve kizlarin birlikte oynadiklar1 bir oyundur. iki grup halinde oynanur.
Her grup en az iki kisi olmak zorundadir. Sayismadan sonra ebe olan grup belirlenir.
Bu gruptan bir kisi kiremit pargalarin1 kiiclik bir daire igerisine biiyiikten kiigiige
dogru iist iiste dizer. Daireden yedi veya sekiz adim uzaga diiz bir ¢izgi ¢izilir. Ebe
olan gruptan biri kiremitlerin basinda diger kisi veya kisiler ¢izginin arkasina gecer.
Kiremitlerden uzaklasan topu, ¢izgi arkasindaki diger ebe oyuncular ebeye yetistirir.

Diger grup oyuncular1 patlamis plastik topla ¢izgiden {iist {iste dizili kiremitleri

178



yikmaya ¢aligir. Kiremitler yikilinca ebe olan oyuncu topla cizgideki diger oyunculari
vurmaya calisir. Top kiremitlerden uzaklasinca cizgideki oyuncular kiremitleri
dizmeye gelir. Top ebeye ulasinca kiremitleri dizmeye gelen oyuncular ¢izgiye
kosarlar. Kiremitler {ist iiste dizilip tamamlanincaya kadar oyun bu sekilde devam

eder (Bakirci, 2007:207).
22. Canak Comlek Oyunu

Oyun erkek c¢ocuklari tarafindan sekiz oyuncuyla oynanir. Dorderli iki grup
olusturulur. Oyunda bes veya alt1 tane ¢canak ¢omlek kirigi ve top kullanilir. Ortaya
bes veya alt1 tane ¢anak veya ¢omlek kiriklar {ist {iste dizilir. Oyuncular bezden top
yaparlar. Belirli bir mesafeden bezden yaptiklar1 top ile canak veya c¢omlekleri
vurmaya c¢aligirlar. Bir grup topla vurmaya calisir diger grup ise ¢anak ve ¢omlekleri
dizmeye calisir. Canak veya ¢omlekleri dizmeye c¢alisan oyunculardan biri topla
vurulursa o grup oyunu kaybeder. Oyun karsi tarafa gecer. Canak ve ¢omlek kiriklari

tekrar dizilir oyun ayni sekilde devam eder (KK 192).
23. Dalya Oyunu
Malzemeler; kiiciik yassi tas, top.
Kiz-erkek karigik oynanir.

Oyunun oynanabilmesi i¢in kii¢iik yassi taglar toplanir. Sayis1 on bir olan bu
taglar bir duvar Oniinde st liste kayilir. Ebe, bu taslar bacaginin arasinda kalacak
sekilde dikilir. Oyuncular kii¢lik bir topla taglan yikmaya calisirlar. Taslar devrilmis
ise ebe, hemen topu kapar ve tasi deviren oyuncuya firlatir. Oyuncuyu vurursa
vurulan ebe olur. Eger vuramaz ise ebe tekrar taslari dizer ve oyun boylece stirer

(Kayabasi, 2010:63).
24. Alamu¢ — Cinkola Oyunu

Oyun erkek cocuklar tarafindan dort veya bes oyuncuyla oynanir. Oyun, testi
kiriklar1 ve top ile oynanir. Bes veya alt1 testi kirid {ist iiste dizilir. Oyunculardan biri

ebe olur. Ebe iist iiste dizilen testi kiriklarinin basinda bekler.
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Bezden top yapilir. Oyuncular sirayla bes metre geriden topla testi kiriklarini
devirmeye calisirlar. Testi kiriklar1 devrilince herkes bir tarafa kagar. Ebe kacan
oyuncular1 topla vurmaya c¢aligir. Kagan oyuncular da devrilen testi kiriklarmi ebe
gérmeden {ist liste dizmeye calisir. Oyuncular testi kiriklarini dizerlerse ebe degismez.

Oyuncular testi kiriklarin1 dizemezlerse ebe degisir (KK 77).
25. Cik Cik Cigirlik Oyunu

Oyun alt1 oyuncuyla oynanir. Oyuncular tiger iicer iki gruba ayrilir. Dokuz
tane duvak (tas) lst liste dizilir. Duvak adi verilen bu taglar avug i¢i biiyiikliiglinde
ince, piiriizsiiz ve yuvarlaktir. ki ii¢ metre uzaga bir ¢izgi ¢izilir ve her oyuncu o
¢izginin arkasindan sirayla top atip o duvaklar1 yikmaya c¢alisir. En ¢ok duvagi yikan

oyuncu oyunu kazanir (KK 91).
26. Copbas Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan oynanabilir. Oyun on oyuncuyla

oynanir. Oyun, testi kiriklar1 ve topla oynanir.

Oyuncular esit sayida iki gruba ayrilirlar. Sahsi (testi pargalari) {ist iiste dizilir
ve acik bir alana orta yere koyulur. Gruplarin birisi {ist iiste dizili testi kiriklarinin
yanina geger diger grup da belirli bir mesafe uzaklasarak testi kiriklarinin karsisina
durur. Testi kiriklarmin karsisina duran gruptaki oyuncular sirasiyla st iiste dizili
testi kiriklarint vurmaya calisir. Oyunculardan biri testi kiriklarint vurursa topu atan
grubun oyunculart etrafa kacisir. Testi kiriklarmin yaninda duran grup da topla,
kacisan oyuncular1 vurmaya calisir. Kagisan grup firsat buldukea testi kiriklarimi tist

iiste dizmeye c¢aligir.

Topa vurulmadan testi kiriklarini st iiste dizerlerse oyunu kazanirlar ve kagan
grup olurlar; ama testi kiriklarin1 dizmeden vurulurlarsa oyun diger gruba geger.

Oyun bu sekilde devam eder (KK 15).
27. Coban Hobegi Oyunu

Coban Hobegi Oyunu, Saha Oyunu, Kaylak Oyunu, Mucuk Oyunu, Beklameli
Mucuk Oyunu ve Plak¢ilik Oyunu birbirine benzer.
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Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyunu alt1 oyuncu esit sayida

iki gruba ayrilarak oynar. Oyun, tas ile oynanir.

Bir metrelik bir mesafenin igine {i¢ tas belirli araliklarla yan yana dizilir.
Dizilen her tasa hobek adi verilir. Her hobegin basina bir oyuncu durur. Oyuncularin
ellerinde birer yassi tas bulunur. Diger grup 20 m uzaga gider. Onlar da {i¢ tasi
karsidaki grubun taslariyla ayni hizada olacak sekilde belirli araliklarla yan yana
dizerler. Bu oyuncularin da ellerinde birer yassi tas bulunur. Gruplardan biri oyuna
baglar. Oyuna baslayan grubun ilk oyuncusu elindeki yassi tagla karsisindaki
oyuncunun tasini yani hobegini vurmaya calisir. Sirayla gruptaki oyuncular karsidaki
rakiplerinin taglarin1 (hobeklerini) vurmaya ¢alisirlar. Oyunculardan herhangi biri
rakiplerinin hobegini vurursa o grup oyunu kazanir. Oyunculardan herhangi biri
rakiplerinin hobegini vuramazsa oyun sirasi kars1 gruba geger. Once hangi grup karsi

grubun hobegini vurursa oyunu o grup kazanir. Oyun bu sekilde devam eder (KK 49).
28. Saha Oyunu

Oyun erkek c¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Bu oyunu dort veya bes oyuncu
oynar. Yere bir daire ¢izilir. O dairenin i¢ine yuvarlak yassi bir tag konur. Cizilen
daireye saha ismi verilir. O saha c¢izgisinden dort adim ileriye bir ¢izgi ¢izilir. Ebe
sahanin ilerisindeki dort adimlik sinir ¢izgisi adi verilen ¢izgiyi gecemez. Sonra
saymacayla bir ebe secilir. Ebeye yilan adam adi verilir. Yilan adam saha icerisindeki
gidik adi verilen yassi yuvarlak tasin bekgisi olur. Ama gidiga gelen saha taslarini

engelleyemez.

Ondan sonra birinci, ikinci, {i¢iincii ve dordiincli oyuncu segcilir. Oyuncular bu
siraya gore ellerine yassi bir tag olan saha taglarini alirlar. Sinir ¢izgisine gegerler. Ebe
saha ¢izgisine gecer ve saha i¢indeki gidik adi verilen tagin bekgisi olur. Sirayla diger
cocuklar gidik tasin1 vurmaya calisirlar. Gidik tasini vurup saha ¢izgisinden disariya
cikaran oyuncu kosarak saha i¢indeki tasini alir. Bu arada ebe saha ¢izgisinden ¢ikan
gidik tasimi alir ve tekrar sahaya koyar. Ebe tagini almaya gelen oyuncuyu sinir
cizgisine varmadan yakalarsa ebe olmaktan kurtulur bu kez yakalanan oyuncu ebe
olur. Oyuncu sinir ¢izgisini gegerse ve ebe onu yakalayamazsa yine ayni oyuncu ebe

olur. Oyun boyle devam eder (KK 33).
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29. Kaylak Oyunu

Oyun kiz ve erkek c¢ocuklar1 tarafindan dort veya bes oyuncuyla oynanir.

Oyunda yuvarlak ve diiz taslar kullanilir.

Bir tane ebe segilir. Ortaya bir daire ¢izilir. Bu dairenin i¢ine yuvarlak tas
dikilir. Bu tasa “Gidik Tas1” denir. Bu tasin basinda ebe bekler. Diger oyuncularin da
elinde bir tas vardir. Oyuncular belirli bir mesafeden sirayla ellerindeki diiz taglarla
gidik denilen bu tas1 vurmaya ¢alisirlar. Eger gidik tasi daireden ¢ikarsa ebe hem bu
tagt tekrar dairenin icine koyar hem de diger oyuncular1 yakalamaya calisir.

Yakaladig1 oyuncu ebe olur ve oyun boyle devam eder (KK 181).
30. Kapti-Kac¢ti Oyunu

Tas oyunudur. Oyun sahasinda igerisine tas konabilecek bir ¢ukur kazilir.
Cukura hoylik bazen de hiiliikk denir. Oyuncular kendi aralarinda ilk oyuna istirak

edecek olani tayin i¢in, birbirini gostererek soyle bir tekerleme sdylerler:

Alcth

Malgih

Arda gamla

Sen ¢ih

Birer birer oyundan ¢ikarilan oyunculardan en sona kalani, herhangi bir tasi
hiiliikke yerlestirir. Ve tayin ettigi sekiz-on adim bir mesafeden, diger oyunculardan
biri, hiilitkdeki tas1 ¢ikarmak ic¢in elindeki tasini atar. Buna muvaffak olursa hiiliik

basindaki oyuncu, tas1 derhal kaparak eski yerine koyup, vurana dokunmaya calisir.

Muvaffak olursa, oyunu kazanir ve yerini ona terk eder (Caferoglu, 1994:132).
31. Mucuk Oyunu

Oyun erkek ¢ocuklar: tarafindan alt1 oyuncuyla oynanir. Oyuncular esit sayida
ii¢c gruba ayrilir. Mucuk ad1 verilen {li¢ adet yuvarlak tas ayni hizada olacak sekilde
konulur. Oyuncular bu dizili taglardan bes alt1 metre uzaga giderler. Bu {i¢ adet mucuk

tasi, happal (bir tag adi) denilen bir tas ile ¢itilir (vurulur). Hangi grup birden fazla
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mucuk ¢iterse (vurursa) o grup oyunu kazanir ve diger gruplardan birer avu¢ kuru

iiztim, kuru kayisi vs. alir (KK 33).
32. Beklameli Mucuk Oyunu

Once diiz bir yere elli santimetre capinda daire ¢izilir, bir tanede elma
biiyiikliiglinde bir tas bulunur. Her oyuncu el biiyiikliigiinde yass1 ve yuvarlak tas alir.
Bu taslara siilake denir. Oyuncular sayisarak ebeyi segerler. Ebe secilen oyuncu
yuvarlak tas alarak dairenin tam ortasina korlar. Daireden baslayarak alt1 yedi adim
sayar ve oraya bir ¢izgi ¢izer. Ebe yuvarlak tagin yanina gelir, diger oyuncular sira
belirlemek i¢in alenin yanindan ileride g¢izilen diiz ¢izgiye ellerindeki siilakeleri
atarlar. Cizgiye en yakin atan birinci olur, diger oyuncularda siilakelerinin ¢izgiye
uzakligina gore siralanir. Oyuncu ¢izginin iizerinden elindeki siilakeyi yuvarlak tasa
dogru atar, tas1 ¢izgiden disar1 ¢ikarirsa ebe tasi alip tekrar dairenin igine koyuncaya
kadar siilakesini alip kagar. Eger siilakesine basar da kagmaya firsat bulamazsa diger
oyuncunun tagi daireden ¢ikarmasini bekler. Ebe, tasi ¢izginin igerisine ¢abuk koyarsa
oyuncularin siilakelerini alip kagmalarim engeller. Ebenin amaci siilakesini kagirmaya
gelen oyunculardan birini vurarak ebelikten kurtulmaktir. Siilakesini kagirmaya gelen

oyuncu ebe tarafindan vurulursa kendisi ebe olur (Hastiirk, 1999:20).
33. Plak¢ihik Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan oynanabilir. Oyun ii¢ veya dort
oyuncuyla oynanir. Oyun alanina 1,5-2 metre arayla her oyuncuya bir ¢ukur agilir.
Kunti, yani képiik goriintimlii, yuvarlak taslar ¢ukurun kenarlaria dizilir. Daha sonra
oyuncular ellerine diiz tas1 alirlar. Her oyuncu kendi ¢ukurunun yaninda durarak
elindeki diiz tasla diger oyuncunun ¢ukurunun yanindaki taslar1 (kuntileri) ¢ukurun
icine girdirmeye ¢alisir. Diger oyuncular da aymi sekilde diiz taglarla ¢ukurun
etrafindaki yuvarlak, kopiik taslara vurarak c¢ukurun igine girdirmeye calisirlar.
Cukurun igine en ¢ok kuntiyi girdiren oyuncu oyunu kazanir. Oyun bu sekilde devam

eder (KK 90).
34. Sapatla Tas Atma Oyunu

Oyun erkek ¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Oyunda oyuncu sayisi istege

baghdir. Yiin kirmanla egrilerek ip haline getirilir. Bu iple oriilen, uzunlugu 10 cm,
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genisligi 5 cm olan beze sapat denilir. Eger sapat iple yapilmadiysa saglam, sert
kumas pargasiyla da yapilabilir. Iple oriilen sapatin bir kenarma takmak igin 30 cm
uzunlugunda bir ip daha Oriiliir. Bu ipin ucu isaret parmagi girecek kadar daire
seklinde bosluk birakarak birlestirilir. Sapatin igine tas konuldugunda o daireye isaret
parmagi takilir ipin kalan tarafi da avug i¢ine alimir. Bu sekilde sapat bir siire elde
sallanir. Sonra sapat firlatirken avug¢ icindeki ip birakilir bu sekilde tasin uzaga

gitmesi saglanir. Oyunculardan tas1 en uzaga firlatan oyunu kazanir (KK 50).
35. Zegkirdek Oyunu

Zegkirdek Oyunu, Kayanak Oyunu, Sekkelleme Oyunu ve Mici Oyunu

birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan oynanabilir. Zegkirdek oyununda

oyuncu sayisi istege baglidir. Oyun, yassi bir tasla oynanir.

Yere biiylik bir dikdortgen cizilir. Dikdortgen once ortadan ikiye sonra
yanlamasima bese bdliiniir. Dikdortgenin i¢inde on iki kare olusturulur. Oyuncu
elindeki saksiy1 (tas1) ikinci kareye atar. Eger tas ¢izgiye gelirse veya diger karelerden
herhangi birine diiserse oyuncu yanar. Atti§1 kare hari¢ biitiin kareleri tek ayagi
iizerinde sekerek dolasirsa, tek ayagi lizerinde egilerek tasi bulundugu kareden alirsa
oyunu kazanir. Fakat oyuncu kareleri dolasirken cizgilere basarsa veya cift ayagi
tizerinde durursa yanar. Yanmazsa sirasiyla diger karelere gegebilir. Biitiin kareleri

bitiren ilk oyuncu oyunu kazanir (KK 64).
36. Kaynak Oyunu

Oyun ki1z ¢ocuklar tarafindan iki oyuncuyla oynanir. Oyunda kiiciik, kare bir

tas kullanilir.

Yere birbirine bitisik sekilde alt1 tane kare ¢izilir bu karelerin i¢ine numaralar
yazilir. Oyunculardan herhangi biri oyuna baglar. Birinci kareye tas atilir, oyuncu
birinci kareye basmadan tek ayak iizerinde ikinci kareye atlar tiim kareleri tek
ayakiistiinde dolasir ve gittigi yerden geri doner, oyuncu ikinci karede tek ayagi
izerinde durur birinci kareye basmadan tas1 birinci kareden egilerek alir. Sonra ikinci

kareye tas1 atar ayni sekilde oynanir. Tiim kareler benzer sekilde oynadiktan sonra
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oyuncunun “Bir yildiz1 oldu” denir. Eger oyuncu tas1 atarken cizgiye getirir ya da
atmasi gereken kareye atamazsa yanar. Hangi oyuncunun yildizi daha ¢oksa oyunu

kazanir (KK 70).
37. Sekkelleme Oyunu

Oyun kiz cocuklarn tarafindan oynanir. Sekkellemenin anlami tek ayak
iizerinde sekme demektir. En az iki oyuncuyla oynanir. Oyunda yassi bir tas ve kareyi
topraga cizebilmek i¢in odun pargasi veya tas kullanilir. Toprak zemine ii¢ kare
¢izilir. Ugiincii kare bittikten sonra iigiincii karenin iist tarafina iki kare daha ¢izilir.
Herkesin kendine ait bir tagi olur. O tas1 O6nce birinci karenin igine atip o kareye
basmadan tek ayakiistiinde diger karelere tek ayakla basip geri dénmek gerekir. Iki,
ii¢, dort ve besinci karede de boyle yapilir. Oyuncu iki ayagini birden basarsa, tas
¢izginin disina ya da 6rnegin ikinci kareye degil de dordiincii kareye atilirsa oyun

siras1 diger oyuncuya gecer. Bir de tas cizginin tam {istiine gelirse “si” olur. Si

oldugunda tas ayni oyuncu tarafindan bir daha atilir (KK 195).
38. Mic1 Oyunu

Zegkirdek Oyunu, Kayanak Oyunu, Sekkelleme Oyunu ve Mic1 Oyunu
birbirine benzer. Mici Oyununun digerlerinden farki oyuncunun dikdortgene tasi
attiktan sonra ayni zamanda tek ayagi iizerinde ayagiyla tasi da siiriikleyerek diger

dikdortgenleri dolasip gelmesidir.

Oyun daha ¢ok kiz c¢ocuklar tarafindan oynanir. Oyuncular yere alti1 tane
dikdortgen cizer. Her oyuncunun elinde mici tasi denilen taglar olur. Oyuncular oyunu
oynamak icin siraya girer. Ilk oyuncu tas1 birinci dikddrtgene atar tek ayagiyla tasi
biitiin dikdortgenleri dolagtirarak geri doner ve tasi birinci dikdortgenden atlatir
oyuncunun kendisi de birinci dikdortgene basmadan oyun alaninin disina ¢ikar.
Oyuncu sonra tagini ikinci dikdortgene atar yine tek ayagiyla tasi siiriikleyerek diger
dikdortgenleri dolasir ikinci dikdortgene geldiginde tasi hizlica gegirerek birinci
dikdortgene atar oyuncunun kendisi de ikinci dikdortgene basmadan atlar. Diger
dikdortgenler de bu sekilde tamamlandiktan sonra oyuncu bu kez de dikddrtgenlerin
oteki basina gider ve o bastan oynamaya baslar. O dikdortgenleri de ayni sekilde
bitirince tekrar basa doner. Daha sonra oyuncu diger oyuncuya “Tek mi ¢ift mi?” diye

sorar oyuncunun dedigi sekilde tas tek veya cift tutulur. Oyuncu elinin iistiine mici
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tasin1 koyar ve hi¢ diistirmeden dikdortgenin bir basindan diger basina yiiriiyerek
gider gelir. Once tas1 dirsegin i¢ kismima koyar dikddrtgenin bir basindan diger basina
yiirliyerek gidip gelir. Sonra basinin iizerine koyar dikdortgenin bir bagindan diger
basina ylirliyerek gidip gelir. Daha sonra ayagiin iizerine koyar ve aym sekilde
dikdortgenin bir basindan diger basina yiiriiyerek gidip gelir. Arkadasi oyuncunun
elinden tutar ve dikdortgenin lizerinde, ¢izgilerine basmadan kiplos, diyerek gotiiriip
getirir. Oyuncu bunu da basariyla gecerse han (ev) alma hakki kazanmis olur. Daha
sonra eline {i¢ tane tas alir, dikdortgenden yedi ila sekiz adim uzak bir yere gider ve
sirtin1 doner. Elindeki tas1 dikdortgenin iizerine atar ve tasin diistiigli yeri han olarak
alir. Ve hanin iizerine (x) isareti koyar. Ve diger oyuncular bunun iizerine yani hanin
lizerine basamaz. Bu oyunda herkesin iki cani vardir. Oyuncu oyuna devam etmek
isterse bu cani kullanabilir. Bu esnada oyuncunun tasi ¢izginin iizerine denk gelirse
oyuncu yanar. Bu oyunu oynarken ayagimizla tagi oldugumuz yerden iki kez vurarak
hareket ettirirsek tasi ikiletmis oluruz ve tasi bu sekilde ikiletirsek O6liiriiz oyun sirasi

diger oyuncuya geger. Oyun bu sekilde devam eder (KK 142).
39. Yirmi Bes Tas Oyunu

Yirmi Bes Tas Oyunu, Otuz Tas Oyunu, Yirmi Tas Oyunu, Tas Toplama
Oyunu birbirine benzer. Yirmi Tas Oyununun diger oyunlardan farki oyun alaninin

daire ile smirlandirilmasidir.

Bu oyunu kizlar oynar. En az iki oyuncuyla oynanir. Iki oyuncu da yirmi bes
tane findik biiyiikliiglinde tas toplar. Oyuncular karsilikli otururlar. Oyuncular
avuglarinda tuttuklar1 yirmi bes tas1 yavasca Onlerine atarlar. Taglarin genis alana
dagilmamas1 gerekir. Sayisma ile ilk oyuncu secilir. Segilen ilk oyuncu Oniine
koydugu taslardan birini, basparmagi ve isaret parmagini birlestirerek diger taslara
elini degdirmeden ve diger taslar1 kimildatmadan almaya calisir. Eger ilk tasi
kimildatmadan almay1 basarirsa diger taglar1 da ayni teknigi kullanarak almaya c¢aligir.
Bu sekilde biitiin taglar1 toplar. Ama taslardan biri kimildarsa ya da eli diger taslara
degip taslarin yerleri degisirse o oyuncu yanar sira diger oyuncuya gecer. Bu sekilde
kurallara uyarak kim taglari daha 6nce toplarsa o oyuncu oyunu kazanir. Oyun bu

sekilde devam eder (KK 75).
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40. Otuz Tas Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan iki oyuncuyla oynanir. Oyun tas

kullanilarak oynanir.

Oyunculardan biri otuz tane tasi eline alip yere atar. Sonra taslart birbirine
degirmeden toplamaya calisir. Eger hepsini toplarsa kendine bir tane tas alir. Ama
toplayamazsa sira diger oyuncuya gecer. Oyunun sonunda en ¢ok tasa sahip olan

oyuncu oyunu kazanir (KK 127).
41. Yirmi Tas Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan oynanir. Oyun iki veya ii¢ oyuncuyla
oynanir. Yere bir daire ¢izilir. Yirmi tane ¢akil tas1 temin edilir. Taslar iki ele alinarak
dairenin disina ¢ikarmayacak sekilde dikkatlice birakilir. Cizilen dairenin disina kacan
cakil taglar1 alinir ve bir kenara konur. Oyuncu dairenin i¢indeki taglardan bir tanesini
bir seferde bagparmak ve isaret parmagiyla diger taslara hic degmeden ve onlar1 hig
kipirdatmadan dairenin digina almak zorundadir. Taglar kipirdarsa oyun diger
oyuncuya gecer. Eger oyunun sonunda oyuncular esit sayida tasi disar1 ¢ikarirlarsa,
oyun baslamadan Once daire icine attiklari taslardan daire disina g¢ikanlar sayilir.
Hangi oyuncu daha az tasi daire disina ¢ikardiysa (Oyunun basinda dairenin igine
taglar attiginda yanlislikla disar1 firlayan taglar1 daha az olan oyuncu oyunu kazanir.)

o oyunu kazanir. Daire disina en ¢ok tasi ¢ikaran oyuncu birinci olur (KK 150).
42. Tas Toplama Oyunu

Iki kisi arasinda oynan bir oyundur. Kiigiik bir daire g¢izilir. Mercimek
bliyiikliigiinde bir avug tas dairenin i¢ine oyuna baslama hakki kazanan oyuncu
tarafindan hizlica birakilir. Dairenin disina ¢ikan cakillar oyuncunun olur. Oyuncu,
dairenin i¢indeki taslar tek tek birbirine degmeden daire i¢inden ¢ikarmaya calisir.
Eger ¢akili ¢ikarirken oyuncunun eli diger taslara degerse oyun diger oyuncuya geger.
Daire icinden en fazla tas1 ¢ikaran oyunu kazanmis olur. Oyun sonunda kazanan

oyuncu diger oyuncuya cesitli cezalar verir (Bakirel, 2007:206).
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43. Kuvvet Tags1 (Ikilik) Oyunu

Oyun erkekler tarafindan oynanir. Oyuncu sayisi istege baglidir. Oyun biiyiik,

yuvarlak bir tagla oynanir.

Oyuncular yan yana dizilirler. Oyuncular biiylik yuvarlak bir tas1 sirayla en
uzaga atmaya calisirlar. Her oyuncu kendi taginin diistiigii yere bir isaret koyar. Tasin
diistiigii yere kii¢iik bir tas isaret olarak koyulabilir veya tahta pargasiyla kisa bir ¢izgi
cizilebilir. Tast en uzaga firlatan oyuncu oyunu kazanir. Daha ¢ok diigiinlerde vb.

torenlerde oynanir (KK 79).
44. Ecco Mecco Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar1 tarafindan oynanabilir. Bu oyun yedi veya sekiz
oyuncuyla oynanir. Eski ve uzun radyo pillerinden bir tane yere dikilir. Pilden iki
metre uzaklikta bir ¢izgi cizilir. O ¢izilen ¢izgide durulur, duran oyuncu elindeki
happan (biiyiik tas) ile pili vurmaya calisir. Happan ile vurulan pilin gittigi uzakliga
kadar ayakla “ecco mecco kaldir kemenco, hal, mih, girk” diye sayildiginda sayan
oyuncunun ayagi pile degerse oyun kazanilir. Eger sayan oyuncunun ayagi pile

degmezse oyuna diger oyuncu devam eder (KK 83).
45. Car Car Oyunu

Oyun en fazla on oyuncuyla oynanir. Ortaya biiyiik bir daire ¢izilir. Kiiciik bir
tag bulur. Dokuz oyuncu bu dairenin etrafina geger. Oyunculardan biri bu dairenin
etrafinda dolanmaya baslar. I¢lerinden bir oyuncuyu seger ve tasi onun arkasina
birakir. Arkasina birakilan tas1 fark eden oyuncu, tasi alip ebeyi kovalar. Ebe de
dairenin etrafinda bos buldugu yere hemen oturur. Ebe yakalanmadan dairenin
etrafinda kendine yer bulursa ebe olmaktan kurtulur bu kez kovalayan oyuncu ebe
olur. Eger ebe kendisini kovalayan oyuncuya yakalanirsa tekrar ebe olur. Oyun bdyle

devam eder (KK 89).
46. Tot Oyunu

Genellikle erkekler arasinda oynanan bir oyundur. Oyuncu sayisi istege

baglidir. Oyunda ¢esitli boyutlardaki taslar kullanilir.
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Her oyuncu kendine biiyiik bir tas bulur. Sonra, irice bir muma benzeyen bir
tag, diiz bir kaya iizerine dikilir. Buradan bes adim uzakliktaki bir noktaya c¢izgi
cizilir. Biitlin oyuncular ¢izginin arkasindan ellerindeki tasla hedefe atis yaparlar.
Kayanin iizerindeki tag1 yikmay1 basaran oyuncu, tasin devrildigi yer ile tagin dikildigi
kaya arasindaki uzaklig1 ayagi ile 6lger. Oyuncu tasin devrildigi yer ile tasin dikildigi
kaya arasindaki mesafeyi 6lgerken ayagini her attiginda tekerlemenin bir kelimesini

sOyler. Tekerleme su sekildedir:
Nal mih
Kays1 saysi
40,41, 42,43, 44, 45, 46, 47, 48, 49
Ne topuz?
Yaman topuz.
Yarim elma, biitiin elma
Harul harul
C1k da gel kurtul.

Eger saymaca yarim kalirsa atig sirast diger oyuncuya geger. Tasin diistigii

mesafede bu saymacanin tamamini séyleyip bitiren oyuncu oyunu kazanir. (KK 112).
47. Kale Yikmak Oyunu

Oyun genellikle erkek cocuklar1 tarafindan oynanir. Oyuncular esit sayida iki
gruba ayrilir. Oyun ¢esitli boyutlardaki taglarla oynanir.

Diizgiin, biiyiikce tli¢ adet tas dikilir. 20-25 metre uzakliga da yine ayni sekilde
ii¢ adet tag dikilir. Taglarin dikildigi bu alanlardan biri bir grubun, digeri diger grubun
kalesidir. Oyuncular dikilen bu taslarin tam ortasina gegerler. Oyuncular
atabilecekleri biiyiikliikte taslar1 atarak karst grubun kalesindeki taslari yikmaya
caligirlar. Her oyuncu birer defa atar. Tas1 yikan oyuncu bir defa daha atma hakki
kazanir. Eger ii¢ tas1 da yitkamamiglarsa tas atma sirasi karsi tarafa geger. Bu defa da
onlar tas atarak rakip kaleleri yikmaya ¢alisir. Eger bir grup her {i¢ tas1 da yikabilirse

one gecmis olur ve kaleler degisir. Taslar yeniden dikilerek oyuna devam edilir. Belli
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bir sayiy1 elde eden oyunu kazanir. Kaybeden takima ceza verilir. Oyun bdyle devam

eder (KK 117).
48. Hendek Oyunu

Hendek Oyunu, On Bes Tag Oyunu, Damali Tag Oyunu ve Mangala Oyunu

birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar1 tarafindan iki oyuncuyla oynanir. Oyun kirk iki
adet tasla agik havada oynanir. Bes adet kiigiik cukur esilir, belirli bir mesafe
birakilarak, bes tane ¢ukur da bu cukurlarin karsisina esilir. Bu gukurlarin hepsinin
icine liger tane tas konur. Oyunculardan biri oyuna baslar. Herhangi bir ¢ukurdan {i¢
tane tas alir ve diger cukurlara taslar teker teker dagitilir. Oyuncunun elindeki tas
bittiginde oyuncu hangi ¢ukurdaysa o ¢ukurun tasini alir ve diger ¢ukurlara taslari
teker teker atar. Oyuncunun ¢ukurunda bir tek tas kaldiysa, bu tek tas kalan ¢ukurun
tam karsisindaki ¢ukurda (kars1 bolgedeki ¢ukur) bulunan taslarin hepsi o oyuncunun
olur. Bu oyun sirayla boyle devam eder. En ¢ok tas1 kim alirsa o oyuncu oyunun

galibi olur (KK 128).
49. On Bes Tas Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyuncu sayisi istege baglidir.
Her oyuncu i¢in beser tane kii¢iik cukur kazilir. Bu ¢ukurlara ev denir. Her oyuncu on
beser tane kiiglik tas (¢akil) toplar. Bunlar ¢ukurlara {iger tane dagitilir. Oyuncu, kendi
boliimiinden herhangi bir cukurdaki taglar1 alarak birer birer dagitmaya baglar.
Sonuncu tas1 koydugu cukurdaki taglar1 alarak dagitmaya baslar. Tas1 en son koydugu
cukurda tas yoksa o oyuncunun boliimiindeki taslar1 alir. Béylece sirayla oynanir.
Eger birinin evinde tag bitmisse digeri onun en az tas alabilecegi cukura bir tag verir.
Bdoylece oyun ¢ukurlardaki taglar bitinceye kadar devam eder. Sonra herkes elindeki
taglarla kendi evini tamamlar yani her ¢ukura iicer tas koyar. Eger diger oyuncunun
evinden bir tas1 almissa o elinde kalir. Ve oyun esnasinda oraya konulan taslar da
onun olur. Oyunun sonunda oyuncunun c¢ukurunda iicer tas varsa oyunu kazanir.
Oyunun sonunda da genellikle ¢ocuklar taslar1 “cennete, cehenneme, cennete,
cehenneme, ...” diye omuzlarindan atarlar. En son tas1 atarken hangisini sdylemislerse

oraya gideceklerine inanirlar (KK 137).
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50. Damal Tas Oyunu

Oyun iki kisi ile oynanir. Karsilikli alti tane kiiclik c¢ukur acilir. Oyuna
baslama hakkini kazanan oyuncu kendi Oniindeki ¢ukurun ilkinden dort tasi alarak
sirayla diger cukurlara dagitir. Hangi ¢ukurda tas bittiyse onu alip tekrar dagitir. Bu
islem bos ¢ukura denk gelinceye kadar devam eder. Bos cukura tek tasi koyunca
karsisindaki ¢ukurda biriken taglar oyuncunun olur. Sonra oyun diger oyuncuya geger.
Onceki islem aynen devam eder. Taslar bitinceye kadar oyun siirer. En ¢ok tast
toplayan oyuncu oyunu kazanmis olur. Kazanan oyuncu kaybeden oyuncunun elini

kendi elleri arasina alarak vurmaya baslar (Bakirci, 2007:206).
51. Mangala Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan iki oyuncuyla oynanir. Oyuncular on
iic oyuk kullanir. Bu oyuklardan baska her oyuncunun kazandig: taslar1 koyacagi bir
kalesi olur. Oyuncular sahip olduklar1 yedi oyuga bes tane tasi koyar. Ilk oyuncu
kendi tarafindaki ¢ukurdan birini seger ve igindeki taslari, saatin tersi yoniinde,
siradaki c¢ukurlara birer birer birakarak ilerler eger atilan son tas ile ¢ukurdaki tas
sayist iki veya dorde ulasirsa bu ¢ukurdaki taslar ¢ukurun kimin tarafinda olduguna
bakilmaksizin kazanilmis olur ve oyuncunun kalesine katilir. Bu ¢ukurun arkasindaki
cukurlarda iki veya dort tas bulunuyorsa bu taslarda kazanilmig olur. Oyuncular sira
ile bir el oynar. Bir oyuncunun o anda kendi tarafindaki ¢ukurda tasi kalmamissa,
oyuncu o el icin sirasini savmistir tagi olmadigi i¢in oynayamaz. Oyun, ¢ukurlarin
hi¢birinde tas kalmazsa sona erer. Oyun sonunda kalesinde en fazla tas biriktiren

oyuncu oyunu kazanir (KK 158).
52. Kilaga¢ — Kirkii¢ Oyunu

Kilaga¢ — Kirkiic Oyunu ve Lok Oyunu birbirine benzer. Oyunlarin birinde

sise digerinde teneke veya konserve kutusu oyun araci olarak kullanilir.

Oyun erkek cocuklar1 tarafindan oynanir. Oyunda oyuncu sayisi istege
baglidir. Oyunda yassi tas ve sise kullanilir. Bu oyunda bir ¢izgi {izerine siseler dizilir.
Oyuncularla bu ¢izginin arasinda belirli bir mesafe vardir. Bu mesafeden oyuncular
tas ile siseyi vururlarsa, bulunduklar1 yerden ayaklarini bir ayagi diger ayaginin 6niine

(bitisigine) gelecek sekilde yiiriiyerek su tekerlemeyi sdylerler. Siseyi vuran oyuncu:
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Kilagag, kirkiic, kirkdort, kirkbes,

Kirkalti, kirkyedi, kirksekiz,
Kirkdokuz yerli topuz,

diye sayar bunu sdyleyene kadar siselerin yanina gelmisse bir hamizi olmusg
demektir. Gelmemisse oyuna devam edilir. Yukaridaki tekerlemeyi sayarak cizgiye

ilk ulasan oyuncu oyunu kazanir (KK 33).
53. Lok Oyunu

Erkek ve kizlarin birlikte oynadig1 bir oyundur. Bir ebe segilir. Bir teneke veya
bir konserve kutusu kullanilir. Ebe disinda her oyuncunun elinde bir yassi tag vardir.
Bir daire ¢izilerek teneke bu dairenin icerisine konur. Tenekeden bes adim 6tede de
bir diiz ¢izgi ¢izilir. Oyuncular bu ¢izgiye dizilir, ebe tenekenin basina gecer.
Oyuncular sirayla bu tenekeyi vurup dairenin disina ¢ikarmaya calisirlar. Oyuncular
ister tenekeyi vursun ister vurmasin tasini almaya giden oyuncuyu ebe yakalamaya
calisir. Ebe hangi oyuncuyu yakalarsa o ebe olur. Oyun boylece devam eder (Bakirel,
2007:207).

54. Kav m Giizel Mi Peynir mi Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan en az bes en fazla yedi oyuncuyla
oynanir. Oyuncular arasindan bir ebe segilir. Farkli farkli biiytlikliikte ve sekilde {i¢
tane tag bulunur. Bu taslara kav, giizel, peynir isimleri verilir. Hangi tasa kav, giizel,
peynir isimlerinin verildigini biitin oyuncular goriir. Ebenin disindaki oyuncular
sirasiyla bir yere oturur. Ebe taglardan herhangi birini seger. Sectigi tasi oyun
arkadaslarina gostermez. Ebe tas1 avucuna koyar ve sikar, oturan arkadaglarina sirayla
su soruyu sorar,”’ Kav mi giizel mi peynir mi? ©* Soruyu dogru bilenler ebenin yanina
gelir. Bilemeyenler yerinde kalir. Kalanlara ebe tekrar ayni soruyu sorar. En sona
kalan oyuncu ebenin gézetimi altinda yirmiye kadar sayar, bu esnada diger oyuncular
saklanir. Sayan oyuncu saklanan oyuncular1 bulursa ebe olmaz; ama eger bulamazsa

ebe olur. Oyun bdyle siirer (KK 120).
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55. Tas Yuvarlama Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan bes veya alti oyuncuyla oynanir.

Oyunda yuvarlak tas kullanilir.

Bu oyunda her oyuncuya, yirmi metre uzunlugunda diiz bir ¢izgi ¢izilir. Her
¢izginin arasi en az bir metre olmalidir. Her oyuncu yuvarlak tagim1 kendi ¢izgisinin
iizerinde yuvarlamalidir. Oyuncular taslariyla birlikte ¢izginin basina gecer ve her
oyuncu tasini ¢izginin ucuna koyar. “Basla” komutuyla, oyuncular taslarim
ayakuclartyla ilerleterek ¢izginin sonuna gotiirmeye ¢aligirlar. Tasmi  bagska
oyuncunun ¢izgisine siiriikleyen ya da tasimmi eline alip yerini degistiren oyuncu,
cizginin basma donme cezasi alarak oyuna yeniden baslar. Cizgisinin sonuna
kurallara uyarak gelen ilk li¢ oyuncu, oyunun kazananlar ilan edilir ve alkislanir (KK

184).
I. TOP OYUNLARI

1. Esek Oyunu

Oyunu erkek cocuklar1 oynar. Oyun on oyuncuyla oynanir. Bu oyun topla

oynanan bir oyundur.

Oyuncular duvarin 6niinde toplanir. Oyuncular duvardan bes alt1 adim ileriye
giderek onde ebe arkada diger oyuncular siralanirlar. Ardindan ebe topu duvara atar,
duvara attig1 top geri dondiiglinde iistiinden atlar. Top ebenin bacagina ya da
kiyafetine degerse duvara yaslanir. Daha sonra digerleri atlar. Topun iistiinden
atlayamayan oyuncu duvara yaslanir. Oyuncular ikinci asamada, topu atarak duvara
yaslanan oyuncunun boyundan gecirmeye calisirlar, geciremeyen oyuncu olursa
duvara yaslanir. Biitlin oyuncular yanip son oyuncu kaldiginda topu, yanan
oyuncularin boyundan gegirdikten sonra eline alir. Duvara yaslanan bir oyuncudan
say1 sOylemesini ister. SOyledigi sayiy1 saydirir. Daha sonra eger saydiramazsa ilk
olarak takdir belgesini kaybetmis olur. Ikinci saydirdiginda diisiiriirse tesekkiir

belgesini kaybeder. Uciincii saydirdiginda diisiirse sinifta kalir (KK 6).
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2. Hedefleri Devirelim Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar tarafindan oynanir. Oyunda oyuncu sayisi istege
baglidir. Bu oyunu oynamak i¢in hedef olusturmak gerekir. Bunun i¢in de lobut ya da

plastik oyuncaklar ve skoru yazmak icin yazi tahtasi gerekmektedir.

Cocuklar iki gruba ayrilir. Gruplarin bulundugu yerden belli mesafe uzakliga
hedefler yerlestirilir. Her bir oyuncu siras1 geldiginde topu atarak hedefteki lobutlar
devirmeye caligir. Skor tahtasina birinci gruptaki ilk oyuncunun devirdigi hedef sayisi
kadar ¢izgi cekilir. Hedefler tekrar diizeltilerek ikinci grubun ilk oyuncusunun topu
atmasi istenir ve onun da devirdigi hedef sayis1 skor tahtasina isaretlenir. Biitiin
oyuncular atisin1 tamamlayana kadar oyun siirdiiriiliir. Oyunun sonunda her iki

grubunda skorlar1 toplanir. En ¢ok hedef deviren grup oyunu kazanir (KK 29).
3. Vur Ka¢ Oyunu
Vur Ka¢ Oyunu, Ciilik Oyunu ve Horoz Oyunu birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan on oyuncuyla oynanir. Oyun ¢oraptan

yapilan top ve tas ile oynanir.

Coraplardan kiiciik bir top yapilir. Yere o topun girebilecegi kadar on tane
cukur esilir. Bes cukur bir tarafa esildikten sonra bes tane de karsisina esilir. Herkesin
kendine ait bir tane ¢ukuru olur. O cukurlarin her birinin basina bes tane kiigiik tas
konur. Opyuncular c¢ukurlariin basma geger. Oyunculardan biri topu diger
arkadaslarinin ¢ukuruna dogru yuvarlar. Top hangi ¢ukura girerse o ¢ukurun sahibi
topu alip topu atan oyuncuyu vurmaya c¢alisir. Eger oyuncu topu atan oyuncuyu
vurursa vuran oyuncunun kuyusuna vurulan oyuncu bir tane tas koyar. Eger oyuncu
biitiin taglarini kaptirirsa o kuyu kapanir, oyundan da ¢ikar. Bu oyun da bdyle devam
etmektedir (KK 31).

4. Ciiliik Oyunu

Sekiz-on arkadas birlestikten sonra, bir sira iizerine her biri kendine mahsus,
yere birer gukur eser. Cukur basindan ufak bir top yuvarlatilir. Top kimin ¢ukuruna
girerse, o cukur sahibi topu alir. Ve top ¢ukura girer girmez kagigmaya baslayan

arkadaglarindan hangisini rast getirirse, topu ona atar. Topun degmesi ile ciiliik sahibi
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muvaffakiyet kazanmis olur ve oyuna eskisi gibi devam eder. Cukuruna top giren
cocugun top atmasi ile — ister degsin, ister degmesin — uzaklara giden topu tutup

getiren, ciiliiglin bagindan yuvarlamak hakkini1 kazanmis olur (Caferoglu, 1994.136).
5. Horoz Oyunu

Oyun erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. En az bes oyuncuyla top ile oynanan

bir oyundur.

Once yan yana dort tane daire cizilir. Dairelerin arasi 40-50 cm kadardir.
Herkes bes tane kiiciik tag bulur ve bunlar1 dairelerin kenarlarina koyar. Bir oyuncu
top atict secilir. Her bir dairenin basina bir oyuncu gecer ve dairelerin igini iyice oyar.
Top atic birinci daireden 60-70 cm uzaklasarak, topu dairelerin oldugu tarafa dogru
yavasca atar. Top kimin yuvasinda durur ise o oyuncunun ayakkabis1 saklanir. ki
oyuncu ayakkabiy1 saklar, iki oyuncu ise ayakkabisi saklanan oyuncunun gdézlerini
kapatir. Ayakkab1 ¢ok giizel bir yere saklanmali ki oyunun tadi ¢iksin. Ayakkabisi
saklanan oyuncu tek ayagi lizerinde sekerek ayakkabiyr bulmaya calisir. Oyuncu,
ayakkabiy1 buldugu zaman ayakkabiy1 giyer ve topu eline alir ve diger oyuncular
vurmaya ¢aligir. Vurulan ilk oyuncu doérdiincii yuvaya, vurulan ikinci oyuncu ii¢lincii
yuvaya, vurulan ii¢lincii oyuncu ikinci yuvaya geger, vurulan dordiincii oyuncu top
atan oyuncu olur. Ayakkabisi saklanan oyuncu ise birinci daireye(yuvaya) gecer.
Ayakkabist saklanan oyuncularin bir tane tasi eksilir. Tast kalmayan oyuncu oyundan

cikar. Oyun bdyle devam eder (KK 130).
6. Civrik Topu Oyunu

Oyun kiz ve erkek g¢ocuklar tarafindan en az bes oyuncuyla oynanan bir

oyundur. Oyun, top ile oynanir.

Bir daire ¢izilir. Dairenin i¢i kazilir. Bu ¢ukura yuva adi verilir. Dairenin
basinda bir oyuncu bekler. Daireden 2-3 metre uzaklikta bir oyuncu olur ve bu oyuncu
topu yuvaya girdirmeye calisir. Diger oyuncular bir daire olusturarak beklerler, top
yuvaya girdigi andan itibaren her bir oyuncu bir yana kagar. Eger top yuvaya girerse
dairenin basinda bekleyen oyuncu topu yuvadan alir ve diger oyunculari vurmaya

calisir. Vurulan ilk oyuncu dairenin basina gecer ve oyun boyle devam eder. Dairenin
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2-3 metre uzakligindaki topu daireye girdirmeye calisan oyuncu oyunun sonuna kadar

hig yer degistirmez (KK 44).
7. inci Minare Oyunu

Oyun erkek g¢ocuklar tarafindan altt oyuncuyla oynanir. Oyun, yere acilan
cukurlar ve topla oynanir. Her oyuncunun birer tane kii¢iik ¢ukuru olur. Bir tanede
inci minare ¢ukuru olur. Oyunculardan biri topu eline alarak su ifadeleri sOyleyerek

baslar:

“Inci Minare
Dibi kenar1
Kacan kagsin

Kagmayan topumu yesin.

Elinde top olan oyuncu diger bes oyuncudan birini vurur ve vurulan oyuncu
egilir, vuran oyuncu da egilen oyuncunun sirtina ¢ikar. Egilen oyuncu sirtinda kendini
vuran oyuncu oldugu halde topu cukurlara dogru atar. Topu atan oyuncu kendi
cukuruna topu diisiiriirse oyuncular yer degistirir. Bu oyunda boyle devam eder (KK

95).
8. Lola Oyunu

Oyun genellikle erkek cocuklar1 tarafindan iki oyuncuyla oynanir. Caputun
(bez) icine kotii, yirtik giysi vs. gilizelce sarilir. Caput yusyuvarlak yapilir cabutun
tizeri iyice dikilerek cabuta top sekli verilir. Yaptiklar1 bu oyuncaga lola adi verilir.
Sonra oyuncular yere bes altt metre arayla karsilikli iki tane kare ¢izerler. Bu iki
kareden birinin i¢ine birinci oyuncu, digerinin i¢ine ikinci oyuncu girer. Bu arada
lolay1 (yuvarlak caputu) belirledikleri herhangi bir yere koyarlar ve karenin i¢inden
cikarak lolaya elini ilk degen kisi oyuna baslar. Oyuncu lolay1 kendi karesinden rakip
oyuncunun karesine atar. Eger lola karenin disina ¢ikarsa hedefi tutturamayan oyuncu
rakibine iiziim, kayis1 kurusu vs. verir ve oyun diger oyuncuya geger, oyuncu lolay1
karenin i¢ine girdirebilmisse rakibinden iiziim, kayis1 kurusu vs. alir ve oyuna devam

eder (KK 45).

196



9. Acimasiz Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar tarafindan bes veya alti oyuncuyla oynanir. Bu

oyun top ile oynanir.

Oyunu herkes sirayla oynar. Bir oyuncu topu alir ve ayaginda bes kez, dizinde
bes kez, elinde bes kez ve kafasinda bes kez saydirir. Sonra ayaginda, dizinde, elinde
ve kafasinda bir kez daha, birer kere saydirarak oyunu bitirir. Biitiin bu asamalar1
saydiramayan oyuncu olursa sira baskasina geger. Sonra saydirmayi en son bitiren
oyuncunun sirtina sert bir sekilde top ile herkes vurur. Oyunda birinci olan oyuncu

diger oyunda oyunu oynamak i¢in ilk siraya gecer (KK 48).
10. Calmah Top Oyunu
Calmal1 Top Oyunu ve Beste Cakma Oyunu birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanabilir. Bu oyun en az iki

oyuncuyla oynanir. Daha fazla oyuncu olursa oyun daha eglenceli olur.

Oyun ismini topa vurulus seklinden almaktadir. Yani calmal kelimesi, ebenin
bir eliyle topu havaya atip diger eliyle topa sert bir sekilde vurmasina denir. Oyun
topla oynanir. Ancak eski zamanlarda top olmadig1 i¢in, top olsa bile alamadiklar1 i¢in

toplar1 bezlerden, ¢oraplardan oyuncularin kendileri dikerlerdi.

Duvara bir daire ¢izilir. Bu daire hedef kabul edilir. Oyunculardan biri ebe
secilir. Ebe dairenin ¢izili oldugu duvarm 6niinde durur ve ebe bir eliyle topu havaya
atarak diger eliyle topa vurur. Ebenin ¢aldig1 top nereye diiserse oyunculardan biri o
topun oldugu yere gecer. Gegtigi yerden topu alarak topu bir eliyle havaya atip diger
eliyle sert bir sekilde vurarak hedefe atmaya c¢alisir. Hedefi vurursa ebeyle yer
degistirirler. Eger vuramazsa ebe karsisindaki oyuncuya topu tekrar sert bir sekilde
atar, oyuncu topu tutarsa ebeyle yer degistirebilir. Ama hedefi vuramazsa topu da
tutamazsa ebenin eline top verilir ve belirlenen say1 kadar topu havaya atip tutmaya

calisir. Diisiirlirse yer degistirilir. Diisiirmeden sayarsa oyunu ebe kazanir (KK 61).
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11. Beste Cakma Oyunu

Oyun kiz ve erkek c¢ocuklar1 tarafindan bes veya altt oyuncuyla oynanir.
Oyunda top kullanilir. Oyuncular ¢ember olusturur. Oyuncular topla paslasarak oyunu
baglatirlar. Topu ilk atan oyuncu bir der, diger oyuncu da arkadasina atarken iki diye
devam eder. En sonunda dort diyen oyuncu, besinciyi daha hizl atar, hizli bir sekilde
atilan top yakalanirsa topu atan oyuncu oyundan ¢ikar. Atilan besinci topu tutamayan
oyuncu oyundan ¢ikar. Oyun hizli oynanirsa daha zevkli olur. Oyun bir oyuncu kalana
kadar oyun devam eder. Oyundan ¢ikmayan oyuncu oyunu kazanir (KK 157).

12. Limon Oyunu

Oyun erkekler tarafindan sekiz on oyuncuyla oynanir. Yarim limonla
oynandig1 i¢in bu oyuna limon oyunu denir. U¢ metre capinda bir daire ¢izilir ve
herkes ayaginda limonu top gibi saydirir. Limonu ayaginda daha az saydiran oyuncu
ebe olur. Ebe dairenin disina ¢ikar. Ebe, limonu oyuncularin belinden yukariya
gelecek sekilde daire i¢ine atar. Burada ki amag, dairenin i¢indeki oyuncularin ebe
tarafindan atilan limonun yere diismesini engellemektir. Dairenin i¢indeki oyuncular
atilan limonu, dairenin i¢ine diisiirmeden; ayak, diz, kafa kullanmadan dairenin disina
cikarmaya c¢alisirlar. Limon dairenin disina ¢ikarsa ebe limonu diistiigii yerden alip
ayni sekilde dairedeki oyunculara atmak zorundadir. Limonu dairenin igine diisiiren

oyuncu yanar ve ebe olur (KK 86).
13. On iki Can Oyunu

Oyun adindan da anlagildigi gibi on iki oyuncuyla oynanir. Oyun kiz ve erkek
cocuklari tarafindan oynanir. Oyun topla oynanir. Oyuncular altisarh iki grup olurlar.
Birinci grup ortaya geger. Diger grup iicer kisi iiger kisi tekrar iki gruba ayrilir. Ug
oyuncu bir tarafa {i¢ oyuncu diger tarafa gecer ve ortadakileri topla vurmaya calisirlar.
Oyuncular teker teker vurulur sonra bir oyuncu kalir. Sona kalan bu oyuncu on iki
tane can tutmaya calisir yani diger oyuncular topu havaya attiginda sona kalan oyuncu
topu elleriyle tutmalidir. Eger on iki candan az tutarsa oyun diger gruba geger. Ama
on iki canin on ikisini tutarsa diger oyuncular1 yani yananlar1 da kurtarmis olur ve
onlara tekrar hak kazandirarak yeniden oyuna baglarlar. Sona kalan oyuncu on iki cani

tutamazsa ortaya diger grup gecer (KK 97).
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14. Esekli Top Oyunu
Esekli Top Oyunu ve Eksili Top Oyunu birbirine benzer.

Oyun erkek c¢ocuklar tarafindan oynanir. Esekli Top Oyunu on veya on bes
oyuncuyla oynanir. Oyuncular kendi aralarinda sayisirlar. Sayismada en sona kalan
oyuncu ebe olur ve top ebeye verilir. Ebe topu eline alir ve egilir. Diger oyuncular
ebenin iizerine atlamaya baslarlar eger oyuncularin hepsi ebenin iizerine atlamadan
ebe yere diigerse biitiin oyuncular (ebenin iizerine atlayan ve atlamayan oyuncular)
saga sola kagar. Ebe topu eline alir kagan oyuncular1 kovalamaya baslar. Ebe, topu
attiginda, top hangi oyuncuya degerse o oyuncu ebe olur ve oyun tekrar basa donerek

ayni1 sekilde devam eder (KK 98).
15. Eksili Top Oyunu

Iki nevi vardir. Birinci nevinde: Sekiz-on gocuk birlestikten sonra iki gruba
ayrilirlar. Yas-kuru atilir. Yas-kuruda isabet ettiremeyen grup, ellerini dizlerine koyup
riiku eder gibi bir vaziyet alir. Isabet ettiren grup ise bunlarin {izerine biner. Ve bir
daire teskil edip ellerindeki topu birbirine atarlar. Top dikkatsizlik eseri olarak yere

diistiigii zaman yatanlar kalkar, binenler ise yatarlar. Oyun su suretle devam eder.

Ikinci nevinde: Ipiyice oyuncu bir kalabaligin iginde birisi riikku eder gibi bir
vaziyet alir. Top sahibi veya acikgdz oyunculardan birisi onun iistiine biner ve topu
yere vurur. Yukar1 kalkinca etrafinda bulunanlar topu kapmaya ¢alisirlar. Topu kapan,
cocuga biner. Eger alta yatan c¢ocuk topu kapar ve lalettayin birisine vurmaya
muvaffak olursa, alta yatmaya mecbur edilmis olur. Her iki oyun tehlikelidir

(Caferoglu, 1994:140).
16. Top Saklambaci Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar1 tarafindan en az alti oyuncuyla oynanan bir
oyundur. Ortaya bir daire ¢izilir ve i¢ine top konur. Oyunda bir ebe, bir de top atici

secilir.

Oyun topun herhangi bir yone dogru hizlica atilmasiyla baslar. Ebe gozlerini
kapatarak topu almaya gider, diger oyuncular da saklanmaya calisir. Top atic1 da

saklanir. Ebe topu almaya giderken yavas yavas gider. Ebe topu eline aldiginda ona
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kadar sayar ve gozlerini acar. Ebe topu alir ve yavasca dairenin oldugu tarafa dogru
gider ve topu dairenin i¢ine koyar. Sonra ebe saklanan oyuncular1 aramaya baslar. Ebe
bir oyuncuyu buldugunda, o oyuncu topa vurmadan ebe hemen ayagi ile topa
dokunmalidir. Ebe oyuncudan 6nce, ayagi ile topa dokunduysa oyuncu oyundan ¢ikar.
Eger oyuncular ebe gormeden topa vururlarsa, ebe tekrar topu gittigi yerden getirip
dairenin i¢ine koymalidir. Ebe topu buldugu yerde durur ve ona kadar sayar. Bu
esnada oyuncular isterlerse yerlerini degistirirler. Ebe topu daireye koyar ve saklanan
oyuncular1 aramaya baslar. Eger biitiin oyuncular1 bulur ve hi¢ kimse topa vuramazsa
oyundan ilk ¢ikan oyuncu ebe olur. Oyun yeniden oynandiginda topa vuran oyuncu

degisir, dnceden ebe olan oyuncu topa vurur. Oyun bu sekilde devam eder (KK 134).
17. Renkli Istop Oyunu
Renkli istop Oyunu ve Bu Gelen Bu Gelen Oyunu birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan oynanir. Renkli istop oyunu besten
fazla oyuncuyla agik alanda oynanan bir oyundur. Oyunda bir oyuncu ebe secilir. Ebe
havaya topu atar ve sdyle bagirir: “Bu gelen, bu gelen ...” diye isim soyler. Ismini
sOyledigi oyuncu, atilan topu yere degmeden tutarsa o da “Bu gelen bu gelen ...” diye
baska bir oyuncunun ismini séyler. Oyun bu sekilde devam eder ne zaman oyuncu
topu yere disiiriirse topu yerden alip istop diye bagirir. O esnada biitiin oyuncular
kipirdamadan bekler. Topu elinde tutan oyuncu bir renk ismi sdyler oyuncular
sOylenen rengi bulup dokunurlarsa, ebe olmaktan kurtulurlar; ancak sdylenen rengi
bulamazlarsa ve bir de ebe onlar1 topla vurursa, vurulan oyuncu ebe olur. Oyuncular
her ebe olduklarinda bir hayvan adinin bir harfini alirlar bu hayvan ay1 veya esek
olabilir. Oyunda bir oyuncu ii¢ kez ebe olmussa ay1, dort kez ebe olmussa esek olur.
Bir oyuncu iist iiste ebe olup hayvan adin1 tamamladiginda diger oyuncular hep bir

agizdan ay1 veya esek diye bagirir (KK 15).
18. Bu Gelen Bu Gelen Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Bu oyun c¢ok sayida

oyuncuyla ve topla oynanan bir oyundur.

Oyunculardan biri topu alir ve yukar1 atarak oyunda oynayan bir oyuncunun

ismini sdyler. Ornegin: “Bu gelen bu gelen Ayse!” gibi ve Ayse hemen yukar atilan
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topu tutmaya calisir. Top yere diiserse Ayse ebe olur. Adi sdylenen oyuncu havaya
atilan topu eliyle tutup “Stop!” derse, biitiin oyuncular oldugu yerde kalir ve
kipirdamaz. Ebe sonra bir renk soyler ve diger oyuncularin pesinde topla kosup, onlar1
vurmaya c¢alisir. Kagan oyuncular da sdylenen rengi herhangi bir nesnede bulup
tutmaya calisir, eger oyuncu o rengi herhangi bir nesnede bulup tutarsa ebe olmaktan
kurtulur. Eger oyuncu sdylenen renkle ilgili nesneyi tutmadan topla ebe tarafindan
vurulursa, ebe olur ve yeni ebe topu yukar1 “Bu gelen bu gelen” diye atarak bir
oyuncunun ismini sdyler. Ismi séylenen oyuncu topu tutamazsa yine ayni oyun devam
eder. Eger tutabilirse bu kez topu tutan, baskasinin ismini sdyleyerek topu havaya

atar. Oyun boyle devam eder (KK 166).
19. Ortada Sican Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan ii¢ oyuncuyla oynanir. Oyunda top

kullanilir. Bu oyun agik alanda oynanir. Oyun yorucu ve eglencelidir

Oyunda iki oyuncu aralarinda belirli bir mesafe birakarak karsilikli dururlar.
Diger oyuncu da ortaya gecer. Kenardaki oyuncular ortadaki oyuncuyu topla vurmaya
caligirlar. Vuran oyuncu ortaya geger vurulan oyuncu topla ortadaki oyuncuyu vurma

gorevini tistlenir (KK 176).
20. Koy Gocedii Oyunu

15-20 oyuncuyla agik alanda oynanir. Oyuncular iki gruba ayrilir. Grup se¢imi
tamamlandiktan sonra hangi grubun omuza binecegi belirlenir. Altta kalacak grup
ikiser metre aralikli daire seklinde durur. Diger grup bu oyuncularin omuzlarina biner.
Binen grubun ebesi elindeki topu sagindaki arkadasina atar, o tutup, sagindaki
oyuncuya atar ve top siirekli sag yandaki oyuncuya atilarak elden ele gecer.
Oyunculardan biri topu tutamayip diiserse gruplar yer degistirirler. Yani alttaki grup
iiste, iistekiler alta gecerler ve oyun bu sekilde stirer (Bakirci, 2007:203-204).

21. Top Yetistirme Oyunu
Malzemeler; top.

Kiz-erkek karigik oynanir.
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Oyuncular iki esit gruba ayrilir. Gruplar arka arkaya siraya dizilir. Oyuncular
bacaklarim1 omuz genisliginden biraz fazla agarak beklerler. Gruplarin basindaki
cocuklarda bir tane top vardir. Hakem basla deyince ondeki oyuncu topu bacak
arasindan arkadaki oyuncuya verir. Bu sekilde ¢ocuklar topu yere diisiirmeden en
arkadaki oyuncuya kadar ulastirir. Topu alan arkadaki ¢ocuk 6ne gelerek bacak
arasindan topu arkadasina verir oyun bu sekilde devam eder. i1k bastaki oyuncuya top
tekrar geldiginde topu hakeme getirir. Hangi grup topu erken getirirse kazanmis olur

(Kayabasi, 2010:65).
22. On Pas Oyunu
Malzemeler; top.
Erkekler tarafindan oynanir.

Cocuklar iki grup olusturacak sekilde ayrilir. Kura ¢ekilir. Kurayr kazanan
grup oyuna baglar. Topu alan takim kendi takim arkadaslariyla paslasmaya baglar.
Kendi aralarinda paslasirken yiiksek sesle birer birer ona kadar bu paslasmaya devam
ederler. Paslasma devam ederken topun yere diismesi, rakip takimin eline degmesi
veya rakip takimin eline degip yere diismesi halinde saymaya sifirdan baglanir. On
pas1 tamamlayan takima bir puan verilir. Topu puan alan takim oyuna sokar. Grup
icinde paslasirken rakip de tutma, ¢cekme ve itme olmayacaktir. Kurallara uymayanlar

oyundan ¢ikar (Kayabasi, 2010:65-66).
23. El Oyunu
Malzemeler; top.
Genelde kizlar tarafindan oynanilir.

Iki veya daha fazla oyuncuyla oynanir. Oyuncu fazlaysa cember olusturulur.
Top ayn1 voleybol oyunundaki gibi oyuncular arasinda elle birbirlerine atilir. Topu

tutmak yasaktir. Topu yere diisiiren oyuncu oyundan ¢ikar. Sona kalan kazanir.

Bunlarin haricinde voleybol, futbol, basketbol gibi oyunlar da cocuklar
arasinda ragbet gérmektedir (Kayabasi, 2010:67).
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24. Dokuz Ayhk Oyunu
Malzemeler; top.
Erkekler tarafindan oynanir.

Once kaleci segilir. Oyuncularin hepsi sirayla top sektirmeye baslarlar. En az
sektiren oyuncu kaleci olur. Normal ma¢ gibi oynanir. Fakat degisik kurallar1 vardir.
Top oyuncunun ayagina geldi mi ona bir kere dokunabilir. Sonra diger oyuncu
dokunmalidir. Bu sekilde kaleye dogru gidilir. Sut ¢ekilir. Eger kaleci tutarsa ya da
top disari ¢ikarsa sutu ¢ceken kaleye gecer. Bir kisi bir gol yerse bir aylik olur. Bdylece
dokuz aylik olan oyunu kaybeder. En az gol yiyen oyunu kazanir (Kayabas,
2010:66).

J. BILGI VE BECERiI OYUNLARI
1. Kibrit Kab1 Oyunu

Oyun erkek cocuklar1 tarafindan oynanir. Kibrit kutularinin resimli yiizleri
yirtilarak oyun kartlar1 olusturur. Bu kartlarla iki tiir oyun oynanir. Birincisi; iki kisi
ile oynanir ve kartlar karistirilip sirayla ortaya atilir bir cesit pisti gibidir. Uzerinde

ayni1 resim olan kart iist {iste gelirse en son kart1 atan oyuncu yerdeki kartlart alir.

Oyunun ikinci tiiriinde ise bir duvardan 70-80 cm yiikseklikten kartlar duvara
yaslanarak tutulur ve el ¢ekilerek kartlar birakilir, kartlar yere diiser. Diger oyuncu
ayn1 atis noktasindan kendi kartin1 birakir. Birakilan kart diger kartlardan birinin

izerinde kalirsa, yerdeki tiim kartlar o kart1 atan oyuncunun olur (KK 18).
2. Tren Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyun iki oyuncuyla oynanir.
Oyunda kagit ve kalem kullanilir. Oyuncular kendi kagitlarina birden dokuza kadar
rakamlar1 yazarlar. Oyunu baglatan oyuncu, tuttugu bir sayiy1 gizlice kagida yazarak,
diger oyunculardan bunu tahmin etmesini ister. S6zgelimi “5” 1 tutmugsa ve oyuncu
bunu bilememigse, bes rakaminin iizerine bir ¢izgi ¢eker. Daha sonra ¢izgi kareyle

cevrilir, o rakam” vagon” olur. K&gida yazilan biitiin sayilar vagon olana kadar oyun
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devam eder. Dokuz rakaminin da g¢evresi kapatilinca tren kalkar. Treni kaldiran

oyuncu oyunu kazanir (KK 200).
3. Alfabe Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan oynanir. Oyun on oyuncuyla oynanir.

Oyuncular halka olusturup yere otururlar. Oyunda malzeme olarak mendil kullanilir.

Oyunu oynatan oyuncu oyunculardan birinin eline mendil verir, ona K sesi ile
baslayan bir hayvan sdylemesini ister. Oyuncu diisiinlirken mendil elden ele dolagir.
Oyuncu mendil kendisine gelmeden 6nce K sesiyle baslayan hayvan ismini sOylerse
oyunu kazanmis olur. Oyun bdyle devam eder ve oyun bdyle birkag kez oynanir (KK
182).

4. Dedektif Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar tarafindan karisik oynanir. Oyun yedi veya sekiz
oyuncuyla oynanir. Oyunda bir sapka, kagit ve kalem kullanilir.

Oyun oynanirken verilen ipuglari 6nemlidir. Dedektif Oyununda, bir sapkanin
icine oyuncu sayis1 kadar kagitlar koyulur. iki kagittan birine “Katil” digerine de
“Dedektif” yazilir. Bu ikisi disinda kagitlarin tiimii bos birakilir. Her oyuncu sapkanin
icindeki kagitlardan birer tane ¢eker. Dedektifi ¢ceken oyuncu kimligini aciklar. Tim
1isiklar sondiiriiliir ve oyuncular evin i¢ine dagilirlar. Bir siire sonra “Katil” kendine
bir kurban secer ve ona sarilir. Kurban “Katil var!” diye bagirarak kendini yere atar.
Katilden baska herkes oldugu yerde kalir. Katil yerini degistirebilir. Bundan sonra
isiklar agilir ve dedektif sorguya baslar. Sorgu sirasinda katil disindaki oyuncular
dogruyu soylemek zorundadir. Katil ise istedigi kadar yalan sdyleyebilir. Dedektifin
katili bulabilmesi i¢in iki hakki vardir, bulamazsa katil serbest kalir (KK 12).

5. Hirsiz Polis Oyunu

Oyun hem kiz hem de erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyun bes oyuncuyla

oynanir. Oyunda kullanilan malzeme kagit ve kalemdir.

Kiiciik kagitlar kesilir ve iglerine, hirsiz, polis, cellat, hakim, avukat yazilir.

Oyuncular daire olusturarak yere otururlar. Ornegin bu oyunu bes kardes oynuyorsa
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kagitlar katlanir ve en biiyiik kardes kagitlar1 eline alir iyice karistirir ve yere atar.
Herkes bir tane kagit alir ve agar. Kagidinda hirsiz ¢ikan goz kirpar. Hirsizin goziini
en az Ui¢ defa kirpmasi gerekirken diger oyuncular gozlerini birer defa kirparlar. Bu
esnada polis hirsiz1 bulmaya ¢alisir. Eger polis hirsizin kim oldugunu bilirse, o zaman
devreye hakim, cellat, avukat girer. Kagidinda hakim yazan oyuncu, cellat yazan
oyuncu, avukat yazan oyuncu kendilerini agiklarlar. Hakimin gorevi hirsiza atilacak
dayak sayisini belirlemektir. Avukat ise dayagi fazla bulursa azaltir, az bulursa
fazlalastirir. Hakim ceza verilen oyuncuya yirmi kez vurulmasini ister. Avukat fazla
bulursa cezay1 indirir. Hakim kabul eder. Cellat elleriyle hirsizin eline hizli bir sekilde
vurur. Hirsiz, dayaktan ellerini ¢ekmemelidir. Kagitlar tekrar biikiiliir ve bu sefer
kagitlar1 ikinci oyuncu atar. Oyun ayni sekilde devam eder. Polis hirsizin kim

oldugunu tahmin edemezse bu kez dayagi polis yer oyun bdyle devam eder (KK 19).
6. i1 Ad1 Yazma Oyunu

Il Adi Yazma Oyunu, Isim Sehir Oyunu, Esya Tiiretmece Oyunu, Isim

Bulmaca Oyunu ve Isim Ebesi Oyunu birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan karisik oynanir. Oyunda oyuncu sayist
istege baglhidir. Oyun, kagit ve kalem kullanilarak oynanir.

Bir oyuncu tarafindan herhangi bir harf sdylenir ve bu harfle baslayan ne
kadar il ismi varsa oyuncular tarafindan kigida yazilmasi istenir. En ¢ok il ismi yazan

oyuncu oyunu kazanir (KK 23).
7. isim Sehir Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan oynanir. Isim sehir oyunda oyuncu
sayis1 istege baghdir. Oyunda kalem ve kagit kullanilir. Once oyunculardan birisi,
icinden A’dan Z’ye kadar saymaya baglar. Saymaya basladiktan sonra diger
oyunculardan birisi “dur” der. Durduktan sonra harfleri sayan oyuncu hangi harfte
kaldiysa o harfle baslayan isim, sehir, bitki, hayvan, esya, artist adi bulunur.
Oyuncular belirlenen harfle ilgili bulduklari isim, sehir, bitki, hayvan, esya, artist
adin1 ayr1 ayr kagitlara birbirlerine gostermeden yazarlar. Yazma iglemini ilk bitiren
oyuncu elliye kadar sayar. Diger oyuncular bu siirede kagitlarina yazmalar1 gereken

bilgileri tamamlar. Daha sonra oyuncular kagida yazdiklarini tek tek sdylemeye
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baslar. Ayni seyi yazan oyuncular bes puan alir. Farkli yazanlar ise on puan alir. Eger
oyuncu bir maddeyi yazmamigsa 0 puan alir. Oyunun sonunda oyuncularin puanlari

toplanir. En ¢ok puani olan oyuncu oyunu kazanir (KK 159).
8. Esya Tiiretmece Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan oynanir. En az dort oyuncuyla oynanir.
Oyunculardan biri bir esya ismi sdyler. Diger oyuncu sdylenen esyanin son harfiyle
bir esya ismi daha sdyler. SOylenen esya ismini tekrar sdyleyen oyuncu oyundan

cikar. Oyun bir oyuncu kalana kadar devam eder (KK 99).
9. Isim Bulmaca Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan oynanabilir. Bu oyun en az iki

oyuncuyla oynanir. Oyun, kagit ve kalemle oynanr.

Oyunculardan biri bir isim sdyler ondan sonraki oyuncu o ismin son harfiyle
baslayan bir isim soyler ve kdgida yazar. Oyuncu eger isim sdyleyemezse birden ona
kadar sayilir. Oyuncu bu siire i¢inde o harfle ilgili bir isim bulamazsa oyundan ¢ikar.

Oyun boyle devam eder (KK 85).
10. Isim Ebesi Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Oyun en az iki oyuncuyla
oynanir. Isim Ebesi Oyunu, Yerden Yiiksek Oyununa benzer. ilk énce oyuncular yan
yana dururlar ve bir, iki ve li¢ deyince hepsi karsidaki yiikseklige kadar kosarlar en
sona kalan oyuncu ebe olur. Ebe yirmi dokuz harften herhangi birini sOyler ve
oyuncular sirayla bu harfle baslayan bir sarki bulurlar; ancak bu harf ya sarkinin en
basinda bulunur ya da nakaratin basinda bulunur, sarkiya ortadan baglanmaz. Oyuncu
sarkiy1 biraz diislinlir ebe ona kadar sayar daha da bulamazsa oyundan ¢ikar ve ebe

olur (KK 108).
11. Teyzem Carsiya Gitti Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar tarafindan karisik oynanabilir. Oyunda oyuncu
sayist istege baglidir. Oyun ¢ocuklarin kelime hazinelerini gelistirir. Ayn1 zamanda

hatirlama ve hizli diisiinmeyi saglar.
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Ik oyuncu “Teyzem carsiya gitti.” ve (A harfi ile baslayan bir nesne) aldi1”
der. Ikinci oyuncu bu ciimleyi tekrarlayip A harfi ile baslayan yeni bir nesnenin adimi
sOyler. Oyuncularin teyzem carsiya gitti ve bir atki bir ayakkabi bir anahtar... aldi,
gibi 6nceden sOylenen nesneleri saymasi ve her seferinde yeni bir nesne adi sdylemesi
gerekir. Sozciik bulamayan, siralamayr yanlis sdyleyen ya da geciken oyuncu

oyundan ¢ikar. Oyunda en sona kalan oyuncu oyunu kazanir (KK 24).
12. Tura Oyunu
Tura Oyunu, Peskir Oyunu ve Binnik Oyunu birbirine benzer.

Oyun kiz ve erkek cocuklar tarafindan oynanir. Oyun evde oynanan bir
oyundur. Oyun bes veya yedi oyuncuyla oynanir. Oyun, kibrit kutusu ve havluyla

oynanir.

Ortak bir kararla hakem se¢ilir. Hakem oyuna katilmaz. Oyuncular dolu bir
kibrit kutusu ve havlu bulurlar. Havlunun ucu baglanir, hakeme verilir. Oyuncular
sirayla kibriti ¢evirmeye baslarlar. Kibrit diiz gelirse ates (oyundan ¢ikma) anlamina
gelir, ters gelirse dayak (havlu ile eline vurma) anlamina gelir, yan durursa tura
anlamina gelir yani oyuncu havluyu alir. Hakem de kibrit dayak pozisyonunda
diistligli zaman oyuncunun ne kadar dayak yiyecegini belirler. Oyun devam ettikce
oyuncu sayisi azaldigi i¢in sona kalan kazanir. Kazanan oyuncuya da 06diil olarak

hakem olma gorevi verilir (KK 35).
13. Peskir Oyunu

Oyun ki1z ve erkek ¢ocuklar tarafindan oynanir. Oyuncu sayisi istege baglidir.

Oyun, kibrit kutusu ve peskir ile oynanir.

Oyuncular daire olusturarak otururlar. Oyuncular kibrit kutusunu sirayla atar.
Kibrit kutusu yatik gelirse o oyuncu dayak yer, yan gelirse emir verir (Dayak atana
bes tane tokat at, der.). Kibrit kutusu dik gelen oyuncu islatilmis peskirle diger
oyunculara dayak atar. Oyun boyle devam eder (KK 37).

207



14. Binnik Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar tarafindan oynanabilir. Oyun dort oyuncuyla
oynanir. Oyun iki asamadan olusur. Oyuncular ikigerli iki grup olusturur. Oyun kibrit

kutular1 ile oynanir.

Birinci asama

Bir adet kibrit kutusunun i¢i ¢ikartilarak iki adet kibrit kutusu elde edilir. Bu
islem otuz adet kibrite uygular ve altmis adet kibrit kutusu elde edilir. Altmis adet
kibrit kutusu {ist tste dizilir. Oyuncular dizilen kibrit kutularin1 3 metre uzakliktan
bilye ile devirmeye calisirlar. Hangi grup daha cok kibrit kutusu devirirse birinci
asamayl kazanir. lkinci asamaya gecildiginde hangi grup kazanirsa yani birinci
asamada kazanan grup ile ikinci asamada kazanan grup ayni olursa oyun birinci
asamadan baglayarak devam eder. Ama birinci agamada kazanamayan grup ikinci

asamada kazanirsa oyun berabere biter.

Tkinci asama

Ikinci asamada kibrit kutusunun siyah taraflar1 (kibriti yakmak i¢in kullanilan
yerler) ¢ikartilarak tek yaprak kagit elde edilir. Bu kagitlar tist {iste dizilir. Oyuncular
3 metre uzaktan bilye ile st iiste dizili kagitlar1 devirmeye calisir. En ¢ok kagit
deviren oyuncu oyunu kazanir eger ikinci asamada kazanan grup birinci agsamada da
kazanmigsa oyun birinci asamadan baslayarak devam eder; ama ikinci asamayi

kazanmayan grup birinci agamada kazanmissa oyun berabere biter (KK 207).
15. Tig Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar1 tarafindan oynanabilir. Tig Oyununda oyuncu
sayist istege baghdir. Ug nokta belirlenir ve noktalarm iizerinden gegilerek bir daire
cizilir. Bu dairenin digina bir daha daire ¢izilir. Oyuncularin elinde birer ¢ivi olur.
Ellerine ¢ivilerini alan oyunculardan biri oyuna baglar. Oyuncu dairenin herhangi bir
yerinden baglayarak dairenin disina ¢iviyle yeni bir daire ¢izer. Oyuncu bu daireyi
cizerken hizli hareket etmelidir. Oyuncu bunu yaparken ¢iviyi daha once ¢izilmis

dairenin iizerindeki iic noktaya ve dairenin i¢ine degirmemeye ¢alisir. Ug noktaya
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veya dairenin i¢ine degdiren oyuncu yanar. Cizilen daire disinda kim en biiyiik daireyi

cizerse oyunu kazanmis olur (KK 64).
16. Adam Asmaca Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar1 tarafindan oynanabilir. Bu oyun iki oyuncuyla

oynanir. Oyun, kagit ve kalemle oynanir.

Oyunculardan biri aklindan bir isim tutar. Bu isimin harf sayis1 kadar kagida
cizgi ¢eker. Diger oyuncu harf sdyleyerek o kelimenin ne oldugunu bulmaya calisir.
Eger oyuncu kelimenin ne oldugunu bulamazsa kelimeyi soran oyuncu bir kagida
adamin organlarindan (bas, goz, agiz, burun) birini ¢izer. Oyuncunun her bilemedigi
kelime kadar kagida adamin organlarindan (bas, gz, agiz, burun) biri cizilir. Eger
oyuncu kelimeyi bilirse soru sorma sirasi kendine gecer. Hangi oyuncunun ¢izdigi

adam 6nce tamamlanirsa oyunu o oyuncu kazanir (KK 84).
17. Cicoz Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan oynanabilir. Oyun alti oyuncuyla
oynanir. Oyuncular {iger iiger iki gruba ayrilirlar. Oyun ip ve bilyelerle oynanir. Oyun
baslamadan once bir tane ebe secilir. Oyuncular ipi atlarken birbirlerine bilyeleri
hizlica vermeye c¢alisirlar ve ayn1 zamanda bilyeleri yere diisiirmemeye dikkat ederler.
Uc oyuncu da bilyeleri yere diisiirmedilerse yapilan her seferde “Al cicozu ver
cicozu.” diye seslenirler. Eger bilyeler ellerinden diiserse birinci grup yanar,
diistirmezlerse oyun devam eder. Oyunu kazanan oyuncular cicoz geldi, cicoz gitti,

diye tiirkii tutturarak sevinglerini ifade ederler. Oyun boyle devam eder (KK 91).
18. Yumurta Tokusturma Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Oyun en az iki oyuncuyla
oynanir. Bu oyun genellikle kahvaltida oynanir. Yumurtalar lop sekilde haglanir.
Herkes kendi yumurtasini alir. Sirasiyla yumurtalar tokusturulur. En son kimin

yumurtasi kirilmadan kalirsa oyunu o kazanir (KK 114).
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19. Fasulyeleri Yakala Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar tarafindan oynanir. Oyun dort veya bes
oyuncuyla oynanir. Oncelikle bahgede kiigiik bir ¢ukur kazilir. Cukurdan yaklasik iki
buguk metre uzakliga bir ¢izgi c¢izilir. Oyuncular ellerine bir avug kiigiik fasulye
alarak bu c¢izgi iizerinde dururlar. Oyuncularin elindeki fasulyelerin esit miktarda
olmasi sarttir. Oyuncular sirayla ellerindeki biitlin fasulyeleri ¢ukura firlatirlar. Her
oyuncu ¢ukura soktugu kendi fasulyelerini toplar, elinin iizerine koyar. Daha sonra bu
fasulyeleri havaya firlatip avucu ile yakalamaya ¢alisir. Avucunda en fazla fasulye

kalan oyuncu, oyunun galibidir (KK 129).
20. Kimbil Kip Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar: tarafindan oynanir. En az {i¢ oyuncuyla oynanan
bir oyundur. Kagitlara hayvan, meyve, sehir vs. gibi isimler yazilir. Bu oyun ii¢
oyuncuyla oynanirsa ve meyve isimleri secilmisse dokuz tane kiiclik kagit parcgasi
kesilir ve kagitlara iicline armut, iicline kiraz, iiciine muz yazilir ve kagitlar katlanir.
Biiyiik bir kagida oyunu oynayan oyuncularin adlari yazilir. Oyuncular daire
olusturacak sekilde yere oturur. Oyunculardan biri kagitlar1 alir ve avucunun iginde
iyice karistirir, yere atar her oyuncu yerden ii¢ tane kagit alir. Sonra kagitlar agilir ve
kagitlarda yazili meyve isimlerini kimsenin goérmemesi i¢in kagitlarin arkasi
cevrilerek yere konur. Birinci oyuncuda iki tane muz bir tane armut varsa birinci
oyuncu istedigi bir kagidi ikinci oyuncuya verir ve ikinci oyuncuda iki tane armut, bir
tane kiraz varsa birinci oyuncu, ikinci oyuncuya armudu verirse, ikinci oyuncu bir
elini yere koyarak kimbil kip, der. Ikinci oyuncunun elinin iistiine diger oyuncular da
ellerini koyarlar. Elini yere ilk koyan oyuncu yiiz puan, ikinci seksen, ii¢lincii seksen
puan alir. Kagitlar yeniden katlanir ve bu sefer yiiz puan alan oyuncu kagitlar1 yere
atar. Oyun ayni sekilde devam eder en ¢ok puan alan oyuncu oyunu kazanir (KK

131).
21. Hortlak Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Oyun en az iki oyuncuyla
oynanir. Bu oyunda her oyuncu 6zel adlar disinda bir sézciik olusturmak i¢in, sirayla
alfabeden bir harf sdyler. Bu oyundaki en onemli unsur, oyuncunun sdzciigiin

[YP=2] [13%4]

kendisinde bitmesini engellemeye ¢alismasidir. Ik oyuncu “s”, ikinci “i”, iiciincii
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“n”, dordiincii “e” diyebilir. Besinci eger “k” derse sozciik tamamlanmis (sinek) olur
ve besinci oyuncu bir can kaybeder. Oyunda ii¢ can kaybeden oyuncu “hortlak™ olur.
Ug harfli bir ceza alir (KK 149).

22. Dikmecik Oyunu
Dikmecik Oyunu ve Dikis Nakis Oyunu birbirine benzer.

Oyun kiz ¢ocuklari tarafindan oynanir. Bu oyunu oynamak i¢in iki oyuncu
yeterlidir. Oyun i¢in bir igne, uzun bir iplik, uzun bir bez parcast ve biraz da pamuk
gereklidir. Oyuncular bu malzemelerle bir bebek ya da herhangi bir nesne dikmeye
calisir. Dikilmesine karar verilen nesneyi, hangi oyuncu once dikerse oyunu kazanir.

Odiil olarak kazanan oyuncu kaybedenin diktigi nesneyi alir (KK 145).
23. Dikis Nakis Oyunu

Oyun kiz c¢ocuklar1 tarafindan altt oyuncuyla oynanir. Oyuncular esit sayida

iki grup olusturur. Oyunda igne, iplik ve bez pargasi kullanilir.

Her grubun baskanina birer igne, iplik ve Olgiileri esit olan bez parcalar
verilir. Siire baslatildiginda birinci oyuncu ipi igneye gecirir ikinci oyuncuya verir.
Ikinci oyuncu igneyi alir beze batirir ve {iglincii oyuncuya verir iigiincii oyuncu da
beze batirilan igneyi bezden ¢ekerek dikisi olusturur sonra diger oyuncuya verir. O
oyuncu igneyi tekrar beze batirir igneyi ¢ekmesi i¢in diger oyuncuya verir. Bu islem
bezin sonuna gelinceye kadar devam eder. Bu islemleri en hizli sekilde yaparak bezin
sonuna gelen grup oyunu kazanir. Kazanan grup asagidaki tekerlemeleri ve benzer

tekerlemeleri okur:

Menekse

Benim sevdigim menekse
Biitiin ¢igekler giizeldir
Yapraklar altinda gizlenir
Hig¢ kapilmaz gosterise
Bak var m1 bir yaratikta.

Onun o tatli mor rengi
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Ciceklerin hig¢birinde yoktur kokusunun dengi
Demirci

Hi¢ durmadan dan dan

Kivilcimlar sigratan

Orse vuran cekici

Terim yere aksa da

Yine aydindir i¢im (KK 155).
24. Telgraf Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan iki veya alti oyuncuyla oynanir.
Oyuncular ortak kararla 6dnce bir sézciik secerler ve biitiin oyuncular secilen sézcligiin
her bir harfiyle baslayan sdzciiklerden olusan bir telgraf yazmak zorundadir. Ornegin;
“boyac1” sozciigii ile “Biitliin oyuncular yarin artik Cem’i 1sirabilirler” gibi bir telgraf
olusturabilirler. Telgrafi yazmak i¢in bes dakika siire verilir ve en komik telgrafi

yazan oyuncu ddiillendirilir (KK 199).
25. El Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan oynanir. Oyun iki ya da daha fazla
oyuncuyla oynanir. Biitlin oyuncularin kendilerine ait bir kagit ve kalemi olur. Biitiin
oyuncular kendi kagidinin iizerine elini koyarak elinin seklini kagida cizer, kagida
cizilen elin icine birden elliye kadar sayilar karisik olarak yazilir. Sonra oyuncular bu
kagitlart birbirleriyle degistirirler. Oyunculardan biri diger oyuncuya, kdgida birden
elliye kadar yazilmis olan sayilardan bir tane sdyler ve bu saymin yerini kagittan
goOstermesini ister, o oyuncu saylyl bulana kadar, sayiyr sdyleyen oyuncu kagit
iizerindeki elin kenarina ¢izgi ¢cizmeye baslar, arkadasi sayiy1 bulunca “Buldum. “ der.
Digeri oyuncu da elin kenarina ¢izgi ¢izmeyi birakir. Bu sefer sayiy1 bulan oyuncu
digerine kagittan bulmasi i¢in herhangi bir say1 sdyler. O da arkadasi sayiy1 bulana
kadar elin kenarina ¢izgi ¢izer. Hangi oyuncu elin etrafin1 ¢izgiyle en dnce cevirirse o

oyuncu oyunu kazanir (KK 201).
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26. Amiral Batti Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklari tarafindan iki oyuncuyla oynanir. Oyunda kagit
ve kalem kullanilir. Iki oyuncu da kagitlarna iki biiyiik kare gizer. Oyuncular bu
kareleri enine ve boyuna onar ¢izgiyle yiiz kareye bolerler. Kiiciik kareleri
tanimlamak amaciyla, bliylik karelerin st tarafina A’dan baglayarak harfler
yazilirken, karelerin sol kenarinda birden ona kadar rakamlar yazilir. Biiytlik
karelerden biri oyuncunun savas alani, digeri rakibinin savas alanidir. Her oyuncu
kendi savas alaninin kareleri i¢ine gemilerini yerlestirir. Bir adet Amiral (XXXX) ile
gosterilir, iki adet kruvazor (XXX) ile gosterilir, ti¢c adet Muhrip (XX) ile gosterilir ve
dort adet Denizalt1 (X) ile gosterilir.

Oyunculardan biri, elindeki bos kareler iizerinden, 6nce bir rakam sonra da bir
harf soyleyerek rakibinin gemilerinin karesini bulmaya ¢alisir. Oyundaki ifadesiyle
rakibinin bir kosesine ates eder. Soyledigi harfi buldugunda isabetli atislarla gemiyi
batirmis olur. Ornegin altinin, C’si, ikinin, F’si, onun, D’si, gibi. Gemileri saldirtya
ugrayan oyuncuda karsisindakine, “Amiral yara aldi”, “Bir denizalt1 hatt1” tiirlinden
bilgi verir. Ug atistan sonra sira 6biir oyuncuya gecer. Oyunu, tiim gemileri hangi

oyuncu Once batirirsa o kazanir (KK 203).
27. Esek Bas1 Oyunu

Oyun erkek ¢ocuklar1 tarafindan oynanir. En az dort oyuncuyla oynanir.
Oyunda kagit ve kalem kullanilir. Hakim, davaci, sopaci ve esek basi isimleri bir
kagida yazilir. Hakim davaci ve esek basi arasindaki davayi karara baglar. Sopaci
dayak atma gorevini iistlenir. Her oyuncu birer tane kagit ¢ceker. Kime hangi kagit
gelirse o oyuncu o gorevi yapar. Yani sopact yazan kagidi ¢ceken oyuncu hakimin
dedigi sekilde esek basina vurur. Mesela hakim sopaciya bes kere esek basina tokat at,
dediyse sopaci o gorevi yapar. Oyun sirayla bu sekilde oynanir (KK 197).

28. Hegbe Oyunu

Oyun erkek c¢ocuklar tarafindan ii¢ oyuncuyla oynanir. Bu ii¢ oyuncudan biri
yere uzanarak, ayaklarini birbirine degdirerek, ellerini birbirine baglayarak yatar.
Diger iki oyuncu ise yatan oyuncunun sirtinda dengede durmaya g¢alisir. Oyuncular

dengede dururlarsa oyun devam eder; ama oyunculardan biri dengede duramazsa bu
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kez dengede duramayan oyuncu yerde yatan oyuncuyla, diismeden dengede duran
arkadasini sirtinda tasir ve sonra dengede duramayan oyuncu yere yatar. Diger

arkadaslar1 bu kez onun sirtina ¢ikar. Oyun bdyle devam eder (KK 33).
29. Kadi Kafas1 Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan oynanir. Bu oyun iki oyuncuyla
oynanir. Bu oyunda yuvarlak, ucu sivri, bir diken ile tipki topa¢ oyunu gibi oynanir.
Oyuncular ucu sivri kadi kafasini elleriyle diiz bir zemin iizerinde c¢evirerek
hizlandirmaya ¢aligirlar. Hangi oyuncu kadi kafasini daha hizli ve uzun siire ¢evirirse

oyunu o alir (KK 33).
30. XOX Oyunu
Malzemeler; kagit ve kalem.
Kiz-erkek karigik oynanir.

Kagit kalemle oynanan oyunlardan biridir. iki oyuncuyla oynanir. Kareli
kagida dikey ve yatay esit olmak iizere dokuz kii¢iik kareyi i¢ine alacak bir biiyiik
kare ¢izilir ve ilk oyuncu karelerden birine bir “carp1 (X)” obiirii ise baska bir kareye
bir “o harfi (O)” koyar. Oyun bdylece siirer ve oyuncular dikey, yatay ya da capraz
sirada ii¢ ¢arp1 ya da ii¢ sifir elde etmeye calisirlar (Kayabasi, 2010: 68-69).

31. Kare Oyunu
Malzemeler; kagit ve kalem.
Kiz-erkek karigik oynanir.

Kareli ya da diiz bir kdgida, diizenli araliklarla soldan saga ve yukaridan
asagiya, hayali bir kare olusturacak bicimde esit sayida noktalar koyulur. Ornegin. 10
x 10 bir kare olusturacak gibi 100 adet nokta isaretlenir. Oyun iki kisiyle oynanir.
Oyunu baslatan kisi, iki noktay: birlestiren bir ¢izgi ¢eker. Amag ¢izgileri kareye
tamamlayarak, en ¢ok kutuyu elde etmektir. Son ¢izgiyi ¢izip kareyi tamamlayan
oyuncu, karenin i¢ine kendi isaretini koyar (6rnegin, adinin bas harfini). Rakipler
birbirlerine kutu kaptirmamaya bakarlar. Yiiz karelik bir oyunda 51 ve daha fazla kare

alan oyunu kazanir (Kayabasi, 2010:69).
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32. “Kim, Kiminle, Ne Zaman, Nere, Ne Yapiyorlar?” Oyunu
Malzemeler; kagit ve kalem.
Kiz-erkek karigik oynanir.

“Kim kiminle, ne zaman, nerede, ne yapiyorlar?” oyunu kagit ile oynanir.
Kagida kim kiminle ne zaman nerede ne yapiyorlar? yazilir. Kelimeleri ayirmak igin
cizgiler ¢izilir. Kag¢ kisi varsa o kadar kagit harcanir. Kimse birbirine gdéstermeden
kim boliimiinii doldurur (6rnegin Hasan). Sonra kim bdlimi katlanir, kagitlar
oyuncularla degistirilir. Bu sefer kiminle alan1 doldurulur. Bu bdyle devam eder.
Bittiginde kagitlar acilir. Hepsi okunur. Ortaya garip veya komik climleler ¢ikar
(Kayabasi, 2010:70).

33. Nesi Var? Oyunu
Malzemeler; o ortamda bulunan tiim esyalar bu oyuna malzeme olabilir.
Kiz-erkek karisik oynanir.

Ev i¢i oyunlarindandir. “Nesi var?” oyununda bir kisi ebe secildikten sonra,
digerleri bir nesne ya da kisi belirlerler. Ebe her ¢ocuga sirayla “Nesi var?” diye
sorarak, aldig1 dolayli yanitlarla belirlenmis nesnenin ne oldugunu anlamaya g¢alisir.
Bir kalemin nesne olarak belirlendigini varsayalim:

- Nesi var?
- Ucu var.
- Nesi var?
- Rengi var.
Ebe kimin yanit1 {izerine tutulan nesneyi bilirse, o ebe olur ve oyun bdyle

devam eder. Ebenin daha onceden saptanan sayida soru sormasina karsin nesneyi

bilememesi durumunda, ebeligi siirer (Kayabasi, 2010:71).
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K. SALLAMA VE SALLANMA OYUNLARI
1. Sen Cikrik Ben Cikrik Oyunu
Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan iki oyuncuyla oynanir.

Iki oyuncu arkalarmi déniip, sirt sirta verirler bu durumdayken kollarin
birbirlerinin kollarina dolarlar. Daha sonra sirayla birbirlerini tartmaya baglarlar.

Tartarken sen ¢ikrik ben ¢ikrik, derler. Oyun bu sekilde devam eder (KK 53).
2. Gicir Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar tarafindan iki oyuncuyla oynanir. Dik ve sabit

duran bir aga¢ parcasinin {izerine yatay olarak bir tahta koyulur.

Tahtanin bir ucuna oyunculardan biri karninin {izerine yatar. Tahtanin diger
ucuna da oyuncunun karni tahtanin ucuna denk gelecek sekilde diger oyuncu yatar.
Oyuncular hem tahterevalli seklinde inip kalkar hem de ayaklariyla yerden destek
alarak 360 derece o tahtay1 dondiiriirler. Oyun bu sekilde devam eder (KK 80).

3. Catal Agacta Takla Atma Oyunu

Oyun genellikle erkek ¢ocuklar: tarafindan en az iki oyuncuyla oynanir. Elma,
armut, kiraz agaclarinin catallanmis dallariyla oynanan bir oyundur. Oyuncular
elleriyle iki dali tutarlar ve viicutlarini ileri dogru ¢ekerek ve bu sekilde takla atarlar

(KK 119).
L. VURMALI OYUNLAR
1. Tribom Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Oyun dért oyuncuyla oynanir.
Sayisma yontemiyle oyuncular kendi aralarindan birini ebe segerler. Ebe sirtini
donerek kollarini biiker kollariyla gdzlerini kapatir ve sayar. Bu esnada oyuncular da
ebenin yanina gelmeye calisirlar. Ebe birden oyuncularin oldugu yone doner bu
esnada oyunculardan higbirisi hareket etmemelidir. Kipirdayan oyuncu yanar.

Oyunculardan higbiri kipirdamazsa ebe arkasini donerek tekrar sayar. Ebenin yanina
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yaklagip sirtina vuran oyuncu kosarak kagar. Ebe hangi oyuncuyu yakalarsa o oyuncu

ebe olmak zorundadir. Oyun ayn sekilde devam eder. (KK 123).
2. Ac1 Tath Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar tarafindan en az sekiz veya on oyuncuyla

oynanir.

Oyuncular iki gruba ayrilir ve iki baskan secerler. Gruplara isim verilir.
Gruplardan birinin ismi ac1 digeri ise tathdir. Act grubunun bagskani, gruptaki
oyuncularin her birisinin kulagma tek tek aci olan bir yiyecegin ismini soyler,
gruptaki herkesin ayr1 ayr1 takma adi olur. Gruptaki kisilerin ismi kirmizi biber, pul
biber, acili kebap gibi seyler olabilir. Ayni1 yontemle tatli grubunun baskani da
grubuna isim verir. Daha sonra aci1 grubunun bagkani tatli grubundan bir oyuncunun
gbzlni eliyle kapatir. Sonra kendi grubundan takma isimleri kullanarak bir oyuncu
cagirir. Mesela pul biber buraya gelsin, der. Pul biber takma adinin verildigi oyuncu
sessizce gelir, gozii kapali olan oyuncunun alnina yavasca vurur. Daha sonra yerine

gecer ve aci grubu diger tatli grubuna arkasini donerek “Ben yaptim.” diye bagirir.

Gozii kapalt olan oyuncunun gozii acilir ve acit grubuna giderek kendisine
vuran oyuncuyu bulmaya ¢alisir. Eger kendisine vuran oyuncuyu bulursa, o oyuncu
tath grubuna gecer, ama bulamazsa gozii kapanan oyuncu aci grubuna gecer ve oyun

yeni isimlerle devam eder (KK 126).
3. Kim Vurdu Oyunu

Oyun erkek cocuklar tarafindan oynanir. Bu oyun en az bes oyuncuyla veya
daha fazla oyuncuyla da oynanabilir. Oyunculardan biri ebe secilir. Ebe diger
oyunculara arkasini doner. Ebenin arkasindaki oyunculardan biri ebenin sirtina vurur.
Eger ebe kimin vurdugunu bilirse vuran oyuncu ebe olur. Bilemezse yine ayni oyuncu

ebe olarak kalir (KK 140).
4. Alay Turasi Oyunu

Daha ¢ok 15-18 yas grubu arasindaki erkek ¢ocuklar tarafindan agik alanda
oynanir. Meydanin orta yerine bir kazik ¢akilir. Sekiz on metre uzakligindaki ipin bir

ucu bu kaziga baglanir. Oyuncular kendi aralarindan bir bekgi secerler. Bekei kaziga
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baglanan ipin ucundan tutar. Diger oyuncular mendillerinin bir ucunu baglayip topuz
yaparak bek¢iye vurmaya calisirlar. Bekci de ipin ucunu birakmadan mendille
kendisine vurmaya gelen oyunculara ayagi ile vurmaya calisir. Kime vurursa o

oyuncu ebe olur ve oyun ayni sekilde devam eder (Bakireci, 2007:204).
M. TAHTADAN YAPILAN OYUNCAKLARLA OYNANAN OYUNLAR
1. Cazur Cuzur Oyunu
Cazur Cuzur Oyunu ve Bicirgan Oyunu birbirine benzer.

Bu oyun giiniimiizdeki tahterevalli oyununa benzer. Oyun ismini agaclarin

cikardigi sesten alir.

Oyun hem kiz hem de erkek ¢ocuklar tarafindan oynanir. Oyun iki oyuncuyla
oynanir. Oyunda bir uzun bir de kisa tahta parcasi, ¢ivi, birka¢ kayis1 ¢ekirdegi ve

yumusak bez veya kii¢iik bir minder kullanilir.

Dort metre uzunlugunda bir agag temin edilir. Bir aga¢ parcasi daha ayarlanir.
Bu agac pargasi digerinden kisadir. Kisa olan agag¢ ortasindan delinir ve o deligin
boyutu dort metrelik agacin govdesi i¢inden gegecek kadar olur. Kisa olan agacin bir
kismi topraga gomiiliir. Topraga gomiilen kisa agacin deliginden dort metrelik agac
yarisina kadar gecirilir. Dort metrelik agacin her iki ucuna da yumusak bez ya da
kii¢iik minder yerlestirilir hatta bu bez veya minder kaymasin diye agaca ¢ivilenebilir.
Birka¢ kayisi ¢ekirdegi kabugu agaclarin birlestigi yere atilarak agaglarin ses
cikartmasi saglanir. Boylece oyun aracit zahmetli bir sekilde hazirlanir. Oyuncular
agacin her iki ucuna biner ve oyun baslar. Oyuncular oyunu bu sekilde uzun siire

oynarlar (KK 16).
2. Bicirgan Oyunu

Oyun giinlimiizdeki tahterevalliye benzer.

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan iki oyuncuyla oynanir.

Oyuncular once ortaya at arabalarinin agagtan yapilmis tekerini koyarlar. Bu

tekerin tlizerine uzun, kalin bir tahta konur. Oyuncular oyunu bu tahtanin uglarina
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oturup oynarlar. Agirhi§in1 veren oyuncu asagida kalir digeri yukar1 dogru kalkar tipki

tahterevallide oldugu gibi. Oyun bu sekilde devam eder (KK 34).
3. Kayik Kaynak Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar1 tarafindan oynanir. Kar yaginca bayir yerlere
cocuklar gider yanlarinda da diiz tahta veya naylon (torba, poset) gotiiriirler. Bazi
oyuncular tepsi veya kapagin (Eskiyen dort gozlii ocagin iistiindeki kapak ¢ikarilarak

oyun arac1 haline getirilir.) lizerine biner birbirlerini bayirda kaydirirlar (KK 190).
N. MALZEMESI TOPRAK OLAN OYUNLAR
1. Boncuk Gommesi Oyunu

Oyun kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan oynanir. Oyuncu sayisi istege baghdir.
Oyunda kum veya toprak ve boncuk kullanilir. Oyuncular ikiser gruba ayrilir ve her
grubun kendine ait bir takim (on iki adet) kiigiik boncugu olur. Biri ebeyim ortayim,
diyerek oyunu baslatir. Ve oyunda her iki oyuncunun arasina kum veya topraktan
tosme (tepecik) yapilir. Ebeyim, diyen oyunu basglatir ve oyuncu iki elinin arasina
boncuk alir. Tosmelerin her birine boncuk olan elini sokup g¢eker. Ve bu arada
karsidaki oyuncu fark etmeden kumdan veya topraktan tosmelerin birine iki elinin
parmaklar1 arasindaki boncuklar1 birakir ve boncuklarin hangi tosmede oldugunu
arkadasina sorar. Arkadasi da kum tOsmelerini aramaya baslar, ararken de sunu
sOyler. “Ya sunda ya bunda kelle kiice babunda” Sayisma sonunda babunda kelimesi
hangi tosmeye denk geldiyse oyuncu o tdsmeyi dagitir. Eger boncuk dagittig
tosmenin icindeyse karsisindaki oyuncu ona iki tane boncuk verir. Icinde boncuk
bulunan tdésmeyi bulan oyuncu oyunu kazanir. Bu oyun zevkli bir sekilde boyle

devam eder (KK 144).
2. Patlanga¢ Oyunu
Oyun kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan en az iki oyuncuyla oynanir.

Ovyuncular bir kova ¢amur hazirlarlar. Camurla toprak kap yapan oyuncular bu
toprak kabi yere atarak patlatirlar. Toprak kab1 yere attiginda en giiglii patlama sesini

hangi oyuncu ¢ikarmissa o yliksek puan alir. Oyunda sesin diizeyine gore 20 (diisiik),
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50 (orta), 100 (yiiksek) puan verilir. Sonugta puanlar toplanir. Kaybeden kazanam
sirtinda tasir (KK 191).

3. Halam Bulam oyunu

Oyuncular kiime halinde toplanip camurdan yuvarlak bir tepe yaparlar. Sonra
tepenin kenarlarina birer kapi acarlar. Ayrica kalem gibi bir aga¢ pargasi ile tepeyi
yikmamak sart ile, derince bir kuyu kazar ve bu kuyuyu tepeye rabteden bir de
tepeden bir baca acarlar. Biitiin bunlar bittikten sonra, her oyuncu tepe deliginden su
akitir. Tepeden akan sular, tepenin kenarlarindaki deliklerden akmaya baglar. Kimin

kuyusundan daha fazla su akarsa o muvaftak olmus sayilir.

Tepe veyahut kiime yayilirken ¢ocuklar ellerini toza basarak tepeyi sivarlar ve

bu esnada her bir ¢ocuk:

Halam bulam
Bis, bis
Tandirlara

Diis diis

climlesini soyler (Caferoglu, 1994:137).
O. SUYLA OYNANAN OYUNLAR
1. Sulu Balon Oyunu

Oyun kiz ve erkek cocuklar1 tarafindan oynanabilir. Bu oyun en az iki
oyuncuyla oynanir. Bir balon yeterli miktarda su ile doldurulur. Balonun agzi giizelce
baglanir. Oyuncular uygun bir yere gecerek ayakta daire olustururlar. Oyuncular i¢i su
dolu balonu birbirlerine atarak paslasirlar. Oyunculardan birinin {istiinde balon

patlayana kadar oyun devam eder. Balon patlayinca oyun biter (KK 78).
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SONUC

Calismamizda Nigde geleneksel cocuk oyunlarinin tespiti, siniflandirilmasi ve
incelemesine yer verilmistir. Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlar tanitilirken 6nce oyun
kavrami, ¢ocuk oyunlari, Tiirk ¢ocuk oyunlarinin tarihi, Tiirk ¢ocuk oyunlar {izerine
yapilan c¢alismalar, Nigde ¢ocuk oyunlar {izerine yapilan caligmalar, Nigde ¢ocuk
oyunlarinin siniflandirilmasi, Nigde ¢ocuk oyunlarinin halk bilimsel incelemesi gibi
konularda bilgi verilmistir. Oyunlar adlandirmalarina, oyuncu ¢esidine, aracglarina,
sahasina, zamanina, rollerine, rol dagitimina, s6zlii oyun formiillerine, oyun

kurallarina ve hareketlerine, cezalarina ve ddiillerine gore incelenmistir.

Bu ¢alisma Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarinin tespiti, siniflandirilmasi ve

incelenmesine yer veren ilmi bir ¢alisma olmasi yoniiyle 6nemlidir.

Geleneksel cocuk oyunlari agisindan ¢ok zengin birikime sahip kiiclik
yerlesim yerlerinde halen oynanan geleneksel oyunlarin tespit edilmesine Ozen
gosterilmistir. Geleneksel cocuk oyunlari agisindan ¢ok zengin ve 6zgiin bir birikime
sahip olan Yaylayolu Kd&yii bu konuya 6rnek olarak gosterilebilir. Yorede yasayan
insanlar teknolojiden uzak kaldigi i¢in c¢ocuklarin giiniimiizde hala sokakta oyun
oynamalar1 geleneksel oyunlarin canli kalmasina sebep olmustur. Yaylayolu
Koyii’nden derlenen oyunlar: Tingir Tank, Kaynana, Enek, Enek Cimbizi, Topag,
Asik, Oyuklu Met, Pes, Pos, Kayanak, Kagni, Essegi Nerden Suvardin, A¢ Kapiyi,
Kor Ebe, Kose Kapmaca, Tura, Cim Cimenlik, Tingirtili Saklambag, Sican
Yedirtmece, Dokuz Tas, U¢ Tas, Palan, Copbas, Saha, Mucuk, Lola, Renkli Istop,
Hegbe, Kadi Kafasi, Kim Vurdu, Kayik Kaynak.

Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarinin bazilart  birbiriyle benzerlik
gostermektedir. Birbirine benzeyen oyunlar art arda siralanmigtir. Bazen farkli ismi
tagiyan oyunlarin oynanisi ilgeden ilgeye hatta ayni ilge igerisindeki kdyden kdye
degisiklik gostermektedir. Bunun sebebi oyunlarda kullanilan malzemenin saksi,
kiremit, tag gibi farkliliklar gdstermesi, dizilen tasin sayisi, dizilen taslarin basinda
ebenin bulunup bulunmadigia baghdir (Sas1 Kaymak Oyunu, Cibirik Oyunu, Horoz
Oyunu, Dokuz Kiremit Oyunu, Kiremit Oyunu, Domino Oyunu, Canak Comlek
Oyunu, Dalya Oyunu, Alamu¢ — Cinkola Oyunu, Cik Cik Cigirlik Oyunu ve Copbas
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oyunu), (Coban Hobegi oyunu, Saha oyunu, Kaylak oyunu, Mucuk oyunu, Beklameli
Mucuk oyunu ve Plak¢ilik oyunu).

Nigde’deki geleneksel cocuk oyunlarinin bazilar1 hemen her bolgede oynanan
Anadolu’nun her yerinde rastlanabilen oyunlardir (Bestas, Saklambag, ip Atlama,
Misket, Kér Ebe, Uzun Esek, Isim Sehir oyunu gibi). Baz1 oyunlar ise yoreye 6zgii

ozellikler tasir (Gaz Lambasi, Ecco Mecco, Boncuk Gommesi oyunu) .

Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarinmn adlandirmalarinda Ankara ve Istanbul gibi
biiyiik sehirlerin isimlerinin gecmesi dikkat cekicidir (Ankara Tiyatrosu ve Istanbul
Kopriisii). Adlandirmada dikkat ¢eken diger bir unsur ise meshur bir dizi olan Kara

Simsek filminin Simsek de Simsek Kara Simsek oyununda ge¢mesidir.

Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlari sadece kiz ¢ocuklari, sadece erkek cocuklari
veya hem kiz hem de erkek cocuklari tarafindan oynanir. Sadece kiz ¢ocuklarinin
oynadig1 oyunlarin 6zellikleri ezgili olmalar (Aliler Aliler, Agdaylar Bugdaylar, Sar
Yilan gibi) veya Ingecilik ve Dikis Nakis Oyununda dikis dikme isine kizlarin daha

yatkin olmasi nedeniyle bu oyunlar kiz ¢ocuklar1 tarafindan oynanmaktadir.

Oyunlarin bazilar sadece erkek cocuklari tarafindan oynanmaktadir. Sadece
erkek cocuklarin oynadigi oyunlarin giice dayanmasi, oyunlarin siddet icermesi, bazi
oyunlarda kullanilan malzemelerin yaralanmalara yol agabilecegi gibi nedenlerden
dolayl, kizlarin daha ince bir yapiya sahip olmalari, oyunlarda karakter olarak
erkeklerin kiz roliinii iistlenmesi gibi nedenler bazi oyunlarin erkekler tarafindan
oynanmasini zorunlu hale getirmektedir. Biiyiik, yuvarlak bir tas1 en uzaga atmanin
onemli oldugu Kuvvet Tas1 Oyununda fiziksel gii¢ 6n plana ¢iktig1 i¢in oyun erkek
cocuklar1 tarafindan oynamaktadir. Degnek ile oynanan oyunlari erkek cocuklar

oynamaktadir.

Nigde geleneksel c¢ocuk oyunlarinda oyuncunun yas1 3-15 arasinda
degismektedir. Ancak Esege Ters Binme ve Mantufan oyununda gen¢ kiz
diyebilecegimiz kisiler oyunu oynamakta c¢ocuklar da seyirci olarak ortamda
bulunmaktadirlar. Esek Arap oyunu diiglinlerde yasca biiylik erkekler tarafindan

oynanir. Cocuklar seyircidir ve en az oyuncular kadar eglenirler.

Nigde geleneksel c¢ocuk oyunlarinda en ¢ok kullanilan rol ebe roliidiir. Ebe
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ayni zamanda oyunu organize eden, daha diizenli oynanmasini saglayan kisidir. Ebe
belirlenirken oyuncular sayisma yapar veya kendi aralarinda ebenin kim olmasi
gerektigi konusunda anlasirlar veya kura c¢ekerler. Hact oyununda ve Malik oyununda

oyuncular anlasarak aralarindan bir kisiyi ebe segerler.

Ebenin oldugu oyunlarda ebe her ne kadar cezalandirilmig gibi goériinse de

aslinda oyunun icra edilmesinde etkin bir role sahiptir.

Nigde geleneksel ¢cocuk oyunlarinin hemen hemen hepsinde ebe tek kisidir.
Ancak Haritacilik, Harar Goriindii, Isaret, Planli Saklambag, Eslereba ve Sasi
Kaymak oyununda dikkat ceken nokta oyuncular iki gruba ayrilir, ebe aslinda

gruptaki tiyelerin tamamudir.

Ebe oyuncularin sayisina bagli olmakla birlikte bazi oyunlarda iki kisidir.
Ebenin iki kisi oldugu oyunlar Kurtarmaci ve Sekkerge oyunudur. Bu oyunlarda

ebelerden biri yakalanan ¢ocuklarin baginda bekgilik yapar.

“Kosma, Kovalama, Kapma” oyunlar1 neredeyse ebe olmadan oynanamaz. Bu
tir oyunlarda ebenin olmasit zorunludur. Ebem Sana Kim Diirttii ve Kor Ebe
oyunlarinin adlandirilmasinda ebe rolii etkili olmustur. Top Top Kadife oyununda

ebe, bas olarak adlandirilir.

Bazi oyunlarda oyunu yonetmek i¢in hakem ya da baskan secilir. Mendil
Kapmaca oyununda oyunu yonetmek i¢in hakem ya da baskan secilir. Menekse
oyununda iki grup olusturulur bu gruplar kendi oyuncularindan birini bagkan secer.
Nigde ¢ocuk oyunlarinda hakem rolii Mendil Kapmaca, Lak Lak, Tura oyununda yer

almaktadir.

Nigde geleneksel c¢ocuk oyunlarinda ebe, hakem, baskan, yastik, bas esek,
bekei, dedektif, katil hirsiz, polis, cellat hakim, avukat gibi roller vardir.

Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarinda kullanilan araglar, ¢ocuklarin evlerinde

bulunan veya cabuk temin edebilecekleri malzemelerdir.

Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarinda ¢ocugun cinsiyeti ve yasadigi cevre
cocuklarin tercih ettikleri oyun araglarini etkilemistir. Erkek cocuklar1 daha c¢ok tas

ve degnekle oynanan oyunlar tercih etmektedirler. Kiz ¢ocuklar ise daha ¢ok sozsel
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ve ezgiye dayali oyunlar1 tercih etmektedirler. K&y ve kasabalarda kullanilan oyun
malzemeleri ¢ocugun kolaylikla erisebilecegi, dogal malzemelerden olusmaktadir.

Bunlar: tasg, toprak, aga¢ pargasi, ip, kayisi ¢ekirdegi, vizirdak otu (kaynana otu) vb.

Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarinda oyun araglar1 yorenin 6zelliklerine gore
cesitlilik gostermektedir. Yerlesim yeri agaglik, yesil bir yer ise agacin meyveleri ve
agac parcalart1 oyun aract olarak kullanilmaktadir (Ayakkabi Topugu ile Erik
Cekirdegi Vurma, Enek, Kaynana, Cimbiz, Enek Cimbizi, Andiz oyunu, vb.). Yore
kirsal bir yerse oyun malzemesi olarak daha ¢ok tas, toprak, ¢camur kullanilmaktadir

(Boncuk Gommesi, Sapatla Tas Atma, Mici, Zegkirdek, vb.) .

Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarinin ¢ogu agik mekanlarda oynanmaktadir.
Ozellikle kosma, kovalama, kapma, atlama, sicrama, sekme, degnek, saklama,
saklanma, tas, top oyunlarinin ¢ogu acik havada oynanir. Oyunlarda genis bir alana
ihtiya¢ duyuldugunda, c¢esitli malzemelerle (tebesir, komiir gibi) yere sekil
cizildiginde oyunun oynanmasi i¢in agik bir mekana ihtiyag duyulmaktadir. Kapali
mekanda oynanan oyunlar daha ¢ok evde oynanmaktadir. Kis mevsiminde ¢ocuklarin
soguklardan dolay1 disar1 ¢ikamamasi nedeniyle ¢ocuklar daha ¢ok kapali mekanlarda

oynanan oyunlari tercih etmektedirler.

Nigde geleneksel cocuk oyunlarinin birgogu yaz, ilkbahar ve sonbahar

mevsimlerinde agik alanda oynanmaktadir.

Hareket unsurunun 6n planda oldugu genis alanlara ihtiya¢ duyulan iitmeli
oyunlar, atlama, sicrama, sekme oyunlari, degnek oyunlari, kosma, kovalama, kapma
oyunlari, saklama, saklanma oyunlari, tag oyunlari, top oyunlari, sallama ve sallanma
oyunlarindan (Gicir, Catal Agagta Takla Atma), tahtadan yapilan oyuncaklarda
oynanan oyunlar, malzemesi toprak olan oyunlar, suyla oynanan oyunlar yaz, ilkbahar
ve sonbahar mevsimlerinde oynanir. Kayik Kaynak oyunu kisin buzlu bayirlarda

oynanir.

Kese oyunu carsamba ve persembe glinleri oynanir. Kadi Kafasi adli oyunda
oyun araci alarak kadi kafast adli bir tiir dikenin kullanilmasindan dolay1 dikenin
kurudugu dénemde (yaz mevsiminin ortasi) oynanir. Gaz Lambasi adli oyun aksam

karanliginda oynanir. Malik oyunu aksam vakti ay 1s181nda oynanir.
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Belirli giinlerde oynanan oyunlar Essege Ters Binme, Kuvvet Tas1 (Ikilik),
Esek Arap diigiinlerde oynanir. Mantufan adli oyun bahar mevsiminde Hidrellez

senliklerinde oynanir.

Nigde geleneksel cocuk oyunlarinda oyun roliiniin dagitimi1 ve atis sirasinin
belirlenmesi gesitli teknikler kullanilarak yapilmaktadir. Bunlar; sayigsma, atma, yazi
tura ve kura, elde bir nesne saklama tas tutma/cOp ¢ekme, istege bagli, ayakta

saydirmadir.

Nigde geleneksel ¢ocuk oyunlarinda hem kisa oyun formiilleri hem de uzun
oyun formiilleri kullanilmistir. Bir iki kelimeden olusan sozlii oyun formiilleri oyunun
icerisinde oyuna yon verir, oyunun oynanmasini kolaylagtirir. Kisa sozlii oyun
formiilleri sdylenmediginde oyunun biitiinliigiiniin bozulmasma yol agar. Bu oyun
formiilleri kullanilmadiginda oyunun kuralinin bozulmasma ve oyunun bitmesine
neden olur. Hem kisa hem de uzun s6zlii oyun formiilleri oyuna dil ve {islup agisindan

bir giizellik katmakta ve oyunlar1 daha eglenceli hale getirmektedir.

Cocuk her ne kadar oyunu eglenmek icin oynasa da basar1 duygusu c¢ocuklar
icin 6nemlidir. Bu nedenle ¢ocuk basarili oldugu islerde odiillendirilecegini basarisiz
oldugunda bir cezanin olabilecegini bilir, bu da ¢ocuk oyunlarinin temel
ilkelerindendir. Oyunlarin bazilarinda oyunu kaybeden oyuncu cezalandirilirken

bazen de oyunu kaybeden grup cezalandirilir.

Nigde ili oyun cesitliligi acisindan ¢ok zengin bir birikime sahiptir, kiiltiir
mirasimiz agisindan yoreye 0zgii oyunlariyla da ¢ok degerlidir. Bu da ¢alismamizin

onemini bir kez daha ortaya koymus ve ¢alismamiz genel olarak amacina ulagsmistir.

Nigde geleneksel ¢cocuk oyunlartyla ilgili yapilan tespitlerden sonra geleneksel
cocuk oyunlarimizin kayit altina alinmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi igin

birtakim Oneriler sunulabilir.

Kiiltiirimiiziin bir parcasi olan geleneksel cocuk oyunlariyla biz, yasam
tarzimizi gelecegimizin teminati olan ¢ocuklarimiza aktarmaktayiz. So6zIlii gelenekte
yasayan geleneksel ¢ocuk oyunlarimizin yaziya aktarilarak oynanmasinin saglanmasi

kiiltlirtimiiziin devamliligini da saglayacaktir.
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Nigde ilinde derleme ¢alismalarina oncelik verilmeli, derlenen oyunlar basili
kaynak haline getirilerek ilgili kurum ve kuruluslarla paylasilmali, bu oyunlar iizerine

akademik aragtirmalar ve karsilastirmalar yapilmalidir.

Ozellikle okullarda geleneksel oyunlarm yasatilmasmna ozen gosterilmeli,
ilkogretim okullarinda okutulan oyun ve fiziki etkinlikler dersinde geleneksel

oyunlara yer verilmeli, siniflar aras1 geleneksel oyun yarigmalar1 diizenlenmelidir.

Nigde Halk egitim merkezinde geleneksel oyuncaklarin yapimiyla ilgili
kurslar diizenlenmeli hem insanlara yeni is imkan1 a¢ilmali hem de oyuncak alaninda
ustalar yetistirilmelidir. Kiz meslek lisesinde ve endiistri meslek lisesinde oyuncak

yapimiyla ilgili boliimler agilmalidir.

Nigde’de okullar veya tiniversite diger kurum ve kuruluslarla igbirligi yaparak

oyun senlikleri diizenlemelidir.

[limizde derlemeciler tarafindan geleneksel oyunlar dogal ortamlarinda kayit
altina alinmalidir. Aileler ¢ocuklarina geleneksel oyunlari 6gretmeli ve geleneksel
oyunlar1 6grenmeleri i¢in ¢ocuklar tesvik etmeli bu konuda bilingli davranmalidirlar.
Bunun i¢inde belediyelere biiylik is diismekte sokak ve parklari ¢ocuklarin geleneksel

oyunlar1 oynayabilecekleri sekilde diizenlemeleri gerekmektedir.

Belediyelerin reklam panolarinda geleneksel ¢ocuk oyunlarinin resim veya
fotograflar1 sloganlar esliginde sergilenerek genglerin, anne baba ve ¢ocuklarin

dikkati ¢ekilerek bu konuda farkindalik olusturulmalidir.

Anne ve babalar cocuklariyla ortak gecirebilecekleri zamanlar yaratarak bu
zaman dilimlerinde geleneksel oyunlarin oynanmasina 6nem vermelidirler. Eskiden
oyuncaklarin malzemeleri tas, toprak, tahta, bez gibi dogal malzemelerdi ve
zararsizdi. Ebeveynler hazir oyuncaklarin yerine dogal oyuncaklari tercih etmeli hatta
oyuncaklar1 evde kendi malzemeleriyle yapmalidirlar. Bu etkinlikler oyun kiiltiiriiniin

devamliligini saglayacaktir.

Glinlimiizde c¢ocuklarin kiigiik yastan  itibaren sinavlara yaris havasi
icerisinde hazirlanmalar1 ve her sinavda basarili olmalari i¢in zorlanmalar1 nedeniyle

cocuk, cocuklugunu yasayamamakta ne oyun oynayacagi vakit ne de sehirlesme
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nedeniyle oyun oynayacagi oyun alani bulabilmektedir. Ayrica Oniine bilgisayar
konularak evlere kapatilan c¢ocuklar artik yalniz oynamakta ve sosyallesmeleri
engellenmektedir. Giin boyunca bilgisayarda oyun oynayan ¢ocuk hem ruhsal hem de
bedensel acgidan olumsuz etkilenmektedir. Bu konuda aileler daha bilingli

davranmalidir.

Cocuklarimizin saghgi agisindan geleneksel cocuk oyunlarimizin degisik
projelerle yeniden oynanmasina zemin hazirlanmalidir. Bunun i¢in geleneksel
oyunlarin oynanabilecegi lunapark tarzi yerlerin yapilmasi, geleneksel oyunlara ait
oyuncak modellerinin yer aldig1 oyuncak miizelerinin olmasi, apartman veya site
yaparken biiylik bahgelerin olusturulmasi geleneksel oyunlarin oynanmasina ve

canlandirilmasina zemin hazirlayacaktir.
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SOZLUK

Andiz: Andiz agacinin misket biiytikliiglindeki meyvesine denir.

Biillii degnek : 20-30 cm uzunlugunda, yere vurunca rahat havalanmasi i¢in
iki tarafi yontulan degnege denir.

Calmali: Ebenin bir eliyle topu atip diger eliyle topu vurmasina denir.
Diinya: Yuvarlak, daire.

El: Oyunun bitirilip bastan tekrar oynanmasina denir.

Happal: Bir tas ad1.

Happan: Biiytk tas.

Hortlak: Mezardan ¢ikarak insanlar1 korkuttuguna inanilan yaratik.
Hobek: 20 cm biiyiikliiglinde olan uzun tas.

Kadi kafasi: Bir tiir diken.

Kagm: Siviyag tenekesinden yapilan bir nevi yiik tasiyan arag.
Kayanak: Uzun degnek pargasi.

Kaynana (vizirdak) otu: Dikenli bir ot.

Kunti: Yuvarlak, kdpiik goriinimlii tas.

Lola: Caputun (bez) i¢ine kotii, yirtik giysi vs pargalar1 glizelce sarilarak top
sekli verilip dikilen topa denir.

Lop: Yumurtanin sarisinin ve beyazinin kati haldeki sekline denir.
Micr: Bir tas ad.

Mucu: Yuvarlak tas.

Pes: Kalin bir tahtaya ¢ivinin ucu ¢akilarak yapilan bir oyun aleti.
Saha: Daire anlaminda kullanilmistir.

Sapat: Koyun yiiniiniin kirmanla egrilip ip haline getirilip bu iple Oriilen
uzunlugu 10 cm genisligi 5 cm olan beze sapat denir.

Sekkelleme: Tek ayak {izerinde sekmek.
Suvarmak: Sulamak.

Tosme: Tepecik.
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Utmek: Yenmek, oyunda kar etmek.
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Murtaza GUNES, 60 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, ilkokul

mezunu, marangoz.

Ayse MEMIS, 55 yasinda (2012 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, oyunu

oynadig1 yer Nigde ili, Giilliice Koyii, ilkokul mezunu, ev hanimu.

Sevket YILMAZ, 51 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, igmeli Kasabasi’nda

ikamet ediyor, ortaokul mezunu, ¢iftei.

Neriman ALKAY, 52 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, ilkokul

mezunu, ev hanima.

Ramazan GUNGOR, 41 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, lise

mezunu, sofor.

Sevim VAROL, 30 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, ilkokul

mezunu, ev hanima.
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126.

127

128.

129

130

131

132.

. Mustafa MEMIS, 55 yasinda (2012 yilinda), Nigde’de yasiyor, oyunu oynadig

yer Nigde ili, Giilliice Koyti, ilkokul mezunu, serbest meslek.

. Esra KOC, 17 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Himmetli Kdyii’nde ikamet

ediyor, 6grenci.

. Anakiz AYBAR, 61 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Ulukisla ilgesi, Unliikaya

Koyii’nde ikamet ediyor, ilkokul mezunu, ev hanima.

. Senay TERECI, 37 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, ilkokul

mezunu, ev hanimi.

. Miizeyyen TONA, 34 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, lise

mezunu, ev hanima.

. Zeynep OKCU, 16 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Camardi ilgesi, Demirkazik

Koyii’nde ikamet ediyor, 6grenci.

. Cemil SAHIN, 35 yasinda (2011 yasinda) Nigde’de ikamet ediyor, ortaokul

mezunu, serbest meslek.

Kezban KARAKUZU, 19 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Baglama

Kasabasi’nda ikamet ediyor, ortaokul mezunu, ev hanimau.

. Hiiseyin TAYGUR, 47 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, oyunu
oynadig1 yer Nigde ili, Cinarli K&yii, ilkokul, serbest meslek.

Mensure OZDEMIR, 41 yasinda (2011 yilinda), Nigde Ili, Giimiisler

Kasabasi’nda ikamet ediyor, ilkokul mezunu, ev hanima.

. Bahar KUS, 14 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Ciftlik ilgesi, Mahmutlu

Koyii’nde ikamet ediyor, 6grenci.

. Salim SUCUOGLU, 37 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Konakl1 Kasabasi’nda

ikamet ediyor, ilkokul mezunu, ¢iftci.

. Nafiye SUCUOGLU, 32 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Konakli Kasabasi’nda

ikamet ediyor, ilkokul mezunu, ev hanima.

Tugba TASDEMIR, 12 vyasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Giimiisler

Kasabasi’nda ikamet ediyor, oyunu oynadig yer, Nigde ili, Melendiz, 6grenci.
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141.

142.

143.

144,

145.

146

Saliha SUCUOGLU, 41 yasinda (2011 yilinda) Nigde ili, Konakli Kasabasi’nda

ikamet ediyor, ilkokul mezunu, ev hanima.

Serpil SUCUOGLU, 14 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Konakli Kasabasi’nda

ikamet ediyor, 6grenci.

Taner EROGLU, 34 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet diyor, oyunu

oynadig1 yer Nigde ili, Carikl1 Koyt, tiniversite mezunu, esnaf.

Nezahat EROGLU, 37 yasinda (2011 yilinda) Nigde’de ikamet ediyor, oyunun

oynandig1 yer Nigde ili, Konakli Kasabasi, ilkokul mezunu, ev hanimai.

Serhat ERIM, 42 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Konakl1 Kasabasi’nda ikamet

ediyor, ilkokul mezunu, ¢iftci.

Naciye ERIM, 74 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Konakli Kasabasi’nda
ikamet ediyor, oyunun oynadigi yer Nigde ili, Aktas Kasabasi, ilkokul

mezunu, ev hanima.

Ismail SAHIN, 69 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, ilkokul

mezunu, berber emeklisi.

Sevgi ACIKGOZ, 47 yasinda (2011 yilinda), ev hanimi, Nigde Yaylayolu
Koyii’nde ikamet ediyor.

Saadet KACMAZ, 70 yasinda (2011 yilinda), ev hanimi Nigde Yaylayolu
Koyili’'nde ikamet ediyor.

Hatice TURAN, 50 yasinda (2011 yilinda),Nigde ili, Kiledere Kasabasi’nda

ikamet ediyor, okuma yazmasi yok, ev hanimu.

Osman SONGUR, 54 yasinda, Ciftci, Ilkokul 5. sinif mezunu, Nigde Kiledere

Kasabasi’nda ikamet ediyor.

Mustafa Kemal SONGUR, 42 yasinda (2011 yilinda), Ciftci, ilkokul 5. simif

mezunu, Nigde ili, Kiledere Kasabasi’nda ikamet ediyor.

Zahide OZBEK, 42 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Ciftlik ilgesi, Mahmutlu

Koyii’nde ikamet ediyor, ilkokul mezunu, ev hanima.

. Hacer EREN, 29 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, ilkokul

mezunu ev hanimi.
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. Abidin EROGLU, 41 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Aslama Koyii’nde

ikamet ediyor, ilkokul mezunu, ¢iftci.

. Reyhan SONGUR, 42 yasinda (2011 yilinda), ilkokul 5. smif mezunu, ev

hanimi, Nigde ili, Kiledere Kasabasi’nda ikamet ediyor.
. Sahin BINICI, 41 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, ilkokul
mezunu, ¢iftci.

Neziha BALTACI, 16 yasinda (2012 yilinda) Nigde ili, Giimiisler Kasabasi’nda

ikamet ediyor, 6grenci.

Fatma KARA, 65 yasinda (2012 yilinda), Nigde ili, Diindarli Kasabasi’nda

ikamet ediyor, okuma yazmasi yok, ev hanimu.

Fikret CAN, 60 yasinda (2012 yilinda), Nigde ili, Konakli Kasabasi’nda ikamet

ediyor, ortaokul mezunu, emekli.

Nermin CANKAYA, 39 yasinda (2012 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, lise

mezunu, ev hanima.
Handan YAMAN, 20 yasinda (2012 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, 6grenci.

Hava AKPINAR, 65 yasinda (2012 yilinda), Nigde ili, Camardi il¢esi, Cukurbag

Koyii’nde ikamet ediyor, emekli.

Betiil EFE, 15 yasinda (2011 yilinda) Nigde ili, Kiledere Kasabasi’nda ikamet

ediyor, 6grenci.

Baris ATESHARMAN, 28 yasinda (2011 yilinda) Nigde’de ikamet ediyor,

ogretmen.
Seher AKPINAR, 16 yasinda (2012 yilinda) Nigde’de ikamet ediyor, 6grenci

Hilal ULUPINAR, 16 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Degirmenli

Kasabasi’nda ikamet ediyor, 6grenci.

Nurten KIN, 49 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, ilkokul mezunu,

ev hanima.
Hayati UKIL, 50 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, emekli.

Nezahat DAVARCI, 42 yasinda (2011 yilinda), oyunun oynandigi yer Nigde,

ilkokul mezunu, ev hanimi
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172.
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174.

175.

176.

177.

Erdal DALGIC, 60 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Ciftlik ilgesi, Bozkdy

Kasabasi’nda ikamet ediyor, ilkokul mezunu, ¢iftci.

Hikmet YONCA, 35 yasinda (2011 yilinda), oyunun oynandigi yer Nigde,

iiniversite mezunu, polis.

Hacer ARI, 16 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Altunhisar il¢esi, Kecikalesi

Kasabasi’nda ikamet ediyor, 6grenci.

Cigdem DOGAN, 22 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Agcasar Koyii’nde

ikamet ediyor, lise mezunu, ev hanim.

Zehra BODUROGLU, 59 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor,

ogretmen.

Hiisniye OZTURK, 45 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de yasiyor, ilkokul

mezunu, ev hanimi.

Cemile KABAK, 66 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Carikli Koyii’nde ikamet

ediyor, ilkokul mezunu, ev hanima.

Yilmaz SOYLU, 36 yasinda (2011 yilinda) Nigde ili, Orhanli Kasabasi’nda

ikamet ediyor, ilkokul mezunu, ¢iftci.

Sultan DOGAN, 47 yasinda(2011 yilinda) Nigde ili, Ciftlik ilgesi, Bozkdy

Kasabasi’nda ikamet ediyor, ilkokul mezunu, ev hanima.

Nagihan BULUS, 15 yasinda (2011yilinda) Nigde ili, Fertek Kasabasi’nda

ikamet ediyor, 6grenci.
Stireyya CAMUR, 25 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, 6gretmen.

Emine UNVER, 16 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Cinarli K&yii’nde ikamet

ediyor, 6grenci.

Keziban TEKELI, 11 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Ciftlik ilcesi, Bozkdy

Kasabasi, 6grenci.
Elif Nur ERTURK, 15 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, dgrenci

Emine AYDIN, 54 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, ilkokul 2.

siniftan terk, ev hanima.
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178. Sengiil UNLU, 30 yasinda (2011 yilinda) Nigde ili, Ciftlik ilgesi, Bozkdy

Kasabasi’nda ikamet ediyor, ilkokul mezunu, ev hanima.

179. Bayram AKCAR, 46 yasinda (2011 yilinda) Nigde ili, Melendiz il¢esi, Seyhler

Koyii’nde ikamet ediyor, ilkokul mezunu, ingaatgi.

180. Neziha BALTACI, 16 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Glimiisler Kasabasi’nda

ikamet ediyor, 6grenci.

181. Ayse AVKIRAN, 44 yasinda (2011 yilinda) Nigde ili Edikli Kasabasi’nda

ikamet ediyor, okuma yazmasi yok, ev hanima.

182. Dilek BAYDOGAN, 17 yasinda (2011 yilinda) Nigde ili, Alay Kasabasi’nda

ikamet ediyor, 6grenci.

183. Dilek BAYDOGAN, 17 yasinda (2011 yilinda) Nigde ili, Alay Kasabasi’nda

ikamet ediyor, 6grenci.

184. Seydanur DEMIRAY 14 yasinda (2011 yilinda) Nigde’de ikamet ediyor,
ogrenci.

185. Nazmiye DEMIRAY, 39 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, ilkokul

mezunu, ev hanimi.

186. Hatice AGACCI, 42 yasinda, (2011 yilinda) Nigde ili, Himmetli Koyii’'nde

ikamet ediyor, ilkokul mezunu, ev hanima.

187. Sultan DOGAN, 47 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Ciftlik ilgesi, Bozkdy

Kasabasi’nda ikamet ediyor, ilkokul mezunu, ev hanima.

188. Thsan OZTURK, 74 yasinda (2012 yilinda), Nigde ili, Ulukisla ilgesi, Muradiye

Koyii’nde ikamet ediyor, ilkokul mezunu, emekli.

189. Thsan OZTURK, 74 yasmnsa (2012 yilinda) Nigde ili, Ulukisla ilgesi, Muradiye

Koyii’nde ikamet ediyor, ilkokul mezunu, emekli.

190. Akkadin GULEC, 51 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Yaylayolu Kdyii’nde

ikamet ediyor, okuma yazmasi yok, ev hanimu.

191. Teslime COBAN, 43 yasinda (2012 yilinda) Nigde de ikamet ediyor, ortaokul

mezunu, ev hanimi.
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193.

194.

195.

196.

197.

198.

199.

200.

201.

202.

203.

204.

205.

206.

Dogan KARABOGA, 68 yasinda (2011 yilinda) Nigde ili, Bor ilgesi, Kizilca
Koyii’nde ikamet ediyor, ilkokul mezunu, ¢iftgi.

Giilseren KARABUGA, 35 yasinda (2012 yilinda) Nigde’de ikamet ediyor,

ilkokul mezunu, ev hanima.

Giilsim OZKALE, 18 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Azath Kasabasi’nda

ikamet ediyor, ilkogretim mezunu, ev hanimi.

Leyla UNVER, 38 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Ciarli Kéyii'nde ikamet

ediyor, ilkokul 4. siniftan terk, ev hanimau.

Cumali DILMEN, 46 yasinda (2011 yilinda) Nigde ili, Ulukisla ilgesi, Basmakg1

Koyii’nde ikamet ediyor, ilkokul mezunu, sofor.

Kadir DAG, 46 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, lise mezunu,

emekli.

Halime GUL, 43 yasinda (2011 yilinda) Nigde’de ikamet ediyor, ortaokul

mezunu, ev hanima.

Saliha YASAR, 35 yasinda (2011 yilinda) Nigde’de ikamet ediyor, ilkokul

mezunu, ev hanimi.

Zeycan YASAR, 24 yasinda (2011 yilinda) Nigde’de ikamet ediyor, ilkokul

mezunu, ev hanima.
Ezgi CINAR, 18 yasinda (2011 yilinda), Nigde’de ikamet ediyor, 6grenci.

Sanzimet SENTURK, 35 yasinda (2011 yilinda) Nigde ili, Bor ilgesinde ikamet

ediyor, ortaokul mezunu, ev hanimu.

Birsel AKKAL, 16 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Ciftlik ilgesi, Divarli

Kasabasi’nda ikamet ediyor, 6grenci.
Zeynep KOC, 16 yasinda (2011 yilinda) Nigde ili, Himmetli Koyli’'nde ikamet
ediyor, 6grenci.

Muharrem KOC, 20 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Himmetli Koyii’nde

ikamet ediyor, lise mezunu.

Emine UNVER, 16 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Cmarli Kdyii’'nde ikamet

ediyor, 6grenci.
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207. Fazilet ALTUNSU, 29 yasinda (2012 yilinda), Nigde ili, Ulukisla ilgesi, Giimiis

Koyii’nde ikamet ediyor, ilkokul mezunu, ev hanima.

208. Ipek GULSOY, 14 yasinda (2011 yilinda), Nigde ili, Yesilbur¢ Kdyii’nde ikamet

ediyor, lisede 6grenci.
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