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OZET
YUKSEK LISANS TEZI

ANIMASYON DESTEKLI FEN BILIMLERI DERSININ BESINCI SINIF
OGRENCILERININ AKADEMIK BASARILARINA VE OGRENILEN
BIiLGILERIN KALICILIGINA ETKIiSi: “MADDENIN DEGIiSiMi UNITESI
ORNEGI”

AKDOGAN, Emre
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Ana Bilim Dah
Tez Damismani: Dog¢. Dr. Mehmet MUTLU
Agustos 2019, 61Sayfa

Bu ¢alismanin amaci, animasyon destekli fen bilimleri dersinin besinci sinif
ogrencilerinin "Maddenin Degisimi" {initesindeki akademik basarilarina ve d6grenilen
bilgilerin kalicilifina etkisini incelemektir. Bu arastirma, 2016 — 2017 egitim - 6gretim
yil1 Nigde il merkezinde bulunan bir ortaokulda 6grenim goren, uygun ornekleme
yontemi ile amacli olarak secilen 89 besinci smif Ogrencisi ile yiirtitiilmistiir.
Arastirmada 5/A ve 5/E smifinda 6grenim goren 45 6grenci deney grubunu, 5/B ve 5/D
sinifinda 6grenim goren 44 6grenci kontrol grubunu olusturmaktadir. Deney grubunda
Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalar1 kullanilarak ders islenmis, kontrol
grubunda 2013 fen bilimleri dersi O&gretim programinda yer alan etkinliklerin
uygulanmasiyla ders yapilmistir. Uygulama deney ve kontrol grubunda ayni siirede
tamamlanmis ve bes hafta siirmiistiir. Calismanin bagimli degiskenleri akademik basari
testi puanlar1 ve kalicilik testi puanlaridir. Aragtirmada dgrencilerin maddenin degisimi
linitesini anlama seviyelerini belirlemek amaci ile ¢oktan se¢meli sorular iceren
maddenin degisimi konusundaki “Akademik Basar1 Testi” uygulama oncesinde deney
ve kontrol gruplarina 6n test, uygulama sonrasinda son test ve uygulama bitiminden
dort hafta sonra da kalicilik testi olarak uygulanmistir. Uygulama bitiminde deney

grubundaki 6grencilere “animasyon goriis 6l¢egi" uygulanmistir.

Testlerden elde edilen veriler IBM SPSS 24.0 programiyla analiz edilmis ve
degerlendirilmistir. Verilerin analizi; aritmetik ortalama ve bagimsiz gruplar t- testi
kullanilarak yapilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen verilere gore; deney grubuna
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uygulanan Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin, kontrol grubuna
uygulanan 2013 fen bilimleri dersi 6gretim programinda yer alan etkinliklere gore
akademik basariy1 ve 6grendikleri bilgilerin kaliciligini arttirmada daha etkili oldugu
istatistiki olarak belirlenmistir. Deney grubunda yer alan 6grencilerin fen dersinde

animasyon kullanilmasi hakkinda goriislerinin olumlu oldugu gortilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Animasyon, Fen Ogretimi, Akademik Basari, Bilgilerin
Kalicilig1, Maddenin Degisimi Unitesi.



ABSTRACT

MASTER’S DEGREE

THE EFFECT OF ANIMATION SUPPORTED SCIENCE LESSON TO
ACADEMIC SUCCESS AND THE PERMANENCE OF THE LEARNED
INFORMATION OF THE FIFTH GRADE STUDENS: “THE EXAMPLE OF
THE UNIT OF THE TRANSFORMATION OF MATTER”

AKDOGAN, Emre

THE MASTER OF SCIENCE OF THE EDUCATION OF MATHEMATICS
AND SCIENCE
The Consultant of the thesis: Associate Professor Mehmet MUTLU
August, 2019, 61pages

The aim of this study is to examine the effect of animation supported science lesson to
academic success and the permanence of learned information of the fifth grade students
in the unit of “The Transformation of Matter”. This research was carried out with the
89 fifth grade students who studied in a secondary school in the centre of Nigde, who
were chosen for purpose with the method of “suitable sampling”, in 2016-2017
academic year. In the research, 45 students who study in the classes of 5/A and 5/E
form the group of experiment, and 44 students who study in the classes of 5/B and 5/D
form the group of control. In the group of experiment, the lesson was taught by using
the applications of animation supported science lesson, on the other hand, in the group
of control, the lesson was taught with the application of activities which take place in
the science lesson teaching program of 2013. The application was completed at the
same time both for the experiment group and for the control group and went on for five
weeks. The dependent variants academic success test scores of the study and
permanence test are their scores. In the research, for the purpose of determining the
understanding level of the students of the unit of “The Transformation of Matter”, “The
Test of Academic Success” at the subject of “The Transformation of Matter” which
includes multiple choice questions are applied as a pre-test for the groups of experiment
and control, and it was applied as a “Last Test” after the application and as a

“Permanence Test” four weeks later after the finishing of the application. At the end of
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the application, ‘“animation opinion scale” was applied to the students in the

experimental group.

The data which was obtained from the tests was analyzed and evaluated with the
program of IBM SPSS 24.0. The analysis of the data, arithmetical mean and
independent groups were done by using “t-test”. According to the data which is
obtained as a result of the research; It was determined statically that The Application of
The Animation Supported Science Lesson is more effective for increasing the academic
success and the permanence of the knowledge that the students learned than the
activities that take place at The Program of 2013 Science Lesson which was applied for
the control group. It was seen that the students in the experimental group had positive

opinions about using animation in science class.

Key Words: Animation, Science Teaching, Academic Success, Permanence of

Information, The Unit of The Transformation of Matter.
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BOLUM
1. GIRIS
1.1. Problem Durumu

Canlilar iginde en miikemmel varlik olan insan, gelistirilebilir yapisiyla egitime
ihtiya¢ duymaktadir (Sisman, 2007). Insan yasam sartlarini gelistirebilmek igin egitime
muhtagtir. Caglar ilerledik¢e toplumlarin olanaklari ve ihtiyaglar1 da gelisim
gostermektedir (Erdem ve Demirel, 2002). Geleneksel egitimin giiniimiiz diinyasinin
ihtiyaglari karsilayamadigi diisiiniilmektedir (Aydin ve Yilmaz, 2010; Teltik Baser,

2008). Geleneksel egitimin alternatifi ise yapilandirmaci yaklagimdir.

Fen Ogretiminin amaci Ogrenciyi; arastiran, sorgulayan, problem ¢ozebilen,
glinlimiiz teknolojilerini anlayabilen ve kullanabilen bireyler haline getirmektir. Fen
ogretiminde &gretmenin bildigi bilgi Ogrencilere aktarilmaya calisilmamali, onun
bilgilerini sekillendirerek dogru bilgiye ulasmasi saglanmalidir (Onder, 2011).
Giliniimiizde fen 6gretiminde kullanilan yapilandirmaci yaklasim bilginin 6grencinin
zihninde yapilandirmasiyla daha iyi bir 6grenmenin olacagi anlayisina dayanir. Bu
yaklasimin temelinde zihinde var olan bilgi ile yeni bilgi arasinda baglant1 kurulmasi
vardir. Yapilandirmaci sinif ortaminda 6grenenler 6grendiklerini baska problemlere de

uygulayabilirler (Erdogdu, 2011).

Yapilandirmacilik, yeni bilgilerin 6grencilerin zihinlerinde var olan bilgilerle
biitlinlestirilerek 6ziimsenmesidir (Erdem ve Demirel, 2002). Fen bilimleri egitiminde
yapilandirmact yaklasimin kullanilmasi 6grencileri pasif alict olmaktan kurtarir.
Ulkemiz egitim sistemi de yapilandirmaci yaklasima gore hazirlanmaktadir (Aydin ve
Yilmaz, 2010). Yapilandirmact yaklasimin fen egitiminde etkili bir sekilde

kullanilabilmesi i¢in bilisim teknolojiden yararlanilmasi kaginilmazdir.

Egitimde farkli yontem ve tekniklerin yaninda, teknolojik degisimlerde rolii
biiyiik olan bilgisayar ve internet giinlimiiziin temel araclarina doniismiis ve 6gretimin
her basamaginda kullanilmaya baslamistir (Yumusak ve Aycan, 2002). Ogretimin
yapilandirilmasi 6grencilerin beceri ve tutumlarin1 olumlu yonde etkilerken, bilgilerin
kalic1 olmasma yardim eder (Bybee ve ark., 2006). Bilisim teknolojilerindeki
gelismeler, animasyonlarin 6gretimde yer almasini saglamistir. Animasyon, 6grenme
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ortaminin etkinligini artirarak kulak ve goze hitap eden, 6grencilerin dikkatini ¢geken ve
konular1 daha yalin hale getirerek akilda tutulmasini saglayabilir (Kog, Simsek ve Has,
2013). Kelime anlami1 canlandirma olan animasyon, resim ya da karikatiirden duragan
degil hareketli olmasi1 yonii ile ayrilir. Glinlimiizde bilgisayar animasyon uygulamalari
hem kolaylasmis hem de yaygin bir sekilde kullanilmaya baslanilmistir. Farkli bir
ifadeye gore animasyonu, “bir nesneyi hareket halinde gosteren birgok duragan
goriintii olusturmak ve bu goriintiileri hizla arka arkaya oynatarak nesnenin gercekten
hareket ettigini diisiinmemizi saglamak” seklinde tanimlamistir (Dasdemir, 2006).
Animasyon 6grencilerin soyut kavramlar1 zihinde somutlastirmalarini ve karmasik
bilgilerin anlasilir hale gelmesini saglar (Ozcan, 2008). Ayrica derslerde animasyon
kullanim1 6grencilerin ilgilerini ¢ekerek, konularin daha eglenceli ve ilgi ¢ekici
olmasini saglamaktadir (Arict ve Dalkilig, 2006; Dasdemir 2006). Tiim bu sartlar
saglandiginda animasyonlar O6grencilerin farkli agilardan diislinerek ayrintilar

gorebilme yetenegini arttirir (Dasdemir, 2006).

Fen bilimleri dersinde meydana gelen olaylarin ¢ocuklarin aklinda canlanmasi
icin soyut bilgileri somutlagtirmayla destekleyerek ogrenilmesi, kavramlarin zihinde
sekillenmesine yardimci olabilir (Atilboz, 2004). Tam da bu noktada devreye giren
animasyonlar etkili bir sekilde kullanilabilecek teknolojik tercihler arasindadir (Saka &
Akdeniz, 2006). Bir¢ok arastirmada O6gretim ortamlarinda kullanilan animasyonlarin
ogrencilerin 6grenme iiriinlerine etkileri incelenmistir. Bu arastirmalarin sonuglarina
bakildiginda 6grencilerin fen bagarilarinin ve tutumlarinin  arttil, motivasyon
diizeylerinin ise olumlu yonde etkilendigi goriilmiistiir. Bunlara ek olarak bu
uygulamalarin 6gretim ortamlarinda kullaniminin ekonomik kazang, zamani etkili
kullanma ve olaylar1 daha basit gosterebilme gibi olumlu yonleri de vardir (Tekdal,

2002).

Animasyonun, egitim alaninda kullanilmasi ile birlikte 6grenciye aktarilmak
istenen soyut olay ve varliklar program sayesinde somutlastirilarak 6grenilmesi
kolaylastirilmaktadir. Bu sayede 6§rencinin 6grenme ortami ¢esitlendirilmekte ve ¢izgi
film karakterleri ile desteklenmektedir. Ornegin alyuvarlarin viicudumuzda yapmasi
gereken gorevleri anlatilirken, oncelikle organlarimizin korkung yaratiklar tarafindan

istila edilmesi, hastalanmis bir ¢ocuk goriintlisiiniin verilmesi, bu saldiriya karsi



savunmanin gerceklesmesi ve son olarak saglikli ve mutlu cocuk goriintiisiiniin

yansitilmasi ile konu anlatilmaktadir.

Animasyon oOgrencilerin dersleri somut bir sekilde izlemesi ile birlikte,
yaraticilik yoniin ortaya ¢ikmasi, farkli olasiliklar diisiinebilmesi bu anlamda degisik
deneler yapmasina yardimci olarak hem etkilesimli hem de bireysel egitimini
destekleyebilmektedir. Ayn1 zamanda animasyonlu egitim eglenerek 6grenme ortami
yaratmakta ve boylece 0grencinin derse karsi ilgisini arttirabilmekte ve laboratuvar
deneyleri canlandirarak Ozellikle fen dersi egitiminde kullanilabilmektedir.
Animasyonun egitimde kullanilmas: ile birlikte Ogrencilerin kavrama, Ogrenme,
olaylar1 analiz etme gibi yetenekleri gelismektedir. Bununla birlikte renkli ve hareketli
bilesenleri ile Ogrenilen bilginin kaliciligimi saglamakta, hizli ve etkili 6grenmeyi
desteklemekte, 6grenmeyi eglenceli hale getirme ve 6grencilerin ilgisini arttirmaktadir

(Arict ve Dalkilig,2006).

Teknolojideki ilerleme egitimde teknolojinin roliinii giderek artirmakta ve
egitimde kullanilan yontem ve tekniklerin giderek degismesini saglamaktadir.
Yapilandirmaci siif ortaminda bilisim teknolojilerinin aktif bir sekilde kullanilmasi
tavsiye edilmektedir. Egitimde animasyon kullanilarak yapilan ¢aligmalar giin gectikce
artmaktadir. Yapilan bir ¢calismada Dasdemir (2013), Fen Bilimleri dersi konularinda
animasyon kullaniminin altinc1 sinif 6grencilerin bilgilerinin kaliciligina ve akademik
basarilar1 puanlarina olumlu yonde etki ettigini ortaya koymustur. Bu durum agikca
gostermektedir ki fen egitiminde animasyon kullanimi giin gectikge Onemini

artirmaktadir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin genel amaci, animasyon destekli fen bilimleri dersinin besinci
sinif Ogrencilerinin "Maddenin Degisimi" {initesindeki akademik basarilarina ve

ogrenilen bilgilerin kaliciligina etkisini incelemektir.

1.2.1. Problem Ciimlesi

Animasyon destekli fen bilimleri dersinin besinci sinifa devam eden

ogrencilerin "Maddenin Degisimi" {initesindeki akademik basarilarina ve Ogrenilen



bilgilerin kaliciligina etkisi var midir? Arastirmada asagidaki alt problemlere cevaplar

aranmistir:

1. Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin gerceklestirildigi deney
grubunda yer alan 6grencileri ile 2013 Fen Bilimleri ders miifredatinda yer alan
etkinliklerin uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin “maddenin degisimi”
tinitesi On-test akademik basar1 puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik

var midir?

2. Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin gergeklestirildigi deney
grubu Ogrencileri ile 2013 Fen Bilimleri ders miifredatinda yer alan
etkinliklerin uygulandig1 kontrol grubu &grencilerinin “maddenin degisimi”
initesi son test akademik bagar1 puan ortalamalar arasinda anlamli bir farklilik

var midir?

3. Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin gerceklestirildigi deney
grubu oOgrencileri ile 2013 Fen Bilimleri ders miifredatinda yer alan
etkinliklerin uygulandig1 kontrol grubu &grencilerinin “maddenin degisimi”

tinitesi kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

4.Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin gergeklestirildigi deney
grubu ogrencilerinin  “Maddenin Degisimi iinitesinde animasyona Kkarsi

memnuniyet diizeyleri nasildir?” seklinde ifade edilmistir.

1.2.2. Hipotezler

1. Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin gerceklestirildigi deney
grubu Ogrencileri ile 2013 Fen Bilimleri ders miifredatinda yer alan
etkinliklerin uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin “maddenin degisimi”
initesi On test akademik basar1 puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik

yoktur.

2. Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin gergeklestirildigi deney
grubu Ogrencileri ile 2013 Fen Bilimleri ders miifredatinda yer alan

etkinliklerin uygulandig1 kontrol grubu &grencilerinin “maddenin degisimi”



initesi son-test akademik bagar1 puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik

yoktur.

3. Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin gerceklestirildigi deney
grubu Ogrencileri ile 2013 Fen Bilimleri ders miifredatinda yer alan
etkinliklerin uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin “maddenin degisimi”

tinitesi kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik yoktur.

4. Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin gergeklestirildigi deney
grubu Ogrencilerinin  Maddenin Degisimi iinitesinde animasyona karsi

memnuniyet diizeyleri nasildir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Ulkemizde fen egitimindeki sorunlara bakildiginda, ilk olarak dgrencilerine
soyut fen kavramlarmi somut kavramlarla iliskilendirmelerindeki eksiklikler ya da
yanlishiklar gelir. Ogretmenler 6grencilerin soyut kavramlar1 daha kolay kavramalar
icin genellikle bilgisayar1 kullanmaktadirlar. Teknolojinin kullanimi yeni bilgilerin
ogretilmesinde destek olmakla birlikte 6grencilerin derslere dikkatini ¢ekme, anlatilan
konulara ilgi ve isteklerini artirmada da uygun bir yontemdir. Boylelikle dersler farkl
zekadaki 6grencilere de hitap etmektedir (Altinsoy, 2011). Dijital teknolojilerde son
yillarda yasanan gelismeler 6grencilere kendi dijital medyalarini olusturma firsati
yaratmaktadir. 20 y1l 6nce imkanlarin kisith olmasi ve malzemelerin elde edilmesi
konusunda yaganan problemler yiiziinden ufak bir film ¢ekimi bile yapilamaz
durumdaydi. Ayrica kisisel kullanim igin dijital kameralar bilim kurgu idi. Fakat zaman
degisti. Neredeyse tiim {liniversite 6grencilerinin dijital kameralar1 ya da dijital kamera
ozelligi olan farkli malzemeleri var. Ayrica su an Diinya’da en meshur olan Facebook,
Youtube, Wikipedia gibi siteler bu teknolojinin kolay ulagimiyla bize ulasmaktadir. Bu
gelisen teknoloji Ogrencilerin  kendi medyalarini olusturmalarin1  saglamaktadir.
Ogrenciler kendi ¢ekimlerini kolayca bu sitelere yerlestirmektedir. Bu eserlerin ¢cogu
eglence amacgh olsa da, giderek Ogrencilerin icerik bilgisi temsilleri olarak eserler
yapmak i¢in kullaniyor olmalar1 kendilerini gelistirmeleri agisindan énemlidir (Hoban,
Nielsen ve Carceller, 2010). Fen egitiminde animasyonlar uzun zamandir
kullanilmaktadir (Ekici ve Ekici, 2011). Yapilan arastirmalar gostermektedir ki
Ogrenilen bilgilerin %1°1 tadarak, ,%1,5’1 dokunarak, %3,5’1 koklayarak, ,%11’i
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isiterek, %83’1i gorerek gerceklesmektedir (Halis, 2002). Bu durum gorsel araglarin
o0grenme ortaminda kullanilmasimin 6grencilerin bilgileri daha iyi 6grenmelerini
sagladigini gostermektedir. Bu nedenle 6grencilerin fen konularini anlamasi, derslere
aktif bir sekilde katilmasit ve konularin zihninde canlandirabilmeleri ancak gorsel
sunumlarla olmaktadir. Yapilan arastirmalara gére animasyonla dgretim, Ogrenilen
konularin zihinde canlandirilmasini iyi bir sekilde gerceklestirdigini gostermektedir

(Kenan ve Ozmen, 2012).

PISA ve TIMMS gibi uluslararast smavlarda Tiirkiye’nin fen alanindaki
basarisinin diisiik seviyelerde oldugu goriilmektedir. Bu durumun sebeplerinden biri
olarak goriilen fen miifredati belirli araliklarla degistirilmektedir. Son yapilan
miifredatlara bakildiginda yapilandirmaci yaklasimin benimsendigi goriilmektedir.
Yapilandirmaci yaklagimda kullanilan yontemler fen programlart degistikge program
icindeki agirligin1 artirmaktadir. Bu g¢alisma 2016-2017 egitim o6gretim yilinda
yapildigindan dolayr 2017 Eyliiliinde besinci siniflarda uygulanmaya baslanan yeni
miifredata gore degil, 2013 yilinda yapilan fen programina gore yapilmistir. Fen
programina bakildiginda konularin ger¢ek hayatla iligkilendirildigi goriilmektedir.
Konularin giinlik hayata uygulanmasinda bilisim teknolojilerinin yeri giderek
artmaktadir. Fen konularinin gergek hayatla iligskilendirilmesinde animasyonlarin
kullanilmas1 konularin anlasilmasii kolaylastirmaktadir. Animasyon, Ogrencilerin
bilgileri zihinlerinde somutlastiriimasina yardimer oldugu dngoriilmektedir. Teknoloji
ogrencilerimizin hayatinda ¢ok fazla yer almasindan dolayr derslere olan ilgiyi
artirmaktadir (Dasdemir, 2012). Bu nedenlerle animasyon destekli egitimin dnemi giin

gectikce artmaktadir.

1.4. Varsayimlar (Sayiltilar)

e Arastirmada kullanilacak testlerin cevaplandirilmasi sirasinda 6grencilerin bu
testlere diiriist ve igtenlikle cevap verdikleri kabul edilmistir.

e Arastirmada kullanilacak yontem aragtirmanin amacina uygundur.

e Arastirmaci her iki 6grenim modelinin uygulanmasi esnasinda yansiz olarak
uygulama siirecini ylriitmiistiir.

e Uygulama siiresince kontrol ve deney grubundaki 6grenciler arasinda hig¢bir

etkilesim olmamustir.



e Aragtirmaya dgrenciler goniillii olarak katilmagtir.

1.5. Stmirhiliklar

e Bu arastirma 2016-2017 egitim-6gretim yilinda Nigde il merkezinde bulunan
bir ortaokulda uygun 6rnekleme yontemi ile amaclh olarak secilen iki deney
(5/A ve 5/E) ve iki kontrol (5/B ve 5/D) siiflarinda bulunan 89 besinci siif
ogrencisiyle sinirhdir.

e Arastirma besinci smif Fen dersindeki “maddenin degisimi” iinitesiyle
sinirlandirilmastir.

e Arastirma Animasyon destekli fen dersindeki uygulamalarmin besinci siif
“maddenin degisimi" {initesinde Ogrencilerin akademik basarilarina ve
ogrenilen bilgilerin kaliciligina etkisi ile sinirh tutulmustur.

e Arastirmanin uygulanma siireci, kontrol ve deney gruplariin ikisinde de ayni

olarak bes hafta, yirmi ders saatiyle sinirlandirilmistir.

1.6. Tanimlar

Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO) : Bilgisayarin egitim sistemi icerisinde ki
derslerde 6grencilerin bir konuyu veya daha 6nce 6grendigi davranisi pekistirmesi

amaciyla kullanmasidir (Yalin, 2001).

Bilgisayar Animasyonu: Duragan gorsellere hareketlilik 6zelligi kazandirilarak

degistirilmesidir (Akpinar, 2005).
Kisaltmalar

ABT: Akademik Basar1 Testi.

AGO: Animasyon Gériis Olgegi



II. BOLUM
2. KURAMSAL CERCEVE ve ILGILI ALANYAZIN

2.1. Fen Bilimleri Ogretimi

Fen bilimleri egitimi, kisinin etrafindaki c¢ekici ve ilging zenginligin
egitilmesidir. Bireyin aldig1 gidanin, tiikettigi suyun ve nefesin, viicudunun, besledigi
evcil hayvanin, seyahat ettigi aracin, tlikettigi enerjinin, giinesin egitimidir. Bu
baglamda fen bilimleri 6gretimi; bireyin yonelim ve ihtiyaglari, istekleri, gelisim
diizeyleri, ¢cevre sartlar1 dikkate alinarak, elverisli yontem ve tekniklerin uygulanilmasi

gerekli bir egitim oldugu ifade edilmektedir (Giirdal, 1988).

Glinlimiiz insaninin yasaminin biitiin agamalarim etkileyen bilimsel gelismeleri
anlamas1 ve yorumlamasi i¢in fen bilimleri egitimi almasi kagmilmazdir. Bu egitim
ogrencilerin bilime deger vermesine ve pozitif bir tutum gelistirmesine katki saglar.
Toplumsal yasantiya teknolojinin katkisinin etkisini fark eden birey; bilim, teknoloji ve
toplum kavramlarmin birbirini nasil etkiledigini anlar. Bunlarla birlikte fen 6gretimi
alan kisiler bilimsel siire¢ beceri konusunda gelisirler. Bu gelisim yasamin farkli

evrelerinde kullanilarak, hayat kolaylastirilir (Soslu, 2014).

2.2. Fen Bilimleri Ogretim Programm

2013 yilinda revize edilen Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programimin vizyonu;
“Tim 6grencileri fen okuryazari bireyler olarak yetistirmek™ seklinde ifade edilmistir

(MEB, 2013).

Bu tanimdan hareketle fen okur-yazari bir bireyde var olmas1 gerekli 6zellikler;
kendine giiveni olan, bilgiye ulasmada arastirabilen, sorgulayabilen, edindigi bilgiler
dogrultusunda hayatin her asamasinda karsisina ¢ikan problemleri ¢ozebilen ve
neticesinde etkili kararlar alabilen, gerek okul gerekse sosyal hayatinda cevresinde
bulunan bireylere kars1 etkili iletisim halinde ve igbirligine agik olan, siirdiiriilebilir
kalkinma bilincini tasiyan ve bununla birlikte yasam boyu 6grenen birey olarak ifade
edilmektedir (MEB, 2013). Fen okur-yazari bireylerin temel bilgilere sahip olmasimnin
yani sira yasadigi dogal ¢evrenin kesfedilmesi noktasinda bilimsel siire¢ becerilerini

tagsimasi1 beklenilmektedir. Ayn1 zamanda toplumsal sorunlara karst bu sorunlarin



¢Oziimiine yonelik kendilerini sorumlu hissetmeleri, yaratic1 ve analitik diisiinebilme
yetenekleri vasitasiyla gerek bireysel gerekse isbirligine dayali alternatife ¢6ziim
yollar1 ve Onerileri liretebilmelidirler. Fen okur-yazari bir birey bilgiyi arastirip
sorgulamastyla birlikte bilginin zamanla degisebilecek nitelikte oldugunu yaptigi
arastirmalar sonucunda kendi akil yiiriitme giicii ve yaratici diisiinme becerisi ile fark
edebilmelidir. Bilginin zihinsel siirecler igerisinde yogrularak islenmesinde birey iginde
bulundugu topluma ait kiiltiirel degerlerin, toplum yapisinin ve inanglarin biiylik bir
etkisi oldugunu gbézden kagirmaz. Sosyal ve teknolojik alanda ger¢eklesen gelisim,
degisim ve doniisiimlerin fen bilimleri ve dogal ¢cevreyle arasinda biiyiik bir bag oldugu
bilincindedir. Fen bilimleri konusunda kariyer bilinci olan yukarida o6zellikleri
aciklamali bir sekilde ifade edilmis olan bireyler, fen bilimleri ile farkli disiplinler
icerisinde yer alan mesleki gruplarin iligkisini ve toplumsal sorunlarin ¢dziimiinde fen

bilimlerinin kapsayici ve islevsel bir rolii oldugunun farkindadirlar.
Fen Bilimleri Ogretiminin Ug Ana Amaci vardir (Akill1, 2008);

e Temel bilgiler vermek (Fen Okuryazarligi).
e Bilimsel siire¢ becerileri kazandirmak.

¢ Bilimsel tutum kazandirmak.

Bu amaglar incelendiginde Fen Bilimleri dersinde kazandirilmasi gereken davranislar

su sekilde siralamak miimkiindiir (Tiirkan, 2010):

e Bireylere bilim insanlar1 gibi diisiinme yetenegi kazandirma ve bilimsel siireci
etkin kullanmay1 6gretme,

e Bilimsel siirecte olay ve olgulart siniflandirma, 6lgme, hipotez gelistirme, veri
toplama ve verileri analiz etme becerilerinin kazandirilmasi,

e Dogay1 ve evreni anlamaya yardimci olma,

e Hayal giiciiniin gelismesine yardimc1 olma,

¢ Diisiince yapisinin gelistirilmesini saglama,

e Bilim ve teknoloji uyumunu kavrayabilme becerini saglama,

e Toplumsal yasamada karsilagilan problemlerin ¢6zlimiinde yol, yontem

gelistirmede yardime1 olma,



e Kigsisel gelisim ve saglik gibi konularda bilimsel davranmig gelistirilmesini

saglamadir.

Bilgi teknolojilerindeki gelisme her alanda oldugu gibi fen bilimleri alaninda da 6nemli
gelismelerin - kaydedilmesine yardimci olmustur. Egitim alaninda ise dersin
anlatilmasindan sonuca ulagmadaki siirecte etkin yontemlerin gelistirilmesine yardimei
olmustur. Ders araglari olarak tablet, akilli tahta, bilgisayar ve birgok teknolojik ara¢ ve

materyal gelistirilmistir.

2.3. Fen Bilimleri Ogretim Programinin Amaclari

Fen Bilimleri dersi o6gretim programi 1739 sayili Milli Egitim Temel
Kanunu’nun 2. Maddesinde ifade edilen Tiirk Milli Egitiminin genel amaglar ile Tiirk

Milli Egitimin Temel ilkelerine dayandirilarak olusturulmustur.

Genel olarak biitiin bireylerin fen okur-yazari olarak yetismesinin amaglandigi

2013 Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nin temel amaglari sunlardir (MEB, 2013):

1. Biyoloji, Fizik, Kimya, Yer, Gok ve Cevre Bilimleri, Saglik ve Dogal Afetler gibi

konularda temel bilgileri kazandirabilmek,

2. Doganin kesfedilmesinden baslayip insan ve ¢evre arasindaki iliskinin anlasilmasi
siirecine kadar, bilimsel siire¢ becerilerini ve bilimsel arastirma yO&ntemini

benimseyerek karsilagtigi sorunlara ¢éziimler iiretebilmek,

3. Bilimin toplum ve teknolojiyi ya da toplum ve bilimi ne 6lciide etkiledigine iliskin

farkindalik gelistirmek,

4. Birey, ¢evre ve toplum arasindaki birbiri ile baglantili etkilesimi fark etmek ve
toplum, ekonomi, dogal kaynaklar hususlarinda siirdiiriilebilir kalkinma bilincini

gelistirmek,

5. Fen bilimlerine yonelik kariyer bilinci gelistirmek,
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6. Gilinliikk yasamda karsilasilan sorunlara kars1 sorumluluk alinmasini ve bu sorunlari
¢Oziime kavusturulmasinda fen bilimleriyle iligkili bilgi, bilimsel siire¢ becerilerinin

yani sira diger yasam becerilerinin kullanilmasini saglamak,

7. Bilim insanlariin bilimsel bilgiyi nasil olusturduklari ve bu diretilen bilgilerin
gecirdigi siireglerin neler oldugunu ayrica yeni arastirmalarda nasil kullanildigini

anlamaya yardimci olmak,

8. Bilimin, farkli kiiltiirlerden bilim insanlarinin ortak ¢abasi sonucu iiretildiginin
anlasilmasina yardimci olmak ve bireylerin bilimsel ¢alismalara yonelik takdir etme

duygularini gelistirmek,

9. Bilimin, teknolojinin gelismesi siireglerinden, gilinliik hayatta karsilasilan toplumsal
sorunlara getirdigi ¢6ziim yollar1 ve dogal cevre ile olan iliskilerinin ortaya

cikarilmasinda olan katkisini takdir etmeyi saglamak,

10. Dogada meydana gelmis olan her tiirlii olaya iliskin merak, tutum ve ilgi

gelistirmek,

11. Bilimsel g¢aligmalarda giivenligin ne denli 6nemli oldugunu fark ettirmek ve

giivenlik i¢in alinacak onlemelerin uygulanmasina katki saglamak,

12. Sosyo bilimsel konulardan yararlanilarak bilimsel diisiinme aligkanliklarini ve

becerilerini gelistirmektir.

2.4. Yapilandirmacilik Nedir?

Yapilandirmaci yaklasim temelini felsefe ve psikolojiden almaktadir. Bireyin
doga ve toplumla olan iligkisini belirlemek icin felsefeciler, egitimciler ve psikologlar
caligmalar yapmuglardir. Bilginin dogasi, yapilandirmaci kuramin temel dayanagini
olusturur. Felsefecilerin yapilandirmaciliktaki ortak fikri, bireyin etkin katilimi
oldugunda zihinsel olarak bilgi yapilandirilabilirdir (Erdem ve Demirel, 2002).

Yapilandirmacilik genel anlamda yerinde ve dogru kopriiler olusturularak
bilginin biitiinlestirilmesi seklinde agiklanir. Bu siiregte kisi var olan bilgi ile
karsilagilan yeni duruma anlam kazandirma, kavramlar arasinda iligki kurma, bu yolla

da yeni kavramlar olusturma durumu gerceklesmektedir. Bu durunun olusabilmesi i¢in
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bireyin deneyimleri, 6grenmeleri ve gorlisleri 6nem arz etmektedir (Bukova Giizel,

2008).

Yapilandirmacilik, smif i¢i ortamimn diizenlenmesini ve Ogrenmenin
gerceklesmesinde kokli degisiklikler yapilmasini ongormektedir. Fakat yapilan
arastirmalar yapilandirmaci programlarin uygulanmasinda sorunlar oldugunu,
egitimcilerin  0gretmen merkezli Ogretimi devam ettirdikleri goriilmektedir.
Yapilandirmaciligin uygulanabilmesi i¢in, 6gretmenler tarafindan yeterli diizeyde

oziimsemelidirler (Anagiin, Yal¢moglu ve Ersoy, 2011).

2.4.1. Yapilandirmaci Yaklasimin Fen Ogretimindeki Yeri

Yapilandirmacilik  kurami  6gretmeni merkezden alip yerine Ogrenciyi
koymustur. Bu durum o6grencilerin derse etkin katilimini saglayarak daha aktif
olmalarina olanak vermistir. Bu kuram ogretmeni toplum ve ¢evre etkisinden
kurtararak Ogrencilerin bilgileri zihinlerinde olusturmalarina yardimci olmaktadir.
Deneyler Ogrenciler tarafindan yapilmaktadir. Bu durum Ogrencilerin; tartisma,
sorgulama ve degerlendirme yapmalarin1 kolaylastirmaktadir. El becerisi ve 6z
farkindalik gelisimlerine, yeni fikirler {iretebilmelerine de yardimci olmaktadir.
Ogretmen yapilandirmaci yaklasimda; dgrencilere rehberlik eden, gereken yerde ipucu
veren veya deneyler sirasinda Ogrencilere yol gdsteren roliindedir. Bu durum
ogrencilerin daha onceden oOgrendikleri bilgilerle, simdi ki bilgileri birlestirip,

zihinlerinde yeni bilgileri olusturmalarini saglamaktadir (Kdseoglu ve Kavak, 2001).

Fen dersi hangi yontemle islendiginden daha cok oOgrenciler tarafindan
sevilmesi onemlidir. Fen dersinin sevilmesi icin giincel yontemlerin ve tekniklerin
uygulanmasi, 6grencilerin ¢ok farkli duyularina hitap etmektedir. Derslerde; oyunlar,
bulmacalar, kavram haritas1 gibi etkinliklerle zenginlestirilmeli ve sinifta tartisma
ortami yaratilmalidir. Fen laboratuvan sartlar elverdik¢e kullanilmalidir (Durmaz,

2004).

2.5. Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO)

Gliniimiizde gelisen teknolojinin her alanda yer almasi kacginilmaz bir sonugtur.

Bilisim teknolojilerinin egitim de kullanilmasinin gerekliligi tartisilmaz bir durumdur.
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Ogrencilerin 6grenme ortamini zenginlestirmekte ve topluma daha faydali bireyler

olmalarmi saglamaktadir (Karamustafaoglu, Aydim ve Ozmen, 2005).

Ogrencilerin derslerdeki ilgilerini canli tutmak ve bilgilerin kalic1 bir sekilde
ogrenilmesi saglamak oldukca onemli bir durumdur. Bilgisayar destekli 6gretim bu
konuda énemli bir aragtir. Fen bilimleri dersleri BDO kullanimina uygun oldugu
bilinmektedir. Gliniimiizde egitim teknolojileri bilimsel problemleri ¢6zmek i¢in de
kullanilmaktadir. Bilgisayar kullanimi giin gectikge artarak devam etmektedir. Bu
teknolojilerin 6gretimde kullanim alanlart arttikga Ogrencilerin akademik basarisin
etkisine yonelik calismalar yapilmaktadir. Bu arastirmalarm sonucunda BDO’ niin
ogrencilerin fen bilimleri dersinde akademik basarisina olumlu etki ettigi bulgusuna
ulagilmistir (Biiytikkara, 2011; Dasdemir, 2012; Dasdemir ve Doymus,2012; Dasdemir,
Uzoglu ve Cengiz, 2012). Fen dersinde kullanilan bilisim teknolojilerinin yazilim
kalitesi de ¢ok Onemlidir. Bilisim teknolojileri ile fen dersi islenmesinde problem
¢Oozme, doniit verme ve esnek olma gibi 6zellikler yazilimlarda olmasi istenmektedir.
Zaman gectikce bilisim teknolojileri hayatimizda daha fazla yer almakta ve derslerde
kullanim1 yayginlagmas1 6gretimi daha zengin hale getirecektir (Demircioglu ve Geban

1996).

2.5.1. Bilgisayar destekli egitimin amaclar

Bilgisayar destekli egitimin en oncelikli amact bilgi teknolojileri paralelinde
kalifiye insan giicli yetistirmektir. Bu yonde bilgisayar destekli egitimin amaclarin
asagida siralandigr gibi tanimlamak miimkiindiir (Barker veYeates, 1985; Eryigit,

2018):

e Ogretim tekniklerini etkin ve verimli kilmak,

e Ogrenmeyi hizlandirmak,

e Daha ¢ok materyal olanag saglamak,

e Ogretim siireclerinin maliyetini diisiirmek,

e Amaclara yonelik 6gretim teknikleri gelistirmek,
e Tekrar ve kalicilig1 saglamak,

e Bireysel 6gretimi gerceklestirmek.
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Bilgisayar destekli Ogretimin Ogrenciler i¢in genel amacglariysa su sekilde ifade

edilmektedir (Demirel, Seferoglu ve Yagci, 2002):

e Ogrencilerin motivasyonunu yiikseltmek,

e Ogrencilerin bilimsel anlamda vizyonunu gelistirmek,

e Takim ¢alismasini etkin kilmak,

e Ogrencilerin bireysel egitimlerini ve dgrenmelerini saglamak,

e Ogrencileri diisiinsel anlamda gelistirmek,

e (esitli problemlerin ¢6ziim yollarin1 6gretmek,

e Hipotez gelistirme, veri toplama, ¢dziimleme ve sonuca ulasma siireglerini

ogretmek.

Bu amaglardan anlasildigi gibi bilgisayar destekli egitim ve Ogretim 6grenci

merkeze alan ve egitimi tamamlayici 6zelliktedir (Usun, 2000).

Bilgisayar Destekli Ogretimde amag, bilgisayarin sagladigi imkanlarin
ogrencilere aktarilmak istenen bir konu i¢in bilgisayarlarla etkilesimli bir sekilde ekran
basinda  kullanilmasidir.  Bilgisayar Destekli Ogretimden biitiin  derslerde
yararlanilabildigi gibi, laboratuvar ortaminda uygulanmasi pahali ya da tehlikeli olan
deneyler ve genetik ¢alismalar gibi laboratuvar ¢alismalarinda zamanin yeterli olmadigi

deneylerde 6grencilere sunulmasini kolaylastirmaktadir. (Giizeller, 2007).

2.5.2. Bilgisayar destekli 6g@retimin yararlari

Egitim esnasinda bilgisayarlardan yararlanilmas1 6grenme siirecini etkin ve
verimli kilarak, 6grencilerin derse aktif katilimlarina imkan vererek, farkli 6grenme
teknikleriyle egitimin daha kaliteli hale gelmesine yardimci olmaktadir (Hanger ve

Yalgin, 2007).

Ogretimle alakal1 yapilan ¢alismalarin ana amaci, kisa siirede, minimum ugras
ve masrafla, kalicilig fazla ve iist diizeyde 6grenmeye olanak veren 6grenim ortaminin

nasil saglanacagini ortaya ¢ikarmaktir (Yigit ve Akdeniz, 2003).

Ogiit, Altun, Sulak ve Kocer’ e (2004) gore, bilgisayarli egitimin faydalar1 su
sekildedir:
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e Ogrenci tarafindan sinirsiz tekrar olanag,

e Bireysel 6grenme olanagi,

e Ogrencinin aktif katilima,

e Ogrenme siirecinde anlik geri doniislerin saglanmasi,

e Ogrencinin ilgisinin arttiriimas,

e Ogretmene dgrenci ile daha fazla ilgilenme zamanmin yaratilmast,

e Maliyetli laboratuvar caligmalarinin animasyonlarla desteklenerek maliyetin
diistiriilmesi,

e Egitimde farkli Ogretme tekniklerine karsin bilgisayarli egitim sayesinde
standart bir 6gretme siirecinin ger¢eklesmesi,

e Kisa siirede etkin 6grenmenin ger¢eklesmesi,

e Ogrencinin animasyonlar sayesinde dikkatlerinin yogunlagmasidir.

2.5.3. Bilgisayar destekli 6gretimin simirhiliklar:

Bilgisayar Destekli Ogretimin olumlu ydnlerinin yaninda birtakim sinirliliklari
da vardir. Bilgisayar ve teknoloji kullanimi bazi durumlarda bagimlilik yaratmakta
ogrencileri bireysellestirmekte ve sosyallesme anlaminda onlara zarar verebilmektedir.
Ogretmeni ve diger arkadaslar ile iletisim ve etkilesimini de azaltmaktadir. Bu
durumun bir diger sakincasi ise bireyin bencillesmesidir. Diger taraftan bilgi
teknolojileri ve gerekli ders materyallerinin temin edilmesi her okul i¢in maliyet
acisindan miimkiin olmayabilir. Bazi durumlarda da yazilimlarin yeni siirtimleri ile

degistirilmesi ek maliyet unsuru olabilmektedir (Vural,2004).

Bu agiklamalara gore bilgisayar destekli 6gretimin siirhiliklarini asagida

siralandi81 gibi agiklanmaktadir (Giilliikkaya, 2003):

e Smifigi iletisimde sikint1 yasanmasi,

e Donanimdan kaynaklanan sorunlar,

e Egitim ders igeriklerinin etkin hazirlanmamasi,

e Kullanilan programlarin ve materyallerin pahali olmasi,

e Ogrenme isleminin adim adim ilerlemesinin bazi durumlarda sikic1 olmast,
e Uyum siirecinin etkin islemesi,

e Ailelerin sadece bilgisayarli egitimin yeterli oldugu fikrine kapilmasi,

15



-----

e Yeniligin verdigi 6grenme gilidiilenmesi zamanla azalmasi,

e Ogrencilerin sosyo-psikolojik gelisimlerini engellenebilmesidir.

2.5.4. Fen Ogretiminde Bilgisayar Destekli Ogretim

Ortaokullarda islenen Fen Bilimleri dersi; kimya, biyoloji ve fizik ders
konularinin birlesiminden olugmaktadir. Kendine 6zgii 6zellikleri olmasinin yaninda
bu {i¢ dersin somut nesnelere dayanan bilimler olmas1 ortak yanlaridir. Ogrenciler fen
derslerinde pek ¢ok olayla karsilasir. Bu olaylar hakkinda bilgi edinmeye calisirlar. Bu

durum fen dersinin tam olarak anlamalarint daha da zorunlu kilmaktadir.

Fen dersi 6gretim programi, beceri ve duyus boyutlariyla ve bu boyutlarin
iliskilendirildigi Fen-Miihendislik-Teknoloji-Toplum-Cevre(FMTTC) baglamindan
olusmaktadir. Bu yonde programin yalnizca fenle alakali temel kavram ve ilkeler goz
ontinde bulundurularak degil, Bu amacla program, sadece fen ile ilgili temel kavram ve
ilkeler goz ontlinde bulundurularak degil, bu durumlarin yagantisal hale getirilmesi igin
var olmasi gereken duyussal ve biligsel ve duyarlilig1 esas alinmasiyla hazirlanmistir
(MEB, 2018). Bu anlamda Fen Bilimleri dersinin gerekliligi ve 6nemi &grencilere
asilanmali ve eglenceli bir ders ortaminda 6gretim gergeklestirilmelidir. Boylelikle
ogrenciler Fen Bilimleri dersini hem sevecek, olumlu tutum gelistirecek hem de ders

basarisinda pozitif yonlii bir gelisme saglayacaktir.

Egitim ve dgretim siireglerinde teknolojik araclar etkin bir sekilde kullanilmasi
ve verimliligin arttirilmasi gerekmektedir. Bu arag ve gerecler asagidaki amaglar

dogrultusunda etkin ve verimli bir sekilde kullanilmalidir (Yalin, 2002):

e Ogrenme ortamim zenginlestirmek,

e Ogrenci ihtiyaglarimi dogru belirlemek,

e Ogrenci dikkatini yiiksek tutmak,

e Ogrencilerin 6grendikleri konular1 hatirlatmak,

e Soyut olgu ve olaylar1 somutlastirmak,

e Hizli 6grenme saglamak,

e (Gozlem ve deneye dayali konulari etkin hazirlamak,
o Icerigi zengin hazirlamak,

e Tekrar etmeyi olanakli kilmak.
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Fen derslerinde animasyonlarin tercih edilmesi ders iceriginin gorsellerle
desteklenmesini olanakli kilmaktadir. Ogrencilere aktarilacak bilgi hem sézlii hem
gorsel olarak kodlamakta ve 6grenme siirecinin etkisi iki katina ¢ikabilmektedir. Bu
durum anlamli 6grenmenin gerceklesmesine katki saglayacaktir. Anlamli olarak beyne
kodlanan bilgi istenildigi anda bellekten tekrar ¢agrilabilir niteliktedir. Bu anlamda

ogrenme lizerinde pozitif bir etki ettigi ifade edilmektedir (Sezgin ve Kdymen, 2002).

2.6. Animasyon Destekli Ogretim

Animasyon, bilgisayar ortaminda en ¢ok kullanilan multimedya araci olarak
bilinmektedir (Foley vd.,1990). Kékeni Fransizca olan animasyon kelimesinin Tiirkc¢e
karsilig1 canlandirmadir (TDK, 2019). Bir diger anlami ise bilgisayardaki goriintiilere
canl1 ve ¢izgili bir yap1 kazandirma programlardir. Animasyonlar hazirlanirken grafik,
resim ve karikatiirlerden yararlanilmaktadir. Boylece anlatilmak istenen olan canli,
renkli ve hareketli hale getirilmektedir (Laybourne, 1998). Animasyonlar konularin
aktarilmasinda, Ogrencilere somut yasantilar saglayarak, Ogrencilerin yaratici
diistinceler gelistirmelerine olanak vermektedir. Dolayisiyla 6grenme seriiveni daha
etkin halde ger¢eklesmektedir. Bu durum 6grencilere bireysel 6grenme ortamlart da
sunmaktadir (Aric1 ve Dalkilig, 2006). Ornek olarak elektrik akiminin ¢iplak gozle
goriilmedigi  bilinmektedir. Deney yapilarak ispatlanmaktadir. Ancak deney
yonteminin maliyetli olmast ve zamam fazla harcayan bir siire¢ oldugu ig¢in
animasyonun kullanilmasi bu durumda daha kullanish olacaktir. Burke vd., (1998)
animasyonu su sekilde tanimlamaigstir. Olay ve olgulari ¢izgi ve resimler yardimi ile canli
ve hareketli bir sekilde anlatmaktir. Bu tanima gore animasyonun 3 temel 6zelligi

vardir. Bunlar:

e Animasyon bir resimdir,
e (esitli hareketlerin resmedilmesidir,

e Hareketli objedir.

Animasyonun kullanimi egitim bilimlerinde uygulamali bir strateji olarak
ogrencilerin konular1 tekrar etmelerine yardimci olmakta ve Ogrenilen bilgilerin
kaliciligina olumlu yonde katki saglamaktadir (Karagdp, 2010). Animasyon, duragan

goriintiileri arka arkaya oynatarak hareketlilik 6zelligi kazandiran ve bu goriintiilere
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gercekten hareket ediyormus gibi 6zellik katan bir siiregtir (Caliskan, 2002; Eryigit,
2018).

Bilgi teknolojilerinin hizla gelismesi her alanda kendini gostermektedir. Son
yillarda ise egitim alaninda kullanim orani artmistir. Bilgisayar destekli 0gretim
yazilimlarinin, animasyonlarinin, basilt materyaller ve yiiz yiize 6gretim ile birlikte
kullanilmasimin geleneksel 6gretimden daha basarili oldugu sdylenmektedir (Esgi,
2006). Ornegin animasyonlarin ve dgretici eglence igeren sunumlarm hiicre konusunda
ogrenci basarilarini yiikselttigi ifade edilmektedir (Yesilyurt ve Kara, 2007). Konu ile
ilgili olarak egitimde ogretici animasyon kullanilmasinin 6nemini vurgulayan
caligmalar bulunmaktadir. Birden fazla bilginin aym1 anda aktarilmasi ve istenilen
bilginin tekrar geri ¢agrilarak tekrarlama olanaginin sunulmasi da animasyonun bir
diger yoniidiir (Go¢menler, 2001). Animasyon programlari, olaylarin ger¢ege en yakin

halini olusturup sunulus durumudur (ipek, 2001).
Animasyon programlari ile:

e Tehlikelilik durumunun ortadan kalkmasi,

e Her tiirlii arag ve gerecin kontrolliiniin saglandig1 ortam olmasi,

e Pahalilik degil, maliyet azaltmasi,

e Yapilmasi gii¢ olan deneyler i¢in istenilen deneyin defalarca yapilmasi yerine

animasyon programlari ile aktarilmasi 0gretim ortamina fayda saglamaktadir

(Beskirli, 2011).

Fen bilimleri dersi igeriginde bulunan soyut konularin ogrencilerin feni
anlamalarim zorlastirmaktadir. Bunun igin Saka ve Akdeniz’ in (2006) Fen Bilgisi
Ogretmenligi boliimii dordiincii sinif ders programinda bulunan Biyoloji V (Genetik)
dersi i¢in yaptiklari arastirmada; kromozom, DNA (Deoksiribo Niikleik Asit),gen
kavrami ve genetik caprazlama, klonlama gibi Ogrencilerin anlamalarinda zorluk
cektigi bilinen konular i¢in Flash programi kullanilarak hazirlanan animasyonlardan
olusan bilgisayar destekli Ogretim materyali kullanmislardir. Burada ki amag
animasyonlarin, 6grencilerin 6grenmelerine etkisini incelemektir. Elde edilen bulgular
Ogrencilerin animasyonlarla yapilan 6gretimle 6grenmelerinde olumlu etki ettigi

sonucuna ulasilmstir.
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Animasyon kullaniminin akademik basariya etkisine bakildiginda; Fen
ogretimin daha eglenceli ve daha dikkat ¢ekici hale gelmesine katki saglayan birgok
caligma vardir. Bilgisayar animasyonlar1 6grencilerin hem kolayca ilgisini ¢ekmekte
hem de kavrama kabiliyetlerine olumlu katki saglamaktadir. Animasyon yardimiyla
yazili metinler aksine, fen dersinde ki olaylar gorsel, interaktif ve ¢ok boyutlu bir
sekilde sunulmaktadir. Bu anlamda derse yeni bir boyut kazandirarak 6grencilerin
diisiinsel gelisimlerini desteklemektedir. Cepni vd. (2006) yaptiklart calismada
animasyonun akademik basariya olumlu etki ettigi sonucuna varmiglardir. Yurt diginda
yapilan calismalar incelendiginde, animasyonlarla desteklenmis 6gretim fen(fizik,
kimya ve biyoloji) alanlarinda, elektrik-elektronik ve yabanci dil derslerindeki etkisinin
diger yontemlere kiyasla daha fazla oldugu saptanmigtir. Ayrica ogrenci
motivasyonunu artirdigl, 6grenmeye olumlu etki ettigi ve bilimsel siire¢ becerisi
gelisimine katki sagladiglr bulgusuna ulasilmistir (Giivercin, 2010; Tekdal, 2002).
Biitiin bu sebepler tiim diinya {ilkelerinde egitimde animasyonun kullanilmasini
yayginlastirmaktadir. Fakat bizim iilkemizde kullanim oranlar1 diger iilkelere gore
diisiik diizeydedir (Giivercin, 2010). Ulkemizde birgok okulda hala fen ve teknoloji
laboratuvarlar yetersizdir. Bu anlamda animasyonlarin kullanimi1 bu aci1g1 kapatarak bu

dersteki bagsar1 oranlarini yiikseltecektir (Aksoy, 2011).

2.7. Tiirk¢e Calismalar

Biilbiil (2010) yapmis oldugu calisma ile bilgisayar animasyon destekli 7E
ogrenme dongilisii modeline dayali 6gretim yontemini geleneksel biyoloji dgretim
yontemiyle karsilastirmak suretiyle 9.sinif 6grencilerinin difusyon ve osmoz konularina
ait kavramlar1 anlamalarina, akademik basarilarina ve biyoloji dersine yonelik
tutumlarmin etkisini incelemistir. Calisma Istanbul ilinde 6zel bir lisede yiiriitiilmiistiir.
2008-2009 egitim-6gretim yili i¢cinde yapilan g¢alismaya, aynit Ogretmenin dersine
girdigi 66 dokuzuncu smif 6grencisi katilmistir. Calismada 2 deney 2 kontrol grubu
bulunmaktadir. Kontrol grubunda geleneksel biyoloji egitimi uygulanirken deney
grubunda bilgisayar destekli 7E o6gretim modeli uygulanmistir. Calisma Ogrenci
gruplarinin kavramsal anlamalarina, akademik basarilara ve tutumlarina olumlu etki

ettigi sonucuna varilmistir.

19



Biiylikkara (2011) yaptig1 ¢alismada, Fen egitimi ile ilgili konulara ait
hazirlanmis olan animasyon ve simiilasyonlarin bulundugu bir sanal laboratuvar
olusturmustur. Bu olusturulan sanal laboratuvarda yapilan o6gretimle geleneksel
laboratuvarlarda yapilan Ggretim yontemine ve S5E ydntemine dayali 6gretimin

ogrencilerin basarisi lizerindeki etkisini incelemistir.

Toplam 81 &grenciden olusan katilimeilarin  kontrol grubunda bulunan
ogrencilere geleneksel laboratuvar ile birlikte SE 6gretim modeli uygulanarak ders
islenirken, deney grubunda yer alan O6grencilere ise bilgisayar yardimi ile 6nceden
hazirlanmis olan salan laboratuvarda yer alan animasyon ve simiilasyon kullanilarak
dersler islenmistir. Elde edilen verilenin analizi sonucunda gruplarin basar testinde
kontrol grubunda yer alan 6grencilere gére deney grubunda yer alan 6grencilerin daha
bagarili oldugu goriilmiistiir. Ayrica gruplar arasinda tutuma yonelik anlamli bir fark

bulunamadig: ifade edilmistir.

Demirci (2011) yaptig1 calismada 8. sinif ders kitabinda bulunan asitler ve
bazlar konusuyla ilgili &grencilerin yanilgilarinin belirlenmesi ve giderilmesinde
kavram karikatiirlerinin ve animasyonlar ile desteklenmis kavramsal degisim
metinlerine yer verilmesinin etkililigini arastirmistir. 60 Ogrencinin katilimiyla
gerceklesen calismada yar1 deneysel yontem kullanilmistir. Calisma 6ncesinde deney
ve kontrol grubunda yer alan katilimcilarin basar1 diizeyleri birbirine yakinken ¢alisma
sonunda istatiksel olarak deney grubunda bulunan katilimcilar lehine anlamli bir

farkliligin olduguna yer verilmistir.

Gokhan (2011) yaptig1 ¢alismada, 10. Sinif ders konular1 icerisinde yer alan
“sera gazi etkisi, asit yagmurlar1 ve ozon tabakasi delinmesi” konularini ele almistir.
Klasik 6gretimin tasarimi ilkeleri {izerinde diizenlenmis olan metin, nedensel-
mekaniksel icerik diizenlemesine dayali 6gretim ile metin ve nedensel-mekaniksel
icerik diizenlemesine dayali elle ¢izim animasyonlariyla 6gretimle 6grencilerin bu
konulara iliskin akademik basarilarina etkisini arastirmigtir. Ayrica 6grenimde
yararlanilan bu farkli araglarla ilgili 6grenci goriislerini almistir. Calismada 10.sinif
ogrencileri yer verilmistir. Calismanin iki deney grubundan olusurken 1.deney grubunu
25, 2.deney grubunu 29 06grenci olusturmaktadir. Kontrol grubundaysa 27 6grenci

bulunmaktadir. Calismanin sonunda elle ¢izim animasyonunun kullanildig1 6grenimin
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yonteminin metinle 6grenime gore Ogrencilerin akademik basarilar1 iizerinde daha
etkili oldugu ayrica nedensel-mekaniksel igerik diizenlemesinde yer almakta olan
metinler kullanilan 6grenimin, klasik 0grenim tasarim ilkeleri temelinde yer allan
metne dayali 6gretime kiyasla katilimcilarin akademik basarilarina daha fazla etki ettigi
belirlenmistir. Birinci ve ikinci deney gruplarinda bulunan dgrenciler kontrol grubunda
yer alan 6grencilere kiyasla kullanilan 6gretim materyallerine yonelik daha ¢ok olumlu

goriise sahip oldugu bulgusuna ulagilmistir.

Oztiirk (2011) yaptig1 calismada matematik dersinde bilgisayar destekli 6gretim
yontemi kullanilarak hazirlanmis animasyon teknigini kullanilmasinin 6grenci basari
ve tutumlarma etkisi incelenmistir. On-test, son-test modelin kullamldig1 deneysel
arastirmada ilkégretim altinci sinifta okuyan deney ve kontrol grubunda toplan 60
ogrenci bulunmaktadir. Calismanin sonucunda 6grenci basarist ve tutumunda deney

grubu lehine anlamli fark oldugu goriilmustiir.

Sancak (2011) yaptig1 calismada 6. sinif Tiirk¢e dil bilgisi dersinde hal ekleri
konusu igerisinde yer alan ayrilma hali ekinin Ogretiminde animasyon teknigi
kullanilmasimin 6grencilerin basarisi tizerindeki etkisini ortaya koymaya caligmistir.
Arastirmada toplam 42 6grenciye yer verilirken bu 6grencilerden 21°ini deney ve
21’inide kontrol grubu o6grencileri olusturmaktadir. Arastirmanin  sonucunda
animasyon teknigiyle yapilan derslerin deney grubunun basar1 diizeyinin geleneksel
yonteme dayali ders islenmekte olan kontrol grubunun basari diizeyine gore anlamli bir
sekilde arttigi, Deney grubunda (animasyon teknigi uygulanan grup) yer alan
ogrencilerin kontrol grubunda (geleneksel yontem uygulanan grup) yer alan 6grencilere

gore Tiirkge dersine iliskin tutumlarinda olumlu agidan farklilik gosterdigi goriilmiistiir.

Aktiirk (2012) yaptigi calismada altinct simif Sosyal Bilimler dersi
Yeryiiziinde Yasam’ iinitesinde Ogrenci gruplarina kazandirilmasi gerekli ana
becerilerden mekan1 algilama becerisinin animasyonlar ve dijital haritalar
kullanilmasiyla gelistirilmesi amaglamistir. Arastirma 25 deney ve 25 kontrol
grubundan olusan 50 Ogrenci yapilmistir. Arastirmanin sonucunda elde edilen
sonuglara gore Ogrencilerin son test akademik basar1 puanlar1 arasinda deney grubu

lehine anlamli fark tespit edilmistir. Diger taraftan hem deney grubu hem de kontrol
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grubu 6grencilerinde uygulama 6ncesi ve sonrasit akademik basar1 puan ortalamalar
arasinda anlamli bir farkin bulundugu goriilmiistiir. Bu ¢alismanin sonuglarina gore
Sosyal Bilgiler dersinde animasyonun ve dijital haritalarin kullanim1 6grenci akademik

basarisina olumlu etki ettigi bulgusuna ulagilmistir.

Bayram (2012) yaptig1 caligmada, bilgisayar destekli 0gretimde yer alan
animasyonlarin kullanilmasinin, Simf Ogretmenligi programinda 1.sinifta okuyan

ogretmen adaylarmin, Genel Kimya dersindeki “Maddenin Siniflandirilmas1 ve

Karisimlarin Ayrilmasi”  konusundaki akademik basarilari, dgrendikleri bilgileri
akilda tutma diizeyleri ve derse olan tutumlar lizerine etkisini incelemistir. Arastirma,
rastlantisal olarak secilen 40’1 deney, 40’1 kontrol grubundan olusan toplam 80

ogretmen adayr ile yapilmistir. “Maddenin Simmiflandirilmast ve Karigimlarin

Ayrilmasi”  konusu deney grubunda arastirmaci tarafindan animasyonlarla
desteklenmis yapilandirmaci yaklasimla anlatilirken, kontrol grubunda ise sadece
yapilandirmaci yaklasimla anlatilmistir. Elde edilen veriler, bilgisayar ortamina SPSS
paket programi ile gecirilerek degerlendirilmistir. Aragtirmanin sonucunda deney
grubunda yer verilen Ogretim yOnteminin kontrol grubunda yer verilen Ogretim
yontemine gore akademik basariy1 arttirma ve akilda kalicilig1 saglama konusunda daha
etkili oldugu gorilmiistiir. Deney grubu Ogrencilerinin kimya dersi tutumlarina
bakildiginda puan olarak arttigini ancak bu artisin anlamli bir farklilik olusturmadigi

ifade edilmistir.

Dagdemir (2012) yaptig1 ¢alismada ortaokul sekizinci sinif 6grencilerinin fen
bilimleri dersinde bulunan {initelere ait konular iizerinde animasyon kullanimi
sonucunda 6grencilerin akademik basari, 6grenilen bilginin kalicilig1 ve bilimsel siire¢
becerilerine etkisini belirlemeyi amaglamistir. Bu amaglarin yani1 sira animasyon
kullanim1 hakkinda 6grenci goriislerine bagvurulmustur. Arastirma da 6rneklemi 17
deney, 20 kontrol grubu toplam 37 6grencilerden olusmaktadir. Arastirmada elde edilen
sonuglar; farkli tinitelere ait konularda animasyon kullanimi ile 68rencilerin akademik
basarilari, bilgilerinin kalicilig1 ve bilimsel siire¢ becerilerine gelisiminde istatistiksel
olarak anlamli etki yaptig1 yoniinde ortaya cikmustir. Diger taraftan Ogrencilerin
animasyon kullanimina yonelik goriislerinde ise 0grencilerin olumlu goriigler ifade

ettikleri belirtilmistir. Bu ¢alisma ile ayn1 amag¢ dogrultusunda Dasdemir ve Doymus
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(2012) tarafindan yapilan c¢alismada elde edilen sonuglar bu calisma ile paralel

sonuglar1 ortaya koymaktadir.

Dagdemir ve Doymus (2012) ‘un calismalarinda fen bilimleri dersi elektrik
konusunda animasyon kullanilmasinin altinci  sinif Ogrencilerinin - akademik
basarilarina, bilgilerinin kaliciligina etkisini ortaya koymaya ¢aligsmiglardir. Animasyon
kullanim1 hakkinda 6grencilerin goriislerine de yer verilmistir. Arastirma da 21’1 deney
21’1 kontrol grubu olarak toplam 42 6grencinin bulundugu 6rneklem esas alinmustir.
Aragtirmada elde edilen verilerin istatiksel analizi ile elektrik tinitesinde animasyon
kullanilmasinin  6grencilerin akademik basarilarinda ve &grencilerin bu konu
hakkindaki bilgilerinin kaliciliginda olumlu ydnde bir etkisinin oldugu sonucuna
ulagmislardir. Deney grubunda yer alan 6grenciler animasyon kullanilmasi hususunda

ki gortislerinin olumlu yonde olduklari ifade edilmektedir.

Dagdemir, Uzoglu ve Cengiz (2012) fen ve teknoloji dersi konularindan biri
olan viicudumuzdaki sistemler iinitesinin 6gretimi sirasinda animasyon kullanilmasinin
ogrencilerin akademik basari, bu basarilarin kaliciligi ve bilimsel siire¢ becerilerin
gelisimine etkisini arastirmak amaci ile yaptiklar1 ¢alismayla 6grencilerin animasyon
kullanim1 hakkindaki goriislerine de yer vermislerdir. Arastirmanin 6rneklemini 30 kisi
olustururken deney grubunda 16, kontrol grubunda ise 14 6grenci bulunmaktadir. Bu
caligmadan elde edilen bilgilerin istatiksel analizi sonucunda viicudumuzdaki sistemler
iinitesinde bulunan konularin animasyon kullanimi yoOntemiyle &gretilmesinin
ogrencilerin akademik basarilarinin, 6grenilen bu bilgilerin kaliciliginin ve bilimsel
beceri siireglerinin gelisiminde olumlu yonde bir etkisi oldugu ifade edilmektedir.
Animasyon kullanimi ydnteminin uygulandig1 deney grubunda yer alan grencilerin

animasyon kullanim1 hakkinda olumlu goriisler ifade ettikleri belirtilmistir.

Erdemir (2012) yaptigi c¢alismada ogrencilere fen ve teknoloji dersinde
konularin daha anlasilir sekilde Ogretilmesinde animasyon tekniklerinin
kullanilmasinin etkilerini tespit ederek, 6grenci bagarisina etkisini amag¢lamaktadir. Bu
kapsamda ortaokul 8. sinif fen bilimleri dersi “Canlilar ve Enerji iligkileri” {initesinin
animasyon kullanimi ile ders anlatimi1 yonteminin yer verilmesi ile islenen derslerin
Ogrenci basarisina etkisi arastirilmistir. Animasyon yontemi ile geleneksel fen 6gretimi

metodu karsilastirilmali olarak aciklanmaya c¢alisiimistir. Calismanin 6rneklemini
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deney grubunda 17 (animasyon kullanim yontemi) ve kontrol grubunda 19 (geleneksel
fen 6gretimi yontemi) 6grenci olmak iizere toplam 36 6grenci ile gerceklestirilmistir.
Deney grubunda bulunan 6grencilere animasyon yontemiyle ders anlatilirken, kontrol
grubu bulunan dgrencilere geleneksel fen dersi 6gretim metotlart uygulanmustir. Ug
haftalik uygulama ile elde edilen verilerin istatiksel analizi sonuglarinda deney grubu

lehine 6grenci basarisinda anlamli bir fark oldugu ifade edilmektedir.

Giindiiz Bahadir (2012) yaptig1 calismada, “Yasamimizdaki Elektrik”
initesinin yer aldig1 fen ve teknoloji dersinde SE 6gretim modeli ve Animasyon
Tekniginin kullanilmasinin 6grencilerin  akademik basari, elestirel diislinebilme
becerileri ve tutumlarma etkisi arastirilmistir. Calismanin 6rneklemini biri kontrol
grubu (n=23 O6grenci), ikisi deney grubu ki biri SE 6gretim modelinin uygulandigi
deney grubu (n=23 6grenci) ve digeri animasyon tekniginin uygulandigi (n=26 6grenci)
deney grubu olusturmaktadir. Farkli 6l¢me araclarinin (Fen ve Teknoloji Bagar1 Testi,
Fen ve Teknoloji Tutum Olgegi ve Cornell Elestirel Diisiinme Testi-X) kullanildig
calisma sonucunda SE 6gretim modeli ve animasyon teknigi ile geleneksel 6gretim
yontemi arasinda akademik basari agisinda anlamli bir farkliligin bulundugu ifade
edilmistir. SE 6gretim modeli ve animasyon teknigi arasinda ise anlaml bir farkliligin
bulunmadig1 sonucu paylasiimistir. Gerek 6grencilerin derse karsi tutumlar1 gerekse
elestirel diistinebilme yetenekleri {izerinde ise anlamli bir farklilik olmadig sonucuna

ulagilmigtir.

Cetin (2013) yaptig1 aragtirmada, 7.Simif fen bilimleri dersinde yer alan
viicudumuzdaki sistemler {initesi, solunum sistemi konusunda, “Tahmin-Gozlem-
Aciklama” stratejisine dayali olarak hazirlanmig etkinliklerin 6grencilerin basarilarina
etkisini arastirmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu iki ortaokulun 7. siniflarina devam
etmekte olan 67 6grenci olusturmaktadir. Flash animasyonlarla zenginlestirilerek
olusturulmus olan Tahmin Gozlem Aciklama (TGA) etkinliklerinin ortaokul 7. sinif
ogrencilerinin solunum sistemi konusunda akademik basarilarina etkisinin anlamli

oldugu sonucuna ulasilmistir.

Dagdemir (2013) yaptig1 calismada 6. Sinif fen bilimleri dersinde yer almakta
olan maddenin tanecikli yapisi iinitesinin anlatiminda animasyon kullanilmasiin

ogrenci akademik basarisi, bu basarinin kaliciligi ve bilimsel siire¢ becerileri gelisimine
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etkisini belirlemeyi amaglamistir. Ayrica kullanilan animasyonlar hakkinda
ogrencilerin goriisleri tespit edilmesi amaglamistir. Calismanin 6rneklemini deney
grubunda 20, kontrol grubunda 20 olmak {izere toplam 40 6grenciden olusturmaktadir.
Calisma sonucunda elde edilen verilerin istatiksel analizi sonucunda animasyon
kullannmin 6.smif fen bilimleri dersi maddenin tanecikli yapisi iinitesi lizerinde
ogrencilerin akademik basarisi, 6grenilen bu bilgilerin kalicilig1r ve bilimsel siire¢
becerilerinin gelismesine olumlu yonde bir etkisi oldugu ifade edilmistir. Animasyon
kullanimina kars1 deney grubunda yer alan 6grencilerin olumlu goriisler olusturdugu

ifade edilmektedir.

Dagdemir ve Doymus (2013) yaptiklar1 ¢calismada, 8.simif fen bilimleri dersi
iinitelerinden biri olan maddenin yapisi {nitesinin anlatiminda animasyon
kullanilmasinin 6grencilerin akademik basarisi, hatirda tutma diizeyleri ve bilimsel
stire¢ becerileri gelisiminin etkisini ortaya ¢ikarmayir ve kullanilan animasyonlar
hakkinda Ogrencilerin goriiglerini  tespit etmeyi amaclamiglardir. Calismanin
orneklemini 17 6grenciden olusan Animasyon Grubu olarak adlandirdiklar1 deney
grubu ve 20 6grenciden olusan kontrol grubu olarak toplam 37 6grenciden olusmustur.
(Calisma sonucunda maddenin yapis1 ve 6zellikleri {initesinin anlatilmasinda animasyon
kullanilmasinin 6grencilerin akademik basarisi, bilgilerinin kalicili1 ve bilimsel siire¢
becerileri iizerinde olumlu yonde etki ettigi ifade edilmistir. Diger taraftan animasyon
kullanimina kars1 deney grubunda yer alan 6grencilerin olumlu gortisler ifade ettikleri

sonucu paylagilmaktadir.

Kahraman (2013) yaptig1 calismada, 4. Smif fen bilimleri dersi iinitelerinden
elektrik konusunda animasyon kullanilmasinin 6grencilerin basarisinin ve derse
yonelik tutumlarinin iizerine etkisini arastirmayir amacglamistir. Aragtirma sonucunda
elde edilen verilerin analizi sonucunda elektrik {initesinin anlatiminda animasyon
kullanilmasinin 6grencilerin ders siireci icerisinde anlama ve kavrama diizeylerinde
basariy1 artirict nitelikte oldugu sonucuna ulasilmistir. Bir baska husus olarak ise
animasyon kullaniminin derslerin niteligi ve konularin kapsamina uygun olarak her
ders i¢in uygunluk ifade etmedigi ve daha fazla soyut yapida ve giinliikk hayatta
kullanim alanlarindan farkli anlamlar tastyan kullanim durumlar1 i¢in basariya etkisinin

daha fazla olacagi hususuna dikkat ¢ekilmistir.
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Esendemir (2014) yaptig1 calisma ile sosyal yapilandirmaci yaklasimina dayali
olan modelleme ve bilgisayar animasyonlar1 6grenim yonteminin 10.sinif 6grencilerin
insan iireme sistemi konusuna ait kavramlari anlamalarina, biyoloji 6grenmeye yonelik
ogrenci motivasyonlarini arttirmaya, basar1 yonelimlerine etkisini geleneksel biyoloji
O0grenim yontemi ile karsilastirilmasiyla incelemeyi amacglamaktadir. Calismanin
orneklemini bir lisede 6grenim gérmekte olan toplam alt1 subede yer alan 125 6grenci
olusturmaktadir. Arastirmada elde edilen verilerin analizi sonucunda deney grubunda
bulunan 6grencilerin insan lireme sitemi konusu icerisinde yer alan kavramlari anlama
ve biyoloji 6grenmeye yonelik motivasyonlarini artirmada kontrol grubunda bulunan
ogrencilere gore daha etkili oldugu belirtilmistir. Ayrica kontrol grubunda bulunan
ogrencilerin performans yaklagma ve kacinma yonelimleri bakimindan deney grubunda
bulunan dgrencilere gore daha fazla oldugu ifade edilmistir. Ogrenme yaklasma ve
kacinma yonelimlerinde ise deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir farkin

bulunmadigi ifade edilmektedir.

Hassan Zadeh Barani (2014) yaptig1 ¢alismanin 6rneklemini {iniversitenin fen
bilgisi Ogretmenliginde okuyan2.smif o6grencileri ile lise 1l.smif O6grencilerinin
bulundugu toplam 152 kisi olusturmaktadir. Calismanin amaci 6rneklemi olusturan
gruptaki 6grencilerin “modern fizik” dersi 6greniminde bilgisayar destekli yontemleri
icerisinde yer alan animasyonlarin 6grencilerin akademik basarisina etkisini
belirlemektir. Calisma da elde edilen verilerin analiziyle animasyonlarm 6grencilerin
akademik basarilarinda olumlu yonde etkisi oldugu tespit edilmistir. Fizik konularinda
yer alan soyut kavram ve olaylarin somutlastirilmasi ve zihinde canlandirma da yasanan
gligliiklerin animasyon kullanimi ile ortadan kaldirildigi ifade edilmistir. Bdylece
ogrenciler acisindan zengin bir 6grenme ortami olusturularak 6grencilerin akademik

basarilarini artirmanin miimkiin oldugu sonucu paylasilmistir.

Soken (2014) yaptig1 calismada sabit ya da dinamik gorsellerden hangisinin
ogrencilerin anlamalarinda daha etkili oldugunu aragtirmaktir. Bu ¢alisma 22 kontrol,
20 deney grubundan olusan toplam 42 8.simif 6grenci ile gergeklestirilmistir. Arastirma
sonucunda kontrol ve deney grubundaki 6grenciler karsilastirildiginda istatistiksel
anlamda bir fark oldugunu gostermistir. Ancak Ogrencilerin konuyu kavramasi
bakimindan farkli tiirdeki gorseller arasinda herhangi bir farklilik olmadigini

goriilmiistlir. Kontrol ve deney grubunda ulunan 6grencilerin test sonuglarinda anlaml
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bir fark olmamasina ragmen, analizler deney grubundaki ¢ocuklarin derse daha fazla
katildigin1 ve simif ig¢i tartismalarsa daha kompleks ve daha c¢ok soru sordugunu

gOstermistir.

Evrekli ve Balim (2015) yaptiklari calismalarinda 6.sinif 6grencilerinin “Madde
ve Is1” linitesiyle animasyon destekli kavram karikatiirii uygulamasi ve sadece kavram
karikatiirlerinin kullanildig1 uygulamalarin 6grencilerin sorgulayict 6grenme beceri
algilarina etkisini arastirmiglardir. Arastirmanin 6rneklemini 17 68renciden olusan
Deneyl, 17 6grenciden olugan Deney2 ve 17 &grenciden olusan bir kontrol grubu
olusturmaktadir. Arastirma sonuglarmma gore Ogrencilerin sorgulayict 6grenme
becerilerinin alg1 puanlar gruplara gore anlamli diizeyde farklilik gostermemekle
birlikte animasyonlarla desteklenmis karikatiirlerin uygulandigr deney grubundaki
ogrencilerin son-test puanlarinin 6n-test puanlar1 karsilastirildiginda anlamli diizeyde

fark oldugu ifade edilmistir.

Goktirk (2015) yaptigr calismada fen bilimleri dersi konularindan duyu
organlarinin 6gretimi sirasinda Tahmin Goézlem Acgiklama (TGA) stratejisiyle
zenginlestirilmis olan animasyonlarla desteklenmis 6gretim yonteminin 6grencilerin
akademik basarilarinin yani sira fen bilimleri dersine yonelik tutumlarina ve konu
kapsaminda edindikleri bilgilerin kaliciligina olan etkisini incelemeyi amaglamaktadir.
Calismanin 6rneklemini 42 6grenci olustururken bu 6grencilerin 21°1 deney grubu, 21’1
ise kontrol grubunda yer almaktadir. Arastirma elde edilen verilerin istatiksel analizi
sonucunda akademik basari, fen bilimleri dersine yonelik tutum ve konu kapsaminda
Ogrenilen bilgilerin kaliciligir bakimindan deney grubunda bulunan 6grenciler lehine
anlamhi bir farklilik oldugu ifade edilmektedir. Arastirmada animasyonla &gretim
yontemine yonelik 6grencilerin goriislerini belirlemek amaciyla hazirlanmis 6lgekten
cikarilan bulgulara gore 6grencilerin animasyonla 6gretim yontemine karsi goriislerinin
olumlu ydnde oldugu belirtilmistir. Ogrenci goriis lceginden elde edilen sonuglara
gore ise Ogrencilerin bu yontem ile konular1 daha kolay 6grendikleri ve anladiklari,
dersin islenisi sirasinda dersin zevkli ve eglenceli gectigi ve son olarak derse yonelik
ilgi-alaka ve katilimlarinin arttifi yoniinde ogrencilerin ifadelerde bulunduklar

belirtilmistir.
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Kokli (2015) yapmis oldugu arastirmada animasyon, simiilasyon ve analojik
modeller ile hazirlanilmis ve genel fizik laboratuvar icin gelistirilmis deneylerin
ogrenmeye etkisini ve akilda kalicilik durumunu degerlendirmeyi amacglamistir.
Arastirma Fen Bilgisi Ogretmenligi Béliimii birinci smifta okuyan 58 deney, 59 kontrol
grubundan olusan toplam 117 o6grenciyle yapilmistir. Deney grubu 6grencilerinin
akademik basarilarinin, geleneksel ders anlatimlarinin uygulandigi kontrol grubu
ogrencilerinin akademik basarilarina gore anlamli olarak esit (denk) diizeyde oldugu
istatistiksel sonuglarla gézlemlenmistir. Bu ¢alismanin ikinci kisminda ise yaklasik altt
ay sonra ayni gruplara basar1 testi tekrar uygulanmis ve akilda kalicilik etkileri
incelenmistir. Deney grubunda bulunan 6grencilerin akilda kalicilik etkileri kontrol
grubunda bulunan 6grencilerle kiyaslandiginda anlamli ve daha yiiksek diizeyde oldugu

ifade edilmistir.

Oner (2015) yaptig1 calismada; Animasyonlarla desteklenmis 5E 6gretim
modelinin uygulamasimnin 6grencilerin akademik basarilart ve motivasyonlar
iizerindeki etkisini arastirmistir. Arastirma Fen Bilgisi Ogretmenligi boliimii 2.simifta
okuyan 52 ¢gretmen aday1 ile yapilmistir. Arastirma sonucunda deney grubu ve kontrol
grubu son-test basar1 puanlari arasinda anlamli bir fark olmadig1 ayrica deney grubu ve
kontrol grubu G&grencileri motivasyonlarinin son-test sonuglar1 incelendiginde

motivasyonlarin deney grubu lehine anlamli derecede farkli oldugu goriilmiistiir.

Ozcan (2015) yaptig1 calismada yedinci simf Tiirkce dersi “bildirme ve dilek
kipleri” konusunda animasyonlarla desteklenmis SE yonteminin 6grencilerin basari,
derse yonelik tutum ve goriislerine etkilerini incelemeyi amaglamistir. Arastirma, 30’u
deney 30’u kontrol grubunda bulunan toplam 60 7.sinif G6grencisiyle yapilmistir.
Arastirmanin sonucunda deney ve kontrol gruplarinin basar1 durumlarinin arttig1, fakat
bu iki yontem karsilagtirildiginda animasyonlarla zenginlestirilmis SE yOnteminin
mevcut programa gore 0grenci basarilari lizerinde daha etkili oldugu ifade edilmistir.
Tutum ve Ogrenci gorlislerinden elde edilen bulgulara gdre animasyonlarla
zenginlestirilmis SE yontemi uygulanan 6grencilerin dil bilgisi konularma yonelik
tutumlarinda anlamh diizeyde etkili oldugu, 6grencilerin bu uygulamalar1 yaparken

daha aktif oldugu ve dil bilgisinden zevk aldiklar1 anlagilmistir.
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Akkaya (2016) yaptig1 calismada fen bilimleri dersinde rol model igerikli
animasyonlarin uygulanmasinin iistiin yetenekli dordiincii sinif 6grencilerinin zihinsel
risk alma davraniglarina ve Ogrenmelerine etkisini incelemeyi amaglamistir.
Calismamizin 6rneklemi; deney grubul (iistiin yetenekli) 18, deney grubu 2 (normal)
21 ve kontrol grubu (normal) 21 olmak iizere toplam 60 6grenciden olusmaktadir.
Sonug olarak, fen bilimleri dersinde rol model igerikli animasyonlarin kullanilmasinin
iistiin yetenekli dordiincli simif Ogrencilerinin zihinsel risk alma davraniglarini
sergilemelerine ayni zamanda Ogrenmelerine olumlu katki sagladigi ayrica iistiin
yetenekli Ogrenci olarak tanis1 olmayan oOgrencilerde de =zihinsel risk alma
davraniglarini sergilemelerine ve 6grenmelerine ayni sekilde katkisi oldugu ifade

edilmektedir.

Altas (2016) yaptig1 calismada Fen Bilimleri dersinde yer alan “Elektrigin
[letimi” {initesinin dgretiminde grup arastirmasi ydntemiyle dgretimin, animasyonla
ogretimin ve MEB” deki mevcut programda yer alan 6gretim yontemin Ogrencilerin
akademik basarisi, fen bilimleri dersine kars1 tutumlari, bu ders kapsaminda 6grenilen
bilgilerin kalicilig1 lizerine olan etkilerini tespit etmeyi amaglamigtir. Arastirma kontrol
grubu 22, grup arastirma grubu 20 ve animasyon grubu 20 olmak iizere toplam 62
ogrenci ile yapilmistir. Sonug¢ olarak “Elektrigin iletimi” {initesinde animasyonla
ogretimin akademik basar1 agisindan grup arastirmasi ve mevcut programdaki 6gretime
gore anlaml1 diizeyde farklilik gosterdigi bulunmus, 6grencilerin fen bilimleri dersine
kars1 tutumlarinda ve bilgilerin kaliciliginda gruplar arasinda anlamli yonde farklilik
bulunmamaistir. Ayrica grup arastirmasi ve animasyonla 6gretim hakkinda 6grenciler

olumlu goriis bildirmislerdir.

Boyaci (2016) yaptig1 ¢alismada fen bilimleri dersinde animasyon
uygulamalarinin 6grencilerin basarisi lizerine etkisini belirlemeyi amaglamistir. Bu
amacla arastirmada, ortaokul sekizinci smif Ogrencilerinde, “Canlilar ve Enerji
Iliskileri” {initesiyle yapilandirmaci yaklasima dayali animasyonlarla desteklenmis
Ogretim yonteminin 68renci akademik basarisina etkisi aragtirilmistir. Arastirmanin
orneklemini toplam 50 6grenciden olusmaktadir. Bu 6grencilerin 25°1 deney ve 25’1 ise
kontrol grubunda bulunmaktadir. Calismada elde edilen verilerin istatiksel analizi
sonucunda deney grubunda bulunan dgrencilere uygulanan yontemin (yapilandirmaci

yaklagima dayali animasyon destekli uygulama) kontrol grubu (yapilandirmaci
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yaklagim) Ogrencilerine kiyasla akademik basariy1 artirmada daha etkili oldugu ve

deney grubu lehine anlamli farklilik gosterdigi belirtilmistir.

Evrekli (2016) yaptig1 ¢alismada, kavram karikatiirlerinin animasyon destekli
olarak kullaniminin 6grencilerin kavramsal anlamalari, fen dersine yonelik tutumlar
ve sorgulayici 6grenme becerileri algilar iizerindeki etkileri incelenmeyi amaglamistir.
Animasyon destekli kavram karikatiirlerinin kullanildig1 deney 1 grubunu 17 6grenci,
kavram karikatiirlerinin kullanildig1 deney 2 grubunda 17 6grenci ve kontrol grubu 17
Ogrencinin oldugu gruplar c¢alismanin oOrneklemini olusturmaktadir. Arastirma
sonucunda kavramsal anlama diizeyi agisindan deney 1 ve deney 2 gruplarinin son-test
puanlarinin kendi arasinda anlamli bir farklilik géstermedigi ancak kontrol grubuna
gore her iki deney grubunun da puanlarinin anlaml diizeyde yliksek oldugu bulgusuna
ulagilmigtir.  Fen dersine yonelik tutum agisindan  son-test  dlglimleri
degerlendirildiginde her iki deney grubu arasinda anlamli bir fark ile karsilagiimamis
ancak deney 1 grubunun kontrol grubuna gore tutum puanlarinin anlamli seviyede

yiiksek oldugu belirlenmistir.

Karagdz (2016) yapmis oldugu ¢alismada 6grencilerin fen bilimleri dersinde yer
alan deneyleri kendileri tasarlayarak animasyon haline getirdiklerinde akademik
basarilarina, derse yoOnelik motivasyon ve tutumlarina etkileri incelenmeyi
amaglamistir. Calismada deney I grubunda yer alan 6grenciler Flipboom Cartoon tablet
bilgisayar uygulamasi yardimi ile sadece animasyon hazirlamis, deney Il grubunda yer
alan 6grenciler ise deneylerin dncelikle sinif i¢inde uygulandigi ve uygulanan deneyler
ogrenciler tarafindan ayni uygulama ile deneylerin animasyonlar1 hazirlanmistir.
Kontrol grubunda ise yapilandirmaci yaklagimla dersler uygulanmistir. Arastirma ile
ulagilan verilerin istatiksel analizi sonucunda 6grencilerin akademik basar1, motivasyon
ve tutumlarinda 6rneklem igerisinde yer alan gruplardan deney I ve deney II grubu
lehine anlamli bir farklilik bulunmustur. Arastirmaci, 6grencilerin deneyleri animasyon
olarak kendilerinin tasarlamalarinin deneyleri anlamalarinda daha etkili oldugunu ve
ogrencilerin derse yonelik motivasyonlarinin ve tutumlarinin artirdigini ifade

etmektedir.

Akyol, Kahyaoglu ve Koksal (2017) yaptiklar1 calismada Fen Bilimleri

ogretmenlerinin fen dersinde miizikli fen animasyonlari kullanimi1 hakkina bakis
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acilarini incelemeyi amaglamiglardir. Arastirma derslerinde miizikli fen animasyonuna
yer vermekte olan 10 fen ve teknoloji 6gretmeni ile yapilmistir. Aragtirma sonucu elde
edilen veriler 6grencilerin fen konularini 6grenmelerinde miizikli animasyonlarin

pozitif yonde etkiye sahip oldugunu gdstermektedir.

Demirkan (2017) yaptig1 ¢alismada ilkyardim dersinde bilgisayar destekli
animasyon sistemlerini kullanmanin etkilerini anlamayr amaglamistir. Calisma bir
ortaokulun 5.smifinda okuyan toplam 50 6grenci ile yapilmistir. Sonug olarak genel

olarak animasyonla ilkyardim egitiminin olumlu oldugu bulgusuna ulasilmistir.

Durmus (2017) yaptig1 caligmada 8. sinif matematik dersi simetri konusunda
animasyon gelistirmek ve degerlendirmeyi amaglamistir. Arastirma 22 8. Smif
ogrencisi ve 9 Ogretmen ile gerceklestirilmistir. Arastirma sonuclarina gore simetri
konusunda hazirlanan animasyonlarla ders isleyen ogrencilerin matematik basarisi
anlamli derecede farklilastign goriilmiistiir. Ogretmen ve dgrenci goriisleri olumlu

yondedir.

Oner (2017) yaptig1 calismada, simiilasyon ve animasyonla destekli SE modeli
uygulamasinin 6gretmen adaylarinin fen basaris1 ve motivasyon diizeyleri lizerindeki
etkisini arastirmistir. Arastirmanin 6rneklemi bir tiniversitenin sinif egitimi 2. Sinif 46
(deney grubu=24, Kontrol grubu=22) 6gretmen adayindan olusmaktadir. Arastirma
sonuglarina fen bilimleri basar1 puanlarina bakildiginda deney grubu lehine manidar bir
farklilik meydana gelmistir. Deney ve kontrol gruplarinin motivasyon diizey puanlari
arasinda deney grubu lehine manidar bir farklilik bulundugu, kalicilik testinin

sonuglarina gore ise deney grubu lehine manidar bir farklilik goriilmektedir.

Pinarkaya (2017) yaptig1 ¢calismada, Fen Bilimleri ders kitab1 igerisinde yer
almakta olan "Aynalarda Yansima ve Isigin Sogurulmasi" ({initesi {izerinde
animasyonlarla desteklenmis kavram karikatiirleri kullaniminin, 6grencilerin akademik
basarisi, kavram yanilgilarinin giderilmesi ve Fen Bilimlerine yonelik tutumlarinin
iizerindeki etkisini belirlemeyi amaglamistir. Calismanin 6rneklemini 20°si deney 20’si
kontrol grubu olmak {izere 7. Sinifta okuyan 40 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada
elde edilen verilerin istatiksel analizi deney grubundaki (animasyon destekli kavram

karikatiirii) 6grencilerin basar1 ve tutum puanlarinin kontrol grubuna gore istatiksel
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olarak anlamli derecede fazla oldugu ifade edilmektedir. Karma yontemin kullanildig:
ve calismanin nitel kismini1 olusturan kisminda 8 6grenci ile yar1 yapilandirilmis
goriismenin yapilmistir. Bu Ogrenciler ile yapilan goriismelerin analizi sonucunda
ogrencilerin {inite igerisinde yer alan biitlin kavramlar1 6grendikleri ve bilimsel

tanimina uygun bir sekilde kullandiklari ifade edilmistir.

Simsek (2017) yaptig1 calismada, 5. smif O6grencilerin Fen Bilimleri ders
kitabinda yer alan Yasamimizdaki Elektrik tinitesinde MEB tarafindan kurulmus olan
Egitim Bilisim Ag1 sosyal egitim platform igerikli animasyonlar ve Colorado
Universitesi tarafindan gelistirilen PhET simiilasyon programlari kullanimi ile
ogrencilerin akademik basarisina etkisini inceleyerek ve bu uygulama ile ilgili
ogrencilerin goriislerini almay1 amacglamistir. Calismanin 6rneklemini 22°si deney 20’si
kontrol grubunda yer alan 6grencilerden olusmaktadir. Calismada elde edilen bilgilerin
istatiksel analizi sonucunda animasyon ve simiilasyon kullanimiyla fen 6gretiminin
gerek o6grencilerin akademik basarilarini gerekse bu ders kapsaminda ogrendikleri
bilgilerin kalicilik diizeylerini artirdigi belirtilmistir. Arastirmanin betimsel analiz
kisminda yer alan 6grencilerin uygulamaya yonelik goriis ve diislincelerinin ise genel

itibariyle olumlu oldugu ifade edilmistir.

Temur, Erdemir ve Artun (2017) yaptiklar ¢alismada, 8. Sinif 6grencilerine
“Canlilar ve Enerji Iliskileri” iinitesi 6gretilirken bilgisayar destekli animasyonlar
kullannominin 6grenci akademik basarisi lizerine etkisini incelenmeyi amaglamislardir.
Arastirmanin 6rneklemini 36 6grenci olustururken bu 6grencilerden 18’1 deney 18’1 ise
kontrol grubunda yer almaktadir. Aragtirma sonucunda akademik basari tizerindeki
etkide gruplar arasinda anlaml bir farkliligin oldugu ve bu farkin deney grubu lehine

yer aldig1 ifade edilmektedir.

Danac1 (2018) yaptig1 calismada 6. Simif fen bilimleri dersinde bulunan
maddenin tanecikli yapisi tinitesinde animasyon kullaninminin 6grencilerin akademik
basarilarina etkisi arastirmistir. Arastirma deney grubunda 59, kontrol grubunda 58
toplam 117 6grenci ile yapilmistir. Arastirma sonucunda animasyon kullanilmasinin
ogrenci akademik basarisi iizerindeki etkisi olumlu yonde oldugu bulgusuna

ulasilmustir.
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Eryigit (2018) yaptig1 ¢alismada, Fen Bilimleri dersinde “Kuvvet ve Hareket”
iinitesi lizerinde Animasyon kullaniminin 6grenci akademik basarisi ve Fen bilimlerine
yonelik tutumlarina etkisini aragtirmigtir. Arastirmanin Orneklemini 48 Ggrenci
olustururken bu ogrencilerden 23°ti deney, 25’1 kontrol grubunda yer almaktadir.
Arastirmanin sonucunda, akademik basar1 agisindan animasyon kullanilan 6gretim ile
Fen Bilimleri dersi 08retim programina dayali etkinliklerin kullanildig1r 6gretim
arasinda anlaml bir farklilik oldugu sonucuna varilmigtir. Animasyon etkinlikleri ile
ogrenen dgrencilerin basaris1 Fen Bilimleri dersi 6gretim programina dayal etkinlikler

ile 6grenen 0grencilerin basarisindan daha ytiksektir.

2.8 Yabanc1 Cahismalar

Iskander ve Curtis (2005) Suudi Arabistan’da 43 lise 6grencisi ile yaptiklar
caligmada, li¢ boyutlu vektorlerin 6grenilmesinde bilgisayar uygulamalarinin etkisini
incelemislerdir. Ogrencileri dort gruba ayiran arastirmacilar, animasyonlu bilgisayar
uygulamalarimi goriintiileyen grubun son test puanlarinin diger gruplardan yiiksek

oldugu bulgusuna ulagmustir.

McClean vd., (2005) yaptiklar1 calismada, molekiiler biyoloji konusuna
animasyonlarin etkisini incelemislerdir. Katilimcilar1 4 gruba aywran arastirmacilar,
deney grubundakilere konuyla alakali animasyonlar, 2. ve 3. Gruptakilere konuyla
alakali basitlestirilmis animasyonlar izletmislerdir. Son gruptakilere ise animasyon
izletilmemistir. Caligma Oncesi yapilan 6n testte gruplar arasinda anlamli fark olmadigi
goriilmiistiir. Uygulamadan sonra yapilan son test puanlarina bakildiginda deney

grubunun daha fazla puan aldig1 bulgusuna ulagilmistir.

Chang ve Quintana (2006) yaptiklar1 calismada, ortaokul 6grencilerinin kimya
kavramlarini 6grenmede 6gretim animasyonlarinin etkisini aragtirmiglardir. Caligmaya
2 Ogretmen ve 73 7.sif Ogrencisi katilmistir. Arastirmanin sonucunda Ogrenme

ortaminda animasyon kullanilmasinin olumlu etki ettigi gozlemlenmistir.

Tasker ve Dalton (2006) yaptiklar1 ¢alismada, kimya egitiminde kavram
yanilgilarimin  giderilmesinde animasyonlarin etkisini incelemislerdir. Kavram
yanilgilarimin  giderilmesinde animasyon kullaniminin etkili oldugu sonucuna

ulasmislardir.
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Kelly ve Jones (2007) yaptiklar1 ¢alismada, 6grencilerin tuzun suda ¢ézlinmesi
olayinda animasyon kullaniminin etkisini arastirmiglardir. Katilimcilar baslangigta
tuzun su icerisinde ¢Oziinmesini gdzlemlemislerdir. Ikinci asamada tuzun suda
coziinmesiyle ilgili 2 animasyon izlemislerdir. Animasyon bu konunun anlasilmasinda

faydal1 oldugu sonucuna ulagmisglardir.

Kim, Yoon, Whang, Tversky ve Morrison (2007) yaptiklar1 g¢alismada,
animasyonun 0grenmeye ve 0gretime nasil etki ettigini incelemislerdir. Calismada 101
4.s1mi1f ve 107 6.smuf dgrencisi ile yliriitiilmustiir. Bisiklet pompasinin nasil ¢alistig1 ile
ilgili i¢cinde animasyonlarinda oldugu dort farkli etkinlik ile anlatilmistir. Aragtirma
sonucunda 4.sinif d6grencileri animasyonlu etkinlikleri daha eglenceli ve motivasyonu
artirict bulurken, 6.smiflar kisiye gore hizlanan grafikleri daha ilging ve motivasyonu

artirict bulmuslardir.

Limniou, Roberts ve Papadopoulos (2008) yaptiklar1 ¢calismada, 6grencilerin 2
boyutlu gergek¢i animasyonlar ve 3 boyutlu sanal animasyonlarmm kimyasal
reaksiyonlar konusundaki kavramalarmi incelemislerdir. Ik gruptaki dgrencilere 3
boyutlu, ikinci gruptakilere 2 boyutlu animasyonlar bilgisayar ekraninda ¢alistirilmistir.
Aragtirmanin sonucunda 3 boyutlu animasyonlar1 izleyen Ogrencilerin 2 boyutlu

animasyonlari izleyen 6grencilere kiyasla konuyu daha fazla kavradig goriilmiistiir.

Rotbain, Marbach-Ad ve Stavy (2008) yaptiklar1 calismada, molekiiler
biyolojideki soyut kavramlar1 ve siirecleri ele alan bir animasyon ile birlikte
hazirladiklar1 kitapgigin akademik basariya etkisini incelemislerdir. Calismanin
sonucunda deney grubu Ogrencilerinin son test puanlarmin anlamh o6l¢iide farkh
oldugunu gdrmiislerdir. Ogrencilerle yapilan goriismelerde animasyonun dgrenmeye

olumlu etki ettigi bulgusuna ulagmislardir.

Chang, Quintana & Krajcik (2010) yaptiklari calismada, 6grencilerin maddenin
parcgacik yapisini anlamalarinda animasyonun etkisini incelemiglerdir. Caligmaya 271
7.smf 6grencisi ve 3 dgretmen katilmistir. Ug asamada yiiriitiilen ¢alismanin birinci
asamasinda animasyonlar tasarlanmis, yorumlanmis ve degerlendirilmistir. Ikinci
asamada ise animasyonlar tasarlanmis ve degerlendirilmistir. Son asamada ise

ogretmenlerin hazirladig1i animasyonlar incenmis ve yorumlanmistir. Sonug¢ olarak
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ogrencilerin birbirini degerlendirmesi ile beraber animasyon tasarlamalari, 6gretim

animasyonlari ile 6grencilerin 6grenmesinde olumlu yonde etki ettigini gostermektedir.

Hamzat, Bello, & Abimbola, (2017) yaptiklar1 calismada, Nijerya’da bilgisayar
animasyonlarinin, ortaokul 6grencilerinin uygulamali biyoloji dersindeki basarilarina
etkisini incelemislerdir. Aragtirma sonucunda uygulamali biyoloji dersinde animasyon
kullannminin olumlu yonde etki ettigi bulgusuna ulasilmistir. Ayrica biyoloji

ogretmenlerinin fotosentez konusunda animasyon kullanmasini 6nermislerdir.
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III. BOLUM
3.YONTEM

Bu boliimde arastirma modeli, evren ve drneklem, arastirmanin degiskenleri,
veri toplama araci (akademik basar testi), uygulama, verilerin toplanmasi ve analiz

kisimlar1 yer almaktadir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu aragtirma nicel bir ¢alismadir. Deneysel desen kullanilarak
gerceklestirilmistir. Deneysel desen, bir arastirmanin degiskenlerini Olgerek ve
degiskenler arasindaki neden sonug iligkisinin kesfedilmesi amaciyla kullanilmaktadir
(Biiyiikoztiirk, 2012; Karasar, 2005; Kavakli, 2016). Bu arastirma da yer alan deney ve
kontrol gruplar1 seckisiz atama yontemi ile (kura) belirlenmistir. Bu baglamda
arastirmanin modeli, On-test, son-test kontrol gruplu yar1 deneysel desen olarak
belirlenmistir (Creswell, 2014; Cohen vd., 2000). Yar1 deneysel desen, deneklerin
rastlantisal olarak gruplarin segilemeyecegi durumlar oldugunda, birbirlerine 6zellik
bakimindan benzeyen siniflarda bulunan 6grencilerin oldugu gibi 6rnekleme alinmasi

ile gerceklestirilir (Karasar, 2005).

Bu calismada, Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin ortaokul
besinci smifta okuyan ogrencilerin “maddenin degisimi” {initesindeki akademik
basarilarina ve bilgilerin kalicilig1 tizerindeki etkisi incelenmistir. Animasyon destekli
fen bilimleri dersi uygulamalarimin gergeklestirildigi grup deney, 2013 Fen Bilimleri
ders miifredatinda var olan etkinliklerin yapildigi grup ise kontrol grubunu
olusturmustur. Caligma bittikten 4 hafta sonra hem deney hem de kontrol grubuna
kalicilik testi uygulamasi yapilmistir. Aragtirmanin deneysel deseni Tablo 1°de

Ozetlenmistir.
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Tablo 1 Arastirmanin Deneysel Deseni

Grup On Testler Uygulama Son Kalicilik Testi(Uygulama
Testler bittikten4 hafta sonra)
) 2013 Fen )
Akademik Akademik
Bilimleri dersi ' _
Kontrol Basari ' Basari Akademik Basar1 Testi
] Ogretim )
Grubu  Testi . Testi (ABT)
programindaki
(ABT) (ABT)
etkinlikler
Akademik
Basari
Akademik  Animasyon Testi
Deney  Basari destekli fen (ABT) Akademik Basar1 Testi
Grubu  Testi bilimleri dersi (ABT)
(ABT) uygulamalari Animasyon
Gortls
Olgegi

Arastirmacinin  gerceklestirdigi bu c¢alisma, Nigde merkezde bulunan bir
ortaokulda 2016-2017 egitim-6gretim yili birinci doneminde uygun Ornekleme
yontemiyle amagli olarak secilen iki deney (5/A ve 5/E) ve iki kontrol (5/B ve 5/D)
siniflarinda bulunan 89 besinci siif 6grencisiyle ylriitiilmiistiir. Kontrol grubu 44
katilimc olarak 5/B ve 5/D simifi 6grencisi, deney grubu ise 45 katilimc1 5/A ve 5/E
sinift olarak rastgele secilmistir. Uygulanacak olan akademik basar testi daha once
ortaokul besinci sinif fen bilimleri dersindeki “Maddenin Degisimi" linitesini 6grenmis
120 ortaokul altinct smif Ogrencisine 6n uygulama yapilmis ve uygulanan testin
giivenirlik ve gecerlilikleri hesaplanmistir. Bu veriler kullanilarak maddenin degisimi

iinitesi akademik basari testi olusturulmustur.

Uygulama 6ncesi hem deney hem de kontrol grubunda yer alan dgrenciler ile
akademik basar1 testi On test uygulamasi yapilmistir. Ortaokul besinci smif Fen
bilimleri dersi “Maddenin Degisimi" {initesini 5 hafta siireyle deney grubundaki
ogrencilere Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalari kullanilarak (Tablo 2),
kontrol grubundaki 6grencilere ise fen bilimleri dersi 2013 yil1 6gretim programinda ki

etkinliklerin (Tablo 3) uygulanmasiyla dersler islenmistir. Arastirma sirasinda kontrol
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ve deney gruplarinda dersler ayn1 miifredata uyularak ve esit zaman ayrilarak ayni
Ogretmen tarafindan yiritilmistiir. Uygulama Oncesinde uygulanan On-test,
uygulamanin sonrasinda son-test ve uygulamasinin bitisinden 4 hafta sonra ise kalicilik

testi olarak tekrar uygulanip degerlendirilmistir.

Tablo 2 Deney Grubu Uygulama Siireci Takvimi

Tarih

Yapilan Etkinlik

Uygulanan Cahismalar

23 Ekim 2017

Pilot Uygulamalarin
yapilmasi ve verilerin

toplanmas.

Maddenin Degisimi Basar1 Testi Taslagi

16 Aralik 2016

Calismanin 6n test

uygulamasi.

Maddenin Degisimi Basar1 Testi

19-23 Aralik

2

“Cikolatama ne oldu

Maddenin Degisimi Konusuna Giris

2016 “Islak Bezlerim Nasil Animasyonu
Kurudu?” Maddenin Halleri ve Degisim
Animasyonu
26-30 Aralik “Kaynayan Farkli Erime-Donma-Kaynama Animasyonu
2016 Maddeler”
“Buzdan Suya”

2-6 Ocak 2017

“Is1 ve Sicaklik”

Is1 ve Sicaklik Arasindaki Fark

Animasyonu

9-13 Ocak 2017

“Is1 Aligverisi”

Is1 aligverisi animasyonu

16-20 Ocak 2017

“Gravzant Halkas1”

“1 TL ye neler

oluyor”

Genlesme Animasyonu

20 Ocak 2017

Calismanin son test

uygulamasi.

Maddenin Degisimi Basar1 Testi

Animasyon Goriis Olcegi

17 Subat 2017

Calismanin Kalicilik

testinin uygulanmas.

Maddenin Degisimi Basar1 Testi
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Tablo 3 Kontrol Grubu Uygulama Takvimi

Tarih

Yapilan Etkinlik

Uygulanan Cahsmalar

23 Ekim 2017

Pilot Uygulamalarin
yapilmasi ve verilerin

toplanmasi.

Maddenin Degisimi Basar1 Testi Taslag1

16 Aralik 2016

Calismanin 6n test

uygulamasi.

Maddenin Degisimi Basar1 Testi

19-23 Aralik

“Cikolatama ne oldu”

2016 “Islak Bezlerim Nasil
Kurudu?”
26-30 Aralik “Kaynayan Farkli
2016 Maddeler”
“Buzdan Suya”

2-6 Ocak 2017

“Is1 ve Sicaklik”

9-13 Ocak 2017

“Is1 Aligverisi”

16-20 Ocak 2017

“Gravzant Halkas1”

“1 TL ye neler

oluyor”
20 Ocak 2017 Calismanin son test Maddenin Degisimi Basar1 Testi
uygulamasi.
17 Subat 2017 Calismanin Kalicilik Maddenin Degisimi Basar1 Testi

testinin uygulanmas.

3.1.1. Arastirmanin uygulama basamaklar

Bu calisma, agagida yer alan siire¢ izlenerek ylriitilmiistiir:

1. Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalar ile ilgili bilgiler toplanmistir.
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2. Ulkemizde ve yabanci uluslarda Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalar
konusu hakkinda yapilmis arastirmalar incelenmistir.

3. 2013 Fen dersi besinci sinif 6grenim programi incelenmis, “Maddenin Degigimi"
iinitesi kazanimlar1 belirlenmistir.

4. Kazanimlar goz Oniinde bulundurularak 40 soruluk “Fen Bilimleri besinci simif
“Maddenin Degisimi" iinitesi akademik basar testi taslagi hazirlanmastir.

5. Test sorularinda yer alan sorularm 6l¢gmeye uygunlugu tespit etmek amaci ile uzman
goriisti dikkate alinarak gereken diizeltmeler yapilmistir.

6. Akademik basari testi pilot uygulama olarak120 6grenciye uygulanmaistir.

7. Pilot uygulamanin sonucunda ortaya ¢ikan veriler goz Oniinde bulundurularak
testteki sorularin madde analizleri yapilmstir.

8. Madde analizleri sonucunda gerekli diizeltmeler yapilmis ve akademik basar1 testi
son halini almstir.

9. Aragtirmaci etkinliklere baslamadan once akademik basari testini hem deney hem de
kontrol grubunda bulunan 6grencilere 6n-test olarak uygulamistir.

10. Uygulama siirecine gecildiginde bes hafta boyunca kontrol grubuna 2013 yili fen
dersi 6grenim programi igerisinde bulunan etkinlikler uygulanmis, deney grubuna ise
Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarina gore hazirlanmis etkinlikler
arastirmaci tarafindan uygulanmistir.

11. Konunun anlatimi ve etkinliklerin bitiminden sonra akademik basari testi hem
deney hem de kontrol grubuna son test olarak uygulanmustir.

12. Son test uygulandiktan 4 hafta sonra akademik basari testi deney ve kontrol
gruplarina kalicilik testi olarak uygulanmstir.

13. Testlerden elde edilen veriler IBM SPSS 24.0 programiyla analiz edilmis ve
degerlendirmesi yapilmistir.

14. Yapilan analizler yorumlanarak bu c¢alismada elde edilen sonuglar
raporlastirilmistir.

15. Bu calismada elde edilen sonug verileri alanda bu ¢alisma ile benzer 6zellikler
tagiyan onceki caligmalarda elde edilen sonug verileri ile karsilagtirilmistir.

16. Elde edilen sonug verileri 15181inda egitim alanindaki arastirmaci ve 0gretmenlere

yonelik onerilerde bulunulmustur.
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3.2. Evren ve Orneklem:

Arastirmaya katilan katilimcilarin  belirlenmesinde arastirmaci, aragtirma
problemlerine cevap bulacagina inandig1 kisileri segebilme imkani saglayan amagh
orneklemeyle belirlenmistir (Patton, 2002; Cohen, Monion ve Morrison, 2007). Bu
arastirmanin ¢alisma grubunu 20162017 egitim 6gretim yil1 ikinci donem Nigde ili
merkezde bulunan bir ortaokulda uygun 6rnekleme yontemiyle amacli olarak segilen
iki deney (5/A ve 5/E) ve iki kontrol (5/B ve 5/D) siniflarinda bulunan 89 besinci sinif
ogrencisi olusturmustur. Birbirine denk olarak belirlenen gruplardan hangisinin deney,

hangisinin kontrol grubu olacag kura ile belirlenmistir.

Arastirma kapsaminda ¢alisma grubuna iligskin betimsel istatiksel veriler Tablo

4 ve Tablo 5’te gosterilmistir.

Tablo 4 Arastirmaya katilan 6grenci gruplar1 degiskeni icin frekans ve yiizdelik dagilimlar:

Gruplar f %
Kontrol At N
Deney 45 50.6
Toplam 89 100.0

Orneklem grubu 44’{i (%49,4) kontrol grubu, 45’1 (%50,6) deney grubu toplam 89

kisiden meydana gelmektedir.

Tablo 5 Arastirmaya katilan 6grenciler i¢in cinsiyet degiskeni frekans ve yiizdelik dagilimlar:

Gruplar Cinsiyet f %
Kiz 21 47.7
Kontrol Grubu Erkek 23 52.3
Toplam 44 100
Kiz 22 48.9
Deney Grubu Erkek 23 51.1
Toplam 45 100
Kiz 43 48.3
Toplam Erkek 46 51.7
Toplam 89 100

41



3.3. Arastirmanmn Degiskenleri

Bu calismadaki degiskenler kontrol edilme durumlart g6z Oniinde
bulundurularak4 ana grupta toparlanmigtir. Bu gruplar; bagimli, bagimsiz, kontrol

edilen ve degismezlik degiskenleri seklinde agciklanmaktadir.

3.3.1. Bagimsiz Degiskenler

Bu aragtirmanin bagimsiz degiskenleri; deney grubunda etkisi incelenen Animasyon
destekli fen bilimleri dersi uygulamalar1 ve kontrol grubunda 2013 fen bilimleri dersi

ogretim programinda yer alan etkinliklerin uygulandigi 6gretim yontemidir.

3.3.2. Bagimh Degiskenler

Bu arastirmanin bagiml degiskenleri; akademik basari testi ile dlcililen akademik

basar1 ve kaliciliktir.

3.3.3. Kontrol Edilen Degiskenler
Bu aragtirmanin kontrol edilen degiskenleri; okul ortami, 6grenme siireci ve

gruplarin biligsel seviyelerinin birbirine yakin olmasidir.

3.4. Veri Toplama Araclari:

Akademik basari testi.

3.4.1. Akademik Basar1 Testinin Olusturulma Asamalari

Coktan se¢meli toplam 25 sorudan olusan akademik basar1 testi, 6grencilerin
besinci sinif fen bilimleri dersi “maddenin degisimi” iinitesindeki kavramlar hakkinda
bilgi diizeylerini tespit etmek amaciyla hazirlanmistir. Akademik basar1 testinin
hazirlanmasinda takip edilen basamaklar asagidaki gibidir:

a) “Maddenin degisimi” {tnitesindeki kavramlarin tespit edilerek, kavram
analizlerinin yapilmasi, ¢oktan se¢meli sorular i¢cin Bloom taksonomisine uygun
sekilde sorularin belirlenmesi.

b) Maddenin degisimi” iinitesindeki her kavrama ait ¢oktan se¢cmeli sorunun
olusturulmasi

¢) Coktan se¢cmeli sorularla hazirlanan akademik basar1 testinin, gegerlik ve
gilivenirlikleri ic¢in, o6rneklem disindaki 6grencilere uygulanmasi: (Karip, 2007).

Gelistirilecek olan testin, hedef grubu temsil edebilecek bir gruba uygulanmasi
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gerekmektedir. Grubun sayist 30-50 kisi araliginda degismektedir (Seker ve
Gengdogan, 2006).

d) Akademik basar1 testini kapsam gegerliligini belirlemek i¢in uzman
goriisliniin alinmas1 gerekmektedir (Biiyiikoztlirk, Cakmak, Akgilin, Karadeniz ve
Demirel, 2008).

e) Testin yap1 gegerliligini ve glivenirligini 6lgmek i¢cin ITEMAN programi
kullanilmistir (Ural ve Kilig, 2011).

f) “Maddenin degisimi” linitesindeki her kavram i¢in olusturulan ¢oktan segmeli
sorularin en iyi c¢alisaninin yapilan analizler sonrasinda belirlenmesi ve testin 25
soruluk halinin olusturulmasi (EK-1).

ITEMAN madde analiz programi, olusturulan testteki sorularin madde giigliik
ve madde ayiricilik degerini ve testin tiimii i¢in giivenirlik katsayist olan Kr-20 degerini

olusturan bir istatistik programidir (Assesment System Corporation, 1988).

Testin gegerliligini ve giivenirligini kontrol etmek i¢in, 120 kisiye yapilan
akademik basar1 testinin pilot uygulamasina iliskin degerler Tablo 6’de belirtilmistir.
Bu tablodaki veriler, her soru i¢in madde gii¢liik (Pj) ve madde ayiricilik (rjx) verilerini

gostermektedir.

Tablo 6 Akademik Basar1 Testinin Pilot Uygulamasindan Elde Edilen Pj ve rjx Degerleri

v e Madde Madde
itz)ru Mlz;(;g:r?(u;jl)u k Ayiricilik Degeri Soru No Giicliik Mi;;lggeeﬁ)?:il;)lhk
(rjx) Degeri (Pj)
1 0.783 0.438 21 0.658 0.599
2 0.608 0.378 22 0.425 0.274
3 0.908 0.244 23 0.575 0.470
4 0.342 0.234 24 0.908 0.373
5 0.767 0.197 25 0.375 0.123
6 0.367 0.189 26 0.700 0.489
7 0.792 0.474 27 0.483 0.197
8 0.808 0.361 28 0.442 0.311
9 0.642 0.372 29 0.208 -0.178
10 0.492 0.284 30 0.650 0.296
11 0.625 0.585 31 0.533 0.345
12 0.808 0.529 32 0.667 0.376
13 0.858 0.524 33 0.367 0.225
14 0.650 0.154 34 0.275 0.002
15 0.325 0.265 35 0.258 0.171
16 0.458 0.209 36 0.658 0.198
17 0.108 0.119 37 0.425 0.401
18 0.083 -0.157 38 0.293 0.225
19 0.642 0.365 39 0.292 0.103
20 0.292 0.099 40 0.308 0.007

43



Tablo 6’da, testin pilot ¢alismasindaki sorulara ait madde giicliik ve madde
ayiricilik degerleri gosterilmistir. Bir maddeyi (soruyu) dogru cevaplayanlarin tiim
cevaplayict sayisina orani, madde giiglilk degerini (Pj) vermektedir. Bu deger 0 ile
laraligindadir. Degerin Sifira yaklastigi durumda madde zorlagirken, bire yaklastiginda
ise madde kolaylasir (Ozgelik, 2010). Bu sebeple, madde giicliik degerlerinin 0.5 ve
(0.4-0.6) araliginda olmas1 durumunda bir bagka ifade ile ne ¢ok kolay ne de ¢ok zor

olmasi1 beklenmektedir.(Cayci, 2013; Kavakli, 2016; Tekin, 2009).

Madde ayiricilik degeri (1jx) ise bir maddenin (sorunun), i¢inde bulundugu
testle korelasyonuna verilen isimdir. Bir maddenin ayiriciligl, o maddeye yonelik,
Olciilen davranig Ozelligine sahip olan cevaplayicilart bu davranis 6zelligine sahip
olmayan cevaplayicilardan ayirma giicii olarak ifade edilmektedir. Bu deger, tiim
korelasyon katsayilarinda oldugu gibi -1 ve +1 araligindadir. Degerin bire yaklasmasi
durumu, sorunun testte yliksek puan alan 6grencilerle diisiik puan alan 6grencileri ayirt

ettigini géstermis oldugunu ifade etmektedir. (Cayci, 2013).

Ayirt etme indeksi 0.40 ile 0.40 dan daha biiyiik olan maddeler, ayirt etme giicti
yiksek olan maddeler olarak ifade edilmektedir. 0.20-0.39 arasinda ayirt etme
indeksine sahip olan maddeler i¢in ayirt etme giicii orta olarak, ayirt etme indeksi 0.19
ile 0.19 dan daha kii¢iik olan maddeler i¢in ayirt etme giicli ise diisiik olarak ifade
edilmektedir.. Bir testteki maddeleri arasindaki ayirt etme giicleri ile o teste ait
giivenirlik ve gecerlikleri arasinda siki bir iligki oldugu belirtilmektedir. Yiiksek ayirt
etme, puanlarin dagilimini genisletirken diger yandan testin glivenirligini artirmaktadir

(Kavakli, 2016; Tekin, 2009).

Yukarida ifade edilen bilgilerden hareketle, Tablo 6’da koyu harfler ile
yazilarak ifade edilen sorular madde giicliik ve madde ayiricilik degerleri mevcut
testten ¢ikartilmistir. Ayrica yine soru belirlenmesinde, madde giicliik degerlerinin 0.5
ve civarinda (0.4-0.6) olmasi, madde ayiricilik degerinin ise 0.4’e yakin veya 0.4 ten
fazla olmasi g6z oniinde bulundurularak ifade edilmistir. Lakin bu ifadeler igerisinde
en ¢ok dikkat edilmesi gerekilen husus, bir sorunun testten ¢ikarilip ¢ikarilmayacagi
yoniindeki alinacak kararin dair, o sorunun madde gii¢lik ve madde ayricilik
degerlerinin birbirinden bagimsiz degil de birlikte degerlendirmeye alinarak verilmesi

gerektigi hususudur. Akademik basari testinin 6n uygulamasindan elde edilen ve testin
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ilk halinin geneline ait olan ritmetik ortalama, gii¢liik, ayiricilik ve giivenirlik degerleri

Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7 Akademik Basari Testinin Pilot Calisma Madde Analiz Sonuc¢lari

Soru X S Guglik  Aymicilik  Gilivenirlik
Sayisi
Toplam 120 40 20.86 491 0.52 0.38 0.69

Tablo 7°de goriildiigii gibi, yapilan pilot ¢alisma sonucunda, olusturulan ¢oktan
segmeli akademik basari testinin giivenirligi (Kr-20) 0.69, toplam ayiriciligi 0.38 ve
toplam giicliik degeri 0.52 olarak saptanmustir.

Yapilan analizler neticesinde 40 soruluk akademik basar1 testinden, madde
giicliik ve madde ayiricilik degeri istenilen seviyede olmayan 15 soru mevcut testten
cikartilmistir. Akademik basari testi 25 soruya diisiiriilerek, madde ayiriciligi ve madde

giivenirligi yeniden hesaplanmistir. Bu sonuglar Tablo 8’de gosterilmistir.

Tablo 8 Akademik Basar1 Testinin Son Madde Analiz Sonuglari

goTy X S Giiglik Aymmcilik Giivenirlik
Sayisi
Toplam 120 25 1544 454 057 055 0.81

Tablo 8’de sunulmus olan yapilan son ¢alisma sonucunda olusturulan ¢oktan
secmeli akademik basari testinin giivenirligi (Kr-20) 0.81, toplam ayiriciligr 0.55 ve
toplam giicliik degeri de 0.57 olarak hesaplanmistir. Sonug olarak, arastirmaci
tarafindan olusturulan maddenin degisimi iinitesiyle ilgili coktan se¢meli 40 soruluk
akademik basar1 testi, yapilan gecerlik ve giivenirlik c¢alismalar1 sonucunda ¢oktan

secmeli 25 soruya diisiiriilmiis ve uygulanmaya hazir hale getirilmistir.

3.5. Uygulama Siireci
Arastirmanin uygulamast 2016-2017 egitim &gretim yili bahar doneminde
Nigde ili merkezinde yer almakta olan bir ortaokulda uygun 6rnekleme yontemi ile
amagli olarak secilen iki deney (5/A ve 5/E) ve iki kontrol (5/B ve 5/D) siniflarinda

bulunan 89 besinci smif dgrencisiyle yiiriitiilmiistiir. Kontrol grubu 44 6grenciden
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olusan 5/B ve 5/D sinifi, deney grubu ise 45 6grenciden olusan 5/A ve 5/E siifi olarak
rastgele secilmistir.

Veri toplama araglariyla uygulama yapilirken her bir uygulama i¢in bir ders
saati (40 dakika) siire verilmistir. Uygulamanin her basamagi, “maddenin degisimi”
iinitesindeki kapsaminda bes hafta siiresince aragtirmaci tarafindan gergeklestirilmistir.

Arastirmada veriler elde edilerek sonuca ulasabilmek adina hazirlanan
Akademik Basar1 Testi (ABT) uygulama dncesinde deney ve kontrol gruplarina dn-test
olarak uygulanmistir. Deney ve kontrol grubuna 6n testler uygulanmasindan sonra
“maddenin degisimi” {initesi bes hafta siireyle deney grubu 6grencilerine Animasyon
destekli fen bilimleri dersi uygulamalar1 kullanilarak, kontrol grubundaki 6grencilere
ise 2013 fen bilimleri ders miifredatinda bulunan etkinliklerin uygulanmasiyla
islenmistir. Bu uygulamalarin neticesinde deney ve kontrol gruplarinin her ikisine de
On testin aynis1 olan Akademik Basar1 Testi (ABT) son test olarak uygulanmis ve veriler
elde edilmistir. Son testin uygulanmasindan dort hafta sonrada Akademik Basar1 Testi
(ABT) kalicilik testi olarak uygulanmistir. Tiim bu asamalar ayni aragtirmaci tarafindan
gerceklestirilmistir. Elde edilen veriler IBM SPSS 24.0 programiyla analiz edilmis ve

degerlendirilmistir.

3.5.1. Kontrol Grubu

“Maddenin degisimi” {initesi bes hafta boyunca kontrol grubunda 2013 yili fen
bilimleri ders miifredatinda bulunan etkinlikler bu 6gretim programinda yer alan
uygulama ydntemlerine uygun bir sekilde uygulanarak dersler islenmistir. Ogretmen
her derste islenilecek iiniteye ait konular1 islemeden once bir ders Once islenmis
konularin hatirlanmasi amaciyla kisaca tekrar edilmistir. Ogrencilerin ilgilerini cekmek
maksadiyla giinliik yasamdan giincel ve ¢cok dikkat ¢ekici olaylara ait 6rnekler vererek
ders islemeye devam ederek derse gore teknik ve materyal kullanilarak konular

ogrencilere sunulmustur.

Kontrol grubunda fen bilimleri dersi kitabinda bulunan etkinliklere bagli olarak
dersler yiiriitiilmiistiir. Ders sirasinda diiz anlatim teknigi kullanilmistir. Ogrencilerin
dikkatlerini daha canli tutmak adina soru yanit teknigi ve tartisma teknikleri de
kullanilmigtir. Konular 6gretmenin bilgiler vermesi, 0gretmen tarafindan secilen
ogrencinin kitap okumasi ve diger dgrencilerin kitap okuyan arkadaslarini dinleyerek
kitaptan okunanlar1 takip edip, sorular ve cevaplar ile yiiriitilmiistiir. Ders sirasinda

yapilan etkinlikler mevcut ders kitabinda yer alan etkinlikler ile sinirli kalmistir.
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3.5.2. Deney Grubu

“Maddenin degisimi” iinitesi bes hafta boyunca deney grubunda Animasyon

destekli fen bilimleri dersi uygulamalarina uygun bir sekilde islenilmistir.

3.6. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Veri toplama araci olan akademik basart testi ile ilgili bilgi verilmistir.

3.6.1. Akademik Basar1 Testinin (ABT) Degerlendirilmesi

Onceden hazirlanmis olan 25 ¢oktan secmeli sorudan olusmus akademik basari
testi On-test, son-test ve ayrica kalicilik testi olarak testler uygulanmistir. Puanlandirma
asamasinda her dogru cevap 1 puan olmak iizere, bos ve yanlis cevaplar i¢in ise 0 puan
puanlandirma yapilmistir. Diizeltme formunun uygulanmadigi yani 3 yanlis cevabin 1
dogru cevabi silmedigi degerlendirme sistemi uygulanmustir. Ogrencilerin vermis
oldugu cevaplar 25 puan istiinden degerlendirmeye alinmistir. Akademik basari
testinin On-test, son-test ve kalicilik testi olarak uygulanmasinin akabinde elde edilen
veriler EXCEL programinda tablolar halinde olusturulmustur. Bu asama sonrasinda ise
IBM SPSS 24.0 programi yardimiyla veriler analiz edilerek degerlendirilmistir.
Akademik basar1 testi, deney ve kontrol gruplarina 6n test, son test ve kalicilik testi
olarak uygulanarak elde edilen sonugclari t -testi ile karsilastirilmistir. Deney ve kontrol
grubu testleri birbiri ile karsilagtirilmak suretiyle anlamli bir farkin olup olmadig:

incelenmistir.

Parametrik istatistikler, dagilimin normal oldugunu varsaymay1 gerekli
kilmaktadir. Dagilimin normal olduguna dair yeterli delil veya giiclii isaretlerin
olmamasi durumunda, yani dagilim ¢arpiksa parametrik olmayan istatistiklerin (non-

parametrik) kullanilmas1 gerektigi ifade edilmektedir (Biiytikoztiirk, 2007).

Bu nedenle bagimli degiskenlere ait elde edilen verilerin normallik varsayimini
karsilayip karsilamadigina dair Kolmogorov-Smirnov normallik testi (p>.05) aracilig1
ile incelenmistir (Kalayci, 2006). Akademik basar1 testi puanlarinin normal oldugu

varsayimini karsiladigi goriilmiistiir (Tablo 10).

3.7. Animasyon Gériis Ol¢egi (AGO)
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Dasdemir & Doymus (2012) tarafindan hazirlanan Animasyon Goriis Olgegi

5’1i Likert tipi bir 6lgek olmakla birlikte animasyon grubunda yer alan 6grencilere

konuya iligskin ders iglenmesi sonrasinda Ogrencilerin animasyonlar hakkindaki

goriiglerini almak iizere hazirlanmistir. Hazirlanan olgege dair uzman goriisleri

almmasindan sonra 6lgek {izerinde gerekli goriilen diizeltmeler yapilmis ve sonrasinda

kullanima veya uygulama hazir hale getirilmistir. AGO’ niin gerekli giivenirlik

hesaplanmasi arastirmacilar (Dasdemir & Doymus, 2012) tarafindan yapilmis ve

Cronbach Alpha (o) = 0.82 olarak bulunmustur. Bu deger dlgegin giivenirlik diizeyi

icin yiiksek oldugu anlamimi tasimaktadir. AGO' de "Kesinlikle katiliyorum", (5)

"Katiliyorum", (4) "Kismen katiliyorum", (3) "Katilmiyorum" (2) ve "Kesinlikle

katilmiyorum® (1) ifadelerine yer verilmistir. Olumsuz ifadelere verilen puanlamalar

tersten kullanilmistir. Olgekteki maddelerin 13 tanesi olumlu (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9,
10, 11, 13, 14), 5 tanesi (12,15, 16, 17, 18) olumsuz ifadeler icermektedir.

Tablo 9 Arastirmada Uygulanan Istatiksel Analizler

Arastirma sorusu Uygulanan Istatistiksel Analiz
testler

Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarmin

gergeklestirildigi deney grubunda yer alan 6grencileri ile ) ITEMAN Madde Analiz

2013 Fen Bilimleri dersi 0gretim programinda yer alan Akademik . Kolmogorov-Smirnov

etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu 06grencilerinin Basari Testi 1o

“maddenin degisimi” {initesi 6n test akademik basar1 puan Bagimsiz t-testi

ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin

gercgeklestirildigi deney grubu dgrencileri ile 2013 Fen ) ITEMAN Madde Analiz

Bilimleri dersi 6gretim programinda yer alan etkinliklerin Akademik . Kolmogorov-Smirnov

uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin “maddenin Bagan Testi Testi

degisimi” {initesi son test akademik basari puan Bagimsiz t-testi

ortalamalar1 arasinda anlaml bir farklilik var midir?

Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin

gerceklestirildigi deney grubu oOgrencileri ile 2013 Fen Akademik ITEMAN Madde Analiz

Bilimleri dersi 6gretim programinda yer alan etkinliklerin
uygulandigi kontrol grubu o6grencilerinin  “maddenin
degisimi” iinitesi kalicilik testi puan ortalamalar arasinda
anlamli bir farklilik var midir?

Basan Testi

Kolmogorov-Smirnov
Testi
Bagimsiz t-testi

Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarmin
gerceklestirildigi deney grubu &grencilerinin Maddenin
Degisimi initesinde animasyona karsi memnuniyet
diizeyleri nasildir?” seklinde ifade edilmistir.

Animasyon
Goris
Olgegi

Aritmetik ortalama
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IV. BOLUM
4. BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliim, c¢alisma ile ulasilan verilerin analizleri ve bu analizlerin

yorumlarindan olugmaktadir.

Bu arastirmanin amaci, Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin
ortaokul besinci sinif Ogrencilerinin “maddenin degisimi” iinitesindeki akademik

basarisina ve dgrenilen bilgilerin kaliciligina etkisinin incelenmesidir.

Arastirmaya yer verilen deneklerin kendilerine sorulan sorulara vermis
olduklar1 dogru cevap veya puanlarinin toplamlari, hipotez testleri i¢in veri olarak kabul
edilmistir. Sonrasinda ise bu verilerin gruplara gére normalliginin arastirilmasiyla bu
degerlerin normal dagilim gosterdigi tespitine ulasilmistir. Ayrica deney grubu dgrenci
sayis1 45 kontrol grubu dgrenci sayisi 44 olarak belirtilmistir. Bu durum sebebi ile

calismada takip edilen analizlerde parametrik testler kullanilmistir.

On-test puanlarina ait istatistiksel analizlerin uygulanabilmesinde 6ncelikle test
sonuglarinin dagiliminin normal olup olmadiginmi tespit etmek amaciyla veriler “Tek
Grup Kolmogorov-Smirnov Testi” kullanilarak degerlendirilmis ve sonuclar Tablo

10°da verilmistir.

Tablo 10 Kolmogorov-Smirnov Testi Sonuc¢lari

Kontrol Grubu Deney Grubu

N X ss Z D N X ss V4 D

On Akademik 1091 313 0904 388 45 1126 276 1.013 256

Basarn
Son Akademik 1003 341 1056 215 45 1880 3.10 924 360
Basari
Kalicihk 44 1114 308 1.021 248 45 1728 3.10 869 437

Tablo 10 incelendiginde deney ve kontrol grubunun her ikisi i¢in grupta biitiin
test puanlarmin dagiliminin normal oldugu (p>.05) sdylenebilir. On-test puanlarindaki
dagilimin normal olmasi verilere parametrik test uygulamalarinin yapilabilecegi
anlamin1 ifade etmektedir. Bu arastirmada yer verilen parametrik test, bagimsiz gruplar

t-testi olarak belirtilmistir.

4.1 Alt Problemler ve Sonuclari
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4.1.1 Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin gergeklestirildigi deney
grubu Ogrencileri ile 2013 Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda yer alan
etkinliklerin uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin “maddenin degisimi” iinitesi 6n
test akademik bagar1 puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik var midir? seklinde
ifade edilen birinci alt problemi test edebilmek i¢in akademik basar testi deney ve
kontrol grubuna 6n test olarak uygulanmistir. Elde edilen veriler arasinda anlamli bir
fark olup olmadig1 bagimsiz gruplar t- testi ile analiz edilerek agiklanmistir. Sonuglar

Tablo 11°de sunulmustur.
4.1.1.1 Birinci Hipoteze Ait Bulgular

Deney ve kontrol grubunun 6n test akademik basar1 puanlari arasindaki iliskiyi

belirlemek amaciyla bagimsiz gruplar t-testi kullanilmistir.

Ho: p=pOAnimasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarmin
gergeklestirildigi deney grubu 6grencileri ile 2013 Fen Bilimleri dersi 6gretim
programinda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu &grencilerinin
“maddenin degisimi” {iinitesi On test akademik basart puan ortalamalar

arasinda anlamli bir farklilik yoktur.

Hi: p#u0Animasyon  destekli fen  bilimleri dersi uygulamalarinin
gergeklestirildigi deney grubu 6grencileri ile 2013 Fen Bilimleri dersi 6gretim
programinda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu &grencilerinin
“maddenin degisimi” {iinitesi On test akademik basart puan ortalamalar

arasinda anlaml bir farklilik vardir.

Tablo 11 Deney Grubu ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Akademik Basar1 Testi Puanlarinin

Farklilig: icin Bagimsiz Gruplar t-testi Sonuclari

Grup N X ss sd t p
44 10.91 3.13

On Akademik ~ Kontrol

87 .665 S507*
Bagan Deney 45 11.26 2.76

* p> .05 oldugundan anlamli bir fark yoktur.
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Hipotez 1 bagimsiz gruplar t testi ile test edilerek elde edilen sonuglar Tablo

11°de verilmistir. Tablodaki yer alan verilerin incelenmesi ile 6grencilerin uygulama

oncesinde ki basar1 puan ortalamalari (deney grubu X =11.26, kontrol grubu X
=10.91) arasinda anlaml1 diizeyde bir farklilik yoktur (tg7)=.665, p > .05). Bu durumda
Ho hipotezi kabul edilmistir Uygulama baslamadan 6nceki 6grencilere ait 6n test bagari
puanlart arasinda anlamli diizeyde farkin olmamasi, uygulanan 6gretim tekniginin

etkililiginin belirlenmesi yoniiyle amaca uygunluk tasimaktadir.

4.1.2. Ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin gergeklestirildigi deney
grubu Ogrencileri ile 2013 Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda yer alan
etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin “maddenin degisimi” iinitesi son
test akademik basar1 puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir? olarak
ifade edilmekte olan ikinci alt problemi test edebilmek i¢in akademik basari testi deney
ve kontrol grubuna son test olarak uygulanmistir. Elde edilen veriler arasinda anlamli
bir farkin olup olmamasi durumu bagimsiz gruplar t-testi ile analiz edilerek

aciklanmistir. Sonuglar Tablo 12°de sunulmustur.

4.1.1.2. ikinci Hipoteze Ait Bulgular

Deney ve kontrol grubu son test akademik basar1 puanlari arasindaki iliskiyi

ortaya koymak amaciyla bagimsiz gruplar t-testi kullanilmistir.

Ho: up=p0 Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarmin
gergeklestirildigi deney grubu 6grencileri ile 2013 Fen Bilimleri dersi 6gretim
programinda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu &grencilerinin
“maddenin degisimi” tiinitesi son test akademik basari puan ortalamalar

arasinda anlamli bir farklilik yoktur.

Hi: p#p0  Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin
gergeklestirildigi deney grubu 6grencileri ile 2013 Fen Bilimleri dersi 6gretim
programinda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu &grencilerinin
“maddenin degisimi” tiinitesi son test akademik basari puan ortalamalar

arasinda anlaml bir farklilik vardir.
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Tablo 12 Deney Grubu ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Akademik Basar1 Testi Puanlarinin

Farklilig: icin Bagimsiz Gruplar t-testi Sonuclari

Grup N X ss sd t p
44 12.93 341

Son Akademik  Kontrol
Basar Deney 45 18.80 3.11

87 8.48 .000*

* p <.05 oldugundan anlaml bir fark vardir.

Hipotez 2 bagimsiz gruplar t- testi ile test edilmis ve sonuglar Tablo 12°de

verilmistir. Tabloda sunulan verilere bakildiginda ¢alisma akabinde kontrol grubunda
yer almakta olan 6grencilerin basar1 puan ortalamasi X = 12.93 olarak goziikiirken

deney grubunda yer alan 6grencilerin basar1 puan ortalamasi X-= 18.80°dir. Deney ve
kontrol grubunda yer almakta olan 6grencilerin son test puan ortalamalar1 arasinda
deney grubu lehine anlaml diizeyde bir farklilik vardir. (t g7= 8.48, p < .05). Bu
durumda Ho hipotezi kabul edilmemistir. Bu sonu¢ bize Animasyon destekli fen
bilimleri dersi uygulamalarinin gerceklestirildigi deney grubunun 2013 Fen Bilimleri
dersi Ogretim programinda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubuna gore
“Maddenin Degisimi” iinitesinde 6grencilerin son akademik basarilarini arttirmada
Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin etkili oldugu sonucunu

gostermektedir.

4.1.3. Uciincii Alt Probleme Iliskin Bulgular

Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin gergeklestirildigi deney
grubu 6grencileri ile 2013 Fen Bilimleri ders miifredatinda bulunan etkinliklerin
uygulandig1 kontrol grubu 6grencileri arasinda kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli
bir farklilik var midir? olarak ifade edilmis olan {igiincii alt problemi test edebilmek i¢in
akademik basar1 testi deney ve kontrol grubunda bulunan Ogrencilere uygulama
bitiminden dort hafta sonrasinda uygulanmistir. Elde edilen veriler arasinda anlamli bir
fark olup olmadig1 bagimsiz gruplar t- testi ile analiz edilerek agiklanmistir. Sonuglar

Tablo 13’te sunulmustur.

4.1.1.3 Uciincii Hipoteze Ait Bulgular

Deney ve kontrol grubunun kalicilik testi puanlar1 arasindaki iliskiyi tespit

etmek amaciyla bagimsiz t-testi kullanilmistir.
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Ho: pup=p0 Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarmin
gergeklestirildigi deney grubu Ogrencileri ile 2013 Fen Bilimleri ders
miifredatinda bulunan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubunda yer alan
ogrenciler arasinda kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir

farklilik yoktur.

Hi: p#u0  Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin
gergeklestirildigi deney grubu oOgrencileri ile 2013 Fen Bilimleri ders
miifredatinda bulunan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu Ogrencileri

arasinda kalicilik testi puan ortalamalar arasinda anlamli bir fark vardir.

Tablo 13 Deney Grubu ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Kahcihk Testi Puanlarinin Farkhligi igin

Bagimsiz Gruplar t-testi Sonuglari

Grup N X ss sd t p
Kontrol 44 11.13 3.08

*
Kalicilik 87 9.38 .000

Deney 45 17.28 3.10

* p <.05 oldugundan anlamli bir fark vardir.

Hipotez 3 bagimsiz gruplar t- testi ile test edilmis ve sonuglar Tablo 13°de

verilmigtir. Tablodaki verilere bakildiginda ¢aligma sonrasinda kontrol grubunu
olusturan Ogrencilerin basar1 puan ortalamalari X = 11.13 olarak goriilmekteyken,

deney grubunu olusturan 6grencilerin basar1 puan ortalamalari X = 17.28 olarak
goriilmektedir. Deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin kalicilik testi puan
ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli diizeyde bir farklilik vardir (ts7) =
9.38,p <.05). Bu durumda Ho hipotezi kabul edilmemistir. Bu sonug bize Animasyon
destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin gergeklestirildigi deney grubunun 2013 yili
Fen Bilimleri dersine ait miifredatta bulunan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubuna
gore “Maddenin Degisimi” iinitesinde 0grencilerin kalicilik testi puan ortalamalarini
artirmada Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin etkili oldugu

sonucunu ortaya koymaktadir.

4.1.4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular
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Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin gergeklestirildigi deney
grubu 6grencilerinin Maddenin Degisimi iinitesinde animasyona karst memnuniyet
diizeyleri nasildir? seklinde ifade edilen dordiincii alt problemi test edebilmek i¢in iinite

sonunda deney grubu dgrencilerine Animasyon Goriis Olgegi uygulanmustir.

4.1.1.4. Dordiincii Hipoteze Ait Bulgular

Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin gergeklestirildigi deney
grubunun Animasyon Goriis Olgegi puanlarim belirlemek icin iinite sonunda deney

grubu 6grencilerine Animasyon Gériis Olgegi uygulanmustir.

Ogrencilerin (AGO)’ den almis olduklar1 puanlarin analizi sirasinda betimleyici
istatistiklerden ortalama degerlerine ait bilgilere bakilmistir. Olgege ait verilen ortalama
puanlarinin hesaplanmasinda ortaya ¢ikan ortalamalar asagidaki gosterildigi gibi ifade

edilmistir.

Tablo 14 Animasyon Gériis Olcegi (AGO)’ den elde edilmis olan ortalama sonuglar

Kesinlikle Katilmiyorum 1.00-1.80 aras1
Katilmiyorum 1.81-2.60 aras1
Kismen Katiliyorum 2.61-3.40 aras1
Katiliyorum 3.41-4.20 aras1
Kesinlikle Katiliyorum 4.21-5.00 arast

Tablo 14’te Animasyon Gériis Olgegi (AGO)’ den elde edilmis olan ortalama
sonuglar yer almaktadir. Bu veriler incelendiginde 6grencilerin animasyon kullanimina
iliskin goriislerden elde edilen puan ortalamalari, en diisiik 4.35 ve en yiiksek 4.80
olarak belirtilmistir. Tablo 14’te yer alan veriler agisindan besinci sinif 6grencilerinin
fen bilimleri dersinde animasyon kullanimi hakkindaki goriislerinin olumlu oldugu
soylenebilir. Olgek maddelerine verilen yanitlarin toplam puanlari iizerinden alinan
ortalama puanin genel ortalamasinin 4.60 oldugu ve kesinlikle katiliyorum diizeyine
karsilik geldigi goriilmektedir. Bu durumda besinci sinif dgrencilerinin animasyon
kullanimt ile ilgili goriislerinin olumlu oldugu diisliniilebilir. Buna gdre, dgrenciler

derslerde kullanilan animasyonlar1 genel olarak begenmisler ve faydali bulmuslardir.
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Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin gergeklestirildigi deney
grubuna c¢alisma sonunda uygulanan AGO’ niin puan ortalamalari Tablo 15°de

verilmistir.

Tablo 15 Animasyon Gériis Olcegi(AGO)’den Elde edilen Likertlerin Puan Ortalamalar

Ifadeler X®

1.Animasyonlarla iglenen konular daha fazla ilgimi ¢ekti. 4.80
2. Animasyonlar konuyla ilgili sorular1 ¢g6zmeme yardimci oldu. 4.53
3. Animasyonlarin kullanimi konu hakkinda daha ayrintili diistinmemi sagladi. 4.58
4. Animasyonlarin kullanim beni arastirmaya sevk etti. 4.54
5. Animasyonlar fen ve teknoloji dersini sevmemi sagladi. 4.77
6. Animasyonlar fen ve teknoloji dersinde her zaman kullanilmalidir. 4.56
7. Animasyonlar diger derslerde de kullanilmalidir. 4.64
8. Animasyonlarin kullanimi konuya yogunlasmami sagladi. 4.66
9. Animasyonlarla iglenen konular ¢ok hosuma gitti. 4.75
10. Dersi animasyonlarla islemek ¢ok giizeldir. 4.65
11. Animasyonlarin kullanimi yaratici diisiinmeme yardimci oldu. 4.52
12. Animasyonlar ¢ok karmagik oldugundan konular1 6grenemedim. 4.50
13. Derslerde animasyonlarin kullanimi ¢ok faydalidir. 4.58
14. Animasyonlar dersi daha iyi anlamama yardimci oldu. 4.35
15. Animasyonlarla ders islemek sikicidir. 4.63
16. Animasyonlarin kullanimi sinifta diizensizlige yol agt1. 4.75
17. Animasyonlarin kullanimi islenen konularin anlagilmasini zorlastirdi. 4.62
18. Animasyonlar fen ve teknoloji dersinde kullanilmamalidir. 4.51

a: Maksimum ortalama puan =5

Animasyon Gériis Olcegi (AGO)’den Elde edilen Likertlerin Puan
Ortalamalarinin yer aldig1 tablo gostermektedir ki ¢alisma da yer alan Ogrencilerin
animasyon kullanimina yonelik vermis olduklar1 goriislerin analizi ile elde edilen puan
ortalamalari, en diigiik 4.35 ve en yiiksek 4.80 olarak goriilmektedir. Bu verileri
yorumlayacak olursak besinci smif oOgrencilerinin animasyonlar hakkindaki

goriislerinin olumlu yonde oldugu goriilmektedir.
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V. BOLUM
5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu béliimde calisma ile ortaya ¢ikan bulgularin analizi ile birlikte elde edilen
sonuglar degerlendirilerek bu calisma da yer alan konu ile ilgili literatiirde yapilan diger
caligmalar karsilastirilmis ve daha sonra yapilacak olan c¢aligmalara yon verecegi

diisiincesiyle oneriler kisminda baz1 diisiincelere yer verilmektedir.

5.1 Sonug

Bu aragtirmada besinci smif fen bilimleri dersinde “maddenin degisimi”
iinitesinin Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalar1 kullanilarak
ogretilmesinin 6grencilerin akademik basarilarina ve 6grenilen bilgilerin kaliciligina
etkisinin olup olmadigi incelenmeye calisilmistir. Arastirmanin érneklemini olusturan
biri deney ve biri kontrol grubu olan bu iki grup ile bes hafta siiresince birlikte

calisilmstir.

Bu amagla, "Maddenin Degisimi" {lnitesi 2013 fen bilimleri dersi 6gretim
programinda yer alan etkinliklerin uygulandigi “kontrol grubu ile Animasyon destekli
fen bilimleri dersi uygulamalarinin gerceklestirildigi deney grubuna, Akademik Basari
Testi On test, son test ve uygulamanin bitiminden dort hafta sonra kalicilik testi olarak
her iki gruba uygulanmistir. Uygulanan 6n test, son test ve kalicilik testinden saglanan
bulgularin ¢6ziimii i¢in IBM SPSS 24.0 paket programi kullanilmistir. Basar1 ve
kaliciligi ortaya ¢ikaran akademik basar1 testinin analizinde bagimsiz t testi

kullantlmistir.

Calisma da elde edilen bulgulara dayanarak sonuclar 6zetlenmis ve ¢alismada
yer alan her alt probleme dair bulgular 1s181nda elde edilmis sonuglar asagida ayr1 ayri

ele alinarak sunulmustur.

5.1.1. Birinci Alt Probleme iliskin Sonuclar

Aragtirmanin birinci alt problemi olan Animasyon destekli fen bilimleri dersi
uygulamalarinin gerceklestirildigi deney grubu 6grencileri ile 2013 fen bilimleri dersi
ogretim programinda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin

“maddenin degisimi” {initesi On test akademik basar1 puan ortalamalari arasinda anlamli
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bir farklilik var midir? seklinde ifade edilen birinci alt problemi test edebilmek igin
akademik basar1 testi deney ve kontrol grubuna on test olarak uygulanmistir. Sonucta
Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin gergeklestirildigi deney grubu
ile 2013 fen bilimleri dersi dgretim programinda yer alan etkinliklerin uygulandig
kontrol grubu 6n test akademik basari puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark
olmadig1 (t g7y = .665, p > .05 ) tespit edilmistir (Tablo 11). Basar1 puan ortalamalari
arasinda anlamli bir farkin olmamasi durumu ¢alismada yer alan &grencilerin,
uygulama dncesindeki 6n bilgilerinin birbirine ¢ok yakin yaklasik olarak ayni seviyede

oldugunu destekler nitelik tasimaktadir.

5.1.2. Ikinci Alt Probleme Iliskin Sonugclar

Aragtirmanin ikinci alt problemi olan Animasyon destekli fen bilimleri dersi
uygulamalarinin gerceklestirildigi deney grubu 6grencileri ile 2013 fen bilimleri dersi
ogretim programinda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin
“maddenin degisimi” {initesi son test akademik basar1 puan ortalamalar1 arasinda
anlamli bir farklilik var midir? seklinde ifade edilen ikinci alt problemi test edebilmek

icin akademik basari testi deney ve kontrol grubuna son test olarak uygulanmistir.

Sonucta deney grubunda yer alan Animasyon destekli fen bilimleri dersi
programinda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinden elde
edilen son test akademik basar1 puan ortalamalari arasinda animasyon destekli
uygulamalara yer verilen deney grubu lehinde anlamli diizeyde bir farklilik (t (37y= 8.48,
p < .05) oldugu tespit edilmistir (Tablo 12). Bu durum bize Animasyon destekli fen
bilimleri dersi uygulamalarinin gergeklestirildigi deney grubu 6grencilerinin, 2013 yil1
Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol

grubunda yer alan 6grencilere bakarak daha basarili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Tiim bu bulgular esliginde Animasyon destekli fen bilimleri dersi
uygulamalariyla ders anlatiminin akademik basariy1 olumlu yonde etkiledigi sonucuna

ulasilmustir.
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5.1.3. Uciincii Alt Probleme iliskin Sonuclar

Aragtirmanin tigiincii alt problem olan Animasyon destekli fen bilimleri dersi
uygulamalarinin gerceklestirildigi deney grubu 6grencileri ile 2013 fen bilimleri dersi
ogretim programinda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu o6grencileri
arasinda kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir? olarak
ifade edilmekte olan {iciincii alt problemi test edebilmek i¢in uygulamadan dort hafta

sonrasinda akademik basari testi deney ve kontrol grubuna tekrar uygulanmistir.

Sonucta Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin
gerceklestirildigi deney grubu ile 2013 fen bilimleri dersi 6gretim programinda yer alan
etkinliklerin uygulandig1 kontrol grubu kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda deney
grubu lehine anlamli diizeyde bir farklilik (t 87y = 9.38,p < .05)oldugu tespit edilmistir
(Tablo 13). Bu sonug bize Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalariyla ders

anlatiminin kalicilig1 olumlu yonde etkiledigini gostermistir.

5.1.4. Dordiincii Alt Probleme fliskin Sonuclar

Arastirmanin dordiincii alt problemi olan Animasyon destekli fen bilimleri dersi
uygulamalarinin gerceklestirildigi deney grubu o6grencilerinin Maddenin Degisimi
iinitesinde animasyona karsit memnuniyet diizeyleri nasildir? seklinde ifade edilen
dordiincii alt problem test edebilmek igin {inite sonunda Animasyon Goriis Olgegi

(AGO) deney grubuna uygulanmustir.

Sonucta Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin
gerceklestirildigi deney grubu O6grencilerinin, fen bilimleri dersinde animasyon
kullanimu ile ilgili goriislerinden elde edilen puan ortalamalari, en disiik 4.35 ve en
yiiksek 4.80 olarak belirlenmistir. Deney grubu 6grencilerinin AGO genel puan
ortalamalar1 ise 4.60°dir ve kesinlikle katiliyorum diizeyine karsilik gelmektedir. Bu
durumda deney grubundaki 6grencilerin animasyon kullanimi ile ilgili goriislerinin
olumlu oldugu disiiniilebilir. Buna gore, 6grenciler derslerde kullanilan animasyonlari

genel olarak begenmisler ve faydali bulmuslardir.

Sonu¢ olarak animasyon destekli yapilan 6gretim ortaokul besinci sinif
ogrencilerinin fen bilimleri dersi "Maddenin Degisimi" {initesindeki akademik

basarilarina ve d6grenilen bilgilerin kaliciligina olumlu yonde etkisi oldugu goriilmiistiir.
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5.2 Tartisma

Bu bolimde animasyon destekli fen bilimleri dersinin besinci siif
ogrencilerinin "Maddenin Degisimi" iinitesindeki akademik basarilar1 ve 6grenme
kalicilig1 iizerine etkisine ait veriler, arastirmalardan elde edilen bulgular ve sonuglar

tartisilmistir.

Aragtirmada ilk olarak Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin
gerceklestirildigi deney grubu ile 2013 fen bilimleri dersi 6gretim programinda yer alan
etkinliklerin uygulandig1 kontrol grubu 6n test akademik basar1 puan ortalamalar
arasinda anlamli bir fark olmadigi tespit edilmistir (Tablo 10). Aragtirmanin bu
bulgusu, Altas (2016); Dasdemir ve Doymus (2012a), Dagdemir ve Doymus (2012b);
Dasdemir ve Doymus (2012c¢); Dasdemir, Uzoglu ve Cengiz (2012); Dasdemir (2013);
Dasdemir ve Doymus (2013); Erdemir (2012); Goktirk (2015);Simsek (2017)
tarafindan yapilan c¢alisma sonuglariyla benzerlik gostermektedir. Bu durum
ogrencilerin, uygulama 6ncesindeki 6n bilgilerinin ayni diizeyde oldugunu destekler

niteliktedir.

Deneysel c¢alisma sonuglart Animasyon destekli fen bilimleri dersi
uygulamalariin gerceklestirildigi deney grubu ile 2013 fen bilimleri dersi 6gretim
programinda yer alan etkinliklerin uygulandig1 kontrol grubu son test akademik basari
puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark bulundugunu ortaya
koymaktadir (Tablo 14). Deneysel ¢alisma sonunda deney grubunun kontrol grubuna
gore daha basarili oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu sonuglar Animasyon destekli fen
bilimleri dersi uygulamalarmin besinci smif &grencilerinin Maddenin Degisimi
iinitesinde Ogrencilerin akademik basarisina katki sagladigir tespit edilmistir.
Aragtirmanin bu bulgusu, Altag (2016); Boyaci (2016); Danaci (2018); Dasdemir ve
Doymus (2012a), Dasdemir ve Doymus (2012b); Dasdemir ve Doymus (2012c);
Dasdemir, Uzoglu ve Cengiz (2012); Dasdemir (2013); Dasdemir ve Doymus (2013);
Erdemir (2012); Eryigit (2018); Goktiirk (2015); Simsek (2017); Temur, Erdemir ve
Artun (2017) tarafindan yapilan ¢alisma sonuglariyla benzerlik gostermektedir. Bu
sonuglara dayanarak Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin
uygulandigi deney grubunun basarisindaki artis nedenleri arasinda, animasyonlarin

ozellikle soyut, ¢6ziimii zor ve karmasik fen kavramlarinin ayrintili olarak 6grenciler
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tarafindan anlasilmasi agisindan oldukg¢a faydali bir ara¢ olarak kullanilabilecegi

sOylenebilir.

Bilgilerin hatirda tutulmasi ve kaliciligini kontrol etmek amaciyla Animasyon
destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin gergeklestirildigi deney grubu ile 2013 fen
bilimleri dersi 6gretim programinda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubuna
4 hafta sonra "Maddenin Degisimi" {initesi akademik basar testi kalicilik testi olarak
uygulanmis ve sonugta Deney ve kontrol grubunun kalicilik testi puanlari
karsilagtirildiginda Animasyon destekli fen bilimleri dersi uygulamalarinin
gerceklestirildigi deney grubunda bilgilerin kaliciliginin daha fazla oldugu tespit
edilmistir. Arastirmanin bu bulgusu, Atam ve Tekdal (2010); Emrahoglu ve Biilbiil
(2010); Hanger ve Yalgin (2009); Celikler (2007); Karalar ve Sar1 (2007) ; Kert ve
Tekdal ( 2004). Emrahoglu ve Biilbiil (2010), ¢alismalarinda animasyon destekli fen
egitiminin, geleneksel 6gretim yontemine bilginin kaliciligina olumlu etki yaptigim
vurgulamaktadirlar. Bunlara dayanarak animasyonlarin Ogrencilerin anlamakta
zorlanmis olduklar1 soyut fen konularinda diger konulara gore bilgilerinin daha fazla

kalic1 olmasina yardimci oldugu sdylenebilir.

5.3. Oneriler

e Fen Bilimleri dersinin bilgisayar destekli animasyonlu 6gretim yontemi ile

desteklenmesi Onerilebilir.
e Fen Bilimleri dersi programlari bilgisayar destekli egitimle desteklenmelidir.

e Okullarda Fen ve Bilgisayar laboratuvarlar1 ¢ogaltilmali gerekli arag-gerec

ve donanim destegi saglanmasi O6nerilebilir.

e Ogretmenler alanlar ile ilgili bilim ve teknolojideki gelismeleri takip etmeli

ve bu konuda onlara gerekli imkanlar saglanmalidir.

e Milli Egitim Bakanli§i yurt genelinde biitiin okullarda akilli tahta

kullanimini saglamalidir.

e Animasyon modelinin sonuglarmi ortaya ¢ikarmak i¢in baska modeller

kullanilarak da benzer ¢aligmalar yapilabilir.

e Animasyonlar her kademedeki 6gretimde etkin bir sekilde kullanilmalidir.
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e Dersi sevdirme adina 6gretmen anlatimi yerine animasyonlar yoluyla ders
daha eglenceli bir hale gelebilir.

e Fen Bilimleri dersine ait mevcut dgretim programi biinyesinde Ogrenci
merkezli yaklagimi baz aldig1 i¢in farkli aktif 6grenme stratejilerinin

birbiriyle karsilastirildigi arastirmalarin yapilmasi 6nerilmektedir.
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EKLER

EK1. Akademik Basar1 Testi

MADDENIN DEGiSiMi UNITESi TARAMA TESTi

1.

Bir 6grenci, islak gamasirlari asmadan
once ve astiktan bir siire sonra odanin
sicakligini dlgliyor.

—

Once

Sonra

Ol¢iim sonuglarina gére 6grenci, odadaki
sicakligin digsmesinin sebebini asagidaki-
lerden hangisi ile agiklar?

A) Camasirlann soguk ortamda gec¢ kurumasi
B) Camasiriarnn sicak ortamda cabuk kurumasi
C) Camasirlarin kururken ortama 1s1 vermesi

D) Camasirlann kururken ortamdan 1s1 almasi

Bir grup oégrenci, 6gretmenin verdigi
renksiz ¢ saf sivinin ayni olup elmadigini
bulmak istiyor. O®nce sivilarin miktarini ve
baslangi¢ sicakhgini dlgip, verileri agagi-
daki kartlara yaziyor. Sonra sivilan isitiyor
ve sivilarin sicakhiginin sabit kaldig: degeri
kaydediyor.

EE __2.sm Vi
Hacmi : 100 mL | |Hacmi: 100 mL | |Hacmi: 100 mL
Baslangig Baslangig Baslangig
sicakhgi : 20 °C| |sicakligl : 40 °C | |sicakhg : 20 °C
Sabit Sabit Sabit
sicaklik sicaklik sicakhk
degeri: 78 °C degeri: 78 °C degeri : 100 °C

Buna gore égrenciler, sivilarla ilgili asagi-
daki gikarimlardan hangisine ulasir?

A) Uc sivi da aynidir.
B) Ug sivi da farkhidir.
C) 1. ve 2. sivi ayni, 3. sivi farkhdir.
D) 1. ve 3. sivi aym, 2. sivi farkhidir.

|. Her sicaklikta olur.

2. Swvinin yuzeyinde gerceklesir.

Ozellikleri verilen fiziksel olaylar asagidakilerden
hangisidir?

A) Buharlagma
C) Kiragilasma

B) Yogusma
D) Sublimlesme
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4.

Saf bir maddenin farkli hallerine ait
sicakhik - zaman grafikleri verilmistir:

1. grafik 2. grafik
S w £ a0
= x
E 20 ':“g 20
& 1° & 10

Zaman (dakika)

Zaman (dakika)

Grafiklere gére, madde ile ilgili asagidaki-
lerden hangisi séylenebilir?

A) 20°C'ta 1. ve 2. grafikteki maddenin hali
farkhdir.

B) 1. grafikte madde 1s1 almig, 2. grafikte is1
vermistir.

C) 1. ve 2_ grafikte maddenin baslangic¢ sicak-
ligr aymidir.

D) 1. grafikte madde donmus, 2. grafikte eri-
mistir.

5.

Sekilde gosterilen deneyde caydanliktaki su
surekli 1sitiimaktadir.

Buna gore | ve Il ile gosterilen olaylar asagi-
dakilerin hangisinde verilmistir?

A) Sublimlesme  Kaynama
B) Yogusma Sdblimlesme
C) Kaynama Buharlasma
D) Buharlasma Yogusma

6.

Asagidakilerden hangisi suyun dogada sivi halde
bulunma durumlarina érnek verilebilir?

1. Kiragi

2. Ciy

3 . Yadgmur

A)1ve?2 B)2ve3
C)lve3 D)1,2ve3



MADDENIN DEGIiSiMi UNITESi TARAMA TESTIi

Tk 10.

Tabloda maddelerin erime noktalari verilmistir. Biiziilme olay! ile ilgili sema verilmistir,
Saf madde Erime noktasi (°C) [ Elektrik teli ]
Kalsiyum 839 *

Cinko 420 R
Seker 185 [ sty J
Kabartma tozu 300 *

[ Sicakligl azalir ]

Bunlardan hangisi 500°C’ta kati haldedir? +

A) Kabartma tozu B) Cinko [ T ]

k Isi
8. Gyseker ) Balatyum Bu semay asagidaki bilgilerden hangisi

dogru tamamlar?
Sabit 1s1 veren bir kaynak ile strekli isitilan sivi

haldeki saf asetona ait sicaklik-zaman grafigi A) Hacmi kigular B) Hal degistirir
sekildeki gibidir. C) Kiitlesi azalir D) Enerjisi artar
Sicaklik (°C)
o 11.
56 f----------- -
W ==ty Berkay: Saf sivi bir madde 1s1 alirken sicaklik bell
L e degere ulastidinda sivinin her tarafinda kabarcikl:
. olusur. Bu olaya - - - - denir.
18 §--
H Berkay'in climlesinde bog birakilan yere agagi
kavramlardan hangisi gelmelidir?
2 4 6 8 10 12 14 Zaman;(dk)
—_ " A) Erime B)Donma
Grafige gore, asetonun kaynama sicakligi C) Yogusma D)Kaynama
kag °C’tur?
A)B0  B)56 C)47 D) 36 12.
) ) ) ) Kardan adamin gérinima bir stire sonra seki
9 deki gibi dedisiyor.

Sekildeki kaplar ve termometreler 6zdes olup
iclerinde ayni miktarda su bulunmaktadir.

B

I. kaptaki suyun ilk sicakligi 65°C'tur. Kardan adamdaki degisimin nedeni asagi-
1. kaptaki suyun ilk sicakhgi 30°C'tur. dakilerden hangisidir?

Sicakligl 50°C olan sudan her iki kaba yavas

yavas esit miktarda ilave edilmektedir. A) Gevreden is1 almasi

)
B) Cevreye Isi vermesi
Buna gore kaplardaki sularin son sicakli- C) Sicakliginin azalmasi
ginda hangi durum goézlenir? D) Yogusmanin gerceklesmesi
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MADDENIN DEGiSiMi UNITESi TARAMA TESTi

13. 16.
Aciklamalarnn kargisinda yer alan kavramiar ile egles-

Asagida verilen yargilardan hangisi yanhgtir ? tirmeler yapilmigtir.
A) Suyun atmosfer ile yerytizii arasinda dolasimina su Agiklama Kavram
donguisu denir. a. Kati maddelerin 1s1 alarak sivi hale | 1. Kaynama
B) Saf bir sivinin donmaya basladidi andaki sicaklik gectigi sicaklik Noktasi
donma noktasidir. b. Sivi haldeki saf maddenin 2. Erime
C) Erime noktasi disuk olan saf kati maddeler kolay kaynamaya bagladidi sicaklik Noktasi
ennr. c. Isi alan sivinin yiizeyinde 3.
g&'?fw?w' maddeler buharlasma noktalariyla ayirt gergeklesen olay Buharlasma

ilebilir.

Bu esglestirmelerin tamaminin dogru olabilmesi igin
14, asagidakilerden hangisi yapiimalidir?

Suyun hal degigimi donglisii sekilde verilmigtir.

A) b ile c vyerdegistimeli
p . B) 2 ve 3 vyerdegistimeli
| Subuhan | C) 1 ve 3 yerdegistirmeli
’// %‘ D) a ile b yerdegistirmeli
. y 17.
Buz - Su
Sekildeki gibi, bir i1sitici ile stirekli 1sitilan
saf sivinin sicakhigi, belirli araliklarla ol¢ii-
Buna gére, déngiide gerceklesen olaylarin liip tabloya kaydedilmistir.
hangilerinde madde 1s1 alir? -

A) Kiragilasma, sublimlesme

B) Erime, yogusma, kiragilasma

C) Donma, yogusma, kiragilasma
D) Erime, buharlasma, siblimlesme

Zaman
. (e |8 [10]15 20| 25 |30 | 35
Sekildeki dizenekte, tahta masa tizerine metal S'f'.?é‘)"" 15 |30 |40 | 47 | 53 |53 | 53

levhanin gecebilecedi aralikta iki civi cakilmistir.
Tabloya gore, sivi ile ilgili agagidaki bilgiler-
den hangisine ulasilir?

Metal
st levha
Civi A) Sivinin kaynama noktasi 53 °C'tur.
B) Sivi, 20. dakikada kaynamaya baslamistir.
C) Sivinin sicakhidi kaynama siresince artmistir.
D) Sivi, 25. dakikada buharlasmaya baslamistir.
Bu diizenekte metal levha isitici ile bir sire 18.
isitildiginda civilerin arasindan gecmedigi go-
rilayor. 1- Kati a- Bulut
Bu deneyden asagidaki sonuglardan hangi- 2- Sivi b- Yagmur
sine ulasilir? 3 Gaz o Buz
Suyun fiziksel halleriyle ilgili orneklerin dogru es-
A) Maddeler sogutuldugunda buzulur. legtirilmesi asagidakilerden hangisi gibidir?
B) Maddeler isitildiginda genlesir.
C) Hacmi azalan maddeler genlesir. A) 12?: B) 52
D) Buzulen maddelerin hacmi artar. 3b 3a
C1lc D)1c
2a 2b
3b 3a
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19,

Ayni bliylikllkte sigirilmis 6zdes balonlar,
| ve Il. cam kaplarda bulunan farkl sicaklik-
lardaki sularin igine batirihiyor.

{1 ) oS [;J
iﬁj u

II. kap

1. kap

Bir suire sonra kaplardaki balonlarin goru-
nimii sekildeki gibi oluyor.

I. kap

Il kap

Bu gozleme gore, agagidakilerden hangisi
dogrudur?

A) |. kaptaki suyun sicaklidi daha fazladir.

B) Sicak suya batinlan balonun hacmi kacl-
mastar.

C) | kaptaki balon buzilmas, |l kaptaki balon
genlesmistir.

D) Bazilen balonun hacmi artmis, genlesen
balonun hacmi kiictlmastar.

20.

Asagidakilerden hangisi buzun i1si alarak sivi haline
gecmesi olayidir?

A) Erime B) Donma
C) Buharlagma D) Yogusma
21.
Kiragi=
lagma Donma Enme
TR
I Il 1l] v

Ayse yukarnidaki balonlardan hal degisimi yazilmis
olanlan patlatirsa, geriye hangi balon kalir?

Al Bl cyli D) IV
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23.

Buharlagma ve yogusma
birbirine zit iki olaydir,

D Y

Sicaklik arttikga Sicaklik arttikga yogusma
erime hizi azalr. hizi da artar.
D D

Y
2. ¢lkls 3. clkis

Y
1. clkis 4, clkis

Bir 6grenci yukandaki ifadelerin dogru (D) yada
yanlis (Y) olmasina karar vererek ilgili ok yoniinde
ilerlerse hangi ¢ikisa ulasir?

A1 B)2 C)3 D)4
24,
1
|
Kati - Sivi -3 Gaz
t |
4

Yukandaki sekilde maddelerin hal degisimi numa-
ralandinimistir. Buna gore asagidakilerden hangisi

yanhstir?

A) 4 numaral degisim kiragilasmadir.

B) Yagmurun olusmasi 3 numarall degisime ornektir.
C) Suyun buharlasmas! 1 numarali degisime Grnektir.
D) Buzun erimesi 2 numarall degisime ornektir.

25.

Sicaklik (€)
A

40
35
30
25
20
15
10

5

L L L L L

Zaman (dakika)
10

K sivisina ait sicaklik-zaman grafigine gore asagi-
dakilerden hangisi yanligtir?

A) K sivisinin kaynama noktasi 40 °C dir.

B) K sivisi 6. dakikada kaynamaya baslamistir.
C) K sivisinin 8. dakikada sicakligi 40 °C dir .
D) K sivisi 2. dakikada sicakhdi 15 °C dir.
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Ek 3 Ornek Ders Plam

DERS PLANI

DERS: Fen Bilimleri SINIF:5/A-E S$.P. OKAN ACAR i.H. ORTAOKULU

KONU: Maddenin Hal Degisimi

OGRENME Maddenin Degisimi
ALANI:

KAZANIMLAR |5.3.1.1. Maddelerin 1s1 etkisiyle hal degistirebilecegine yonelik deneyler yapar, elde
ettigi verilere dayali citkarimlarda bulunur.

ARAG-GEREG: Mum parcalari, deney tiipu, tup masasi, beherglas, su, kibrit, ispirto ocagi, kolonya, esit
blytiklikte 4 bez pargasi, 4 adet tabak, su, termometre, radyator, cam balon, tek delikli
mantar tipa, biyuk bir kap, soguk su, musluk suyu, sacayag, tel kafes, kibrit, saat,
naftalin, spatl

SURE: 4+4 Ders Saati

* Mevcut ders iglenisini 6gretmen kilavuzu veya ders kitabindan incelenir.
* Sureclere dahil edilecek e-materyallerle yeni islenise eklenir.
* E-materyallerin hangi streclerde ne icin kullandiginizi belirtilir.
ISLENIS : (S5E Modeli)
1) Giris (Engage) (Motivasyon — Dikkat Cekme — On bilgileri harekete gegirme)

Mevcut islenis+
Maddenin degisimini basit bir sekilde anlatan animasyon video izlettirilir.

(Ogrencinin dikkatini cekecek, motive edecek, on bilgilerini harekete gecirecek e-materyaller
bu bolimde kullanilir. Yeni bilgiler iceren e-materyaller bu bolimde kullaniimaz)

2) Kesfetme (Explore)

Mevcut islenis+
“Cikolatama ne oldu” ve ” islak bezlerim nasil kurudu?” adh etkinlikler 6grencilere yaptirihir.

(Bu stiregte e-materyaller sadece etkinlikleri desteklemek amaci ile kullanilir. Etkinlik yerine e-
materyal kullanilmaz. Tehlikeli veya azami dikkat gerektiren etkinlikler icin etkinlik dncesi
yonergeleri, islem basamaklari veya dikkat edilecek noktalar belirtmek amaci e-materyal
kullanilabilir. Bu stirece e-materyal dahil edilmeyecekse “ mevcut islenisteki etkinlikler 6grenci
tarafindan yapilacaktir”)
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3) Aciklama (Explain)

Mevcut islenis+
Maddenin hallerini ve degisimlerini anlatan animasyon videosu izlettirilir.

(Etkinlik sonuclarnini aciklayici, ek bilgilerin verildigi e-materyaller bu bélimde kullanihr)

4) Derinlestirme (Ayrintiya Girme) (Elaborate)
Mevcut islenis+

“Buharlasma ve yogusma olaylari birbirinin tersidir.” Adh etkinlik 6grencilere yaptirilir.
Naftalinin gtinlik yasamda kullanimi hakkinda bir tartisma yapilir.

Mevcut islenise dahil edilecek e-materyaller:

(Konunun ayrintilarinin ele alindigi, genisletildigi, farkli kullanim alanlarinin gosterildigi, gtinlik
hayatta kullanim 6rneklerinin verildigi e-materyaller bu bolimde kullanilir)
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5) Degerlendirme(Evaluate)

1. Yigit, balik tutayim derken dengesini kaybederek nehre diismistir. Yigit'in 1slanan elbise-
lerini kurutmasi icin bazi arkadaslar asagidaki tavsiyelerde bulunmustur.

Su 100°C'de kaynar ve sadece
bu sicaklikta buharlagir. Bu nedenle
elbiseleri kurutmak icin
100 °C'de isttmabisin.

Kurutma icin gtinesli hava
gerekmez. Clinkii su her
sicaklkta buharlasir.

Elbiselerini sadece
ginesli havada balkona
asip kurutmalisin.

Yigit elbiselerini hemen
gikarmalisin, yoksa Gglirsn.

Beyza

Yigit elbiselerini kurutmak igin arkadaglarinin séyledigi fikirlerden hangisi ya da hangilerini

yapmalidir? Acgiklayalim.

2. Basketbol oynayan Yunus Emre’nin formasinin terden islandi-

gin1 gbren annesi, Yunus Emre’ye isimemesi icin hemen formasini
degistirmesini ve havluyla kurulanmasini séyler. Yunus Emre’'nin ter-
den islanan formasini gtkarmamasi durumunda neden Gslyecegini

aciklayalim.

P P TR T
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3. Su buhari soguk bir havaile karsilastiginda yagmur seklinde, daha soguk bir hava ile kar-
silashginda ise kar seklinde yagar.

A) Yagmur ve kar olusumu sirasinda maddede hangi hal
degisimlerinin meydana geldigini nedenleriyle birlikte aciklayalim.

---------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

B) Bu olaylar sirasinda havanin isinmasi veya sogumasi ile

ilgili ne séylenebilir? Agiklayalim.

---------------------------------------------------------------------------------------------

.............................................................................................

4. Bir ilkbahar mevsiminde Fatma, haberleri izlerken yazin babasiyla balik tutmaya gittik-
leri yitksek bir dagin eteginde bulunan kdylerindeki derenin tashgini ve kéylin cevresindeki
tarlalarin sular altinda kaldigini 6grenir. Fatma, derenin neden tastiiini merak etmeye baslar.
Daha sonra kisin dagin karlarla kaph oldugunu hatirlar. Fatma derenin tagmast ile ilgili nasil bir
actklama yapmis olabilir? Agiklayalim.
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5. Sabah erken saatlerde bahgesine giden Mahmut Bey,
yagmur yagmamasina ragmen domateslerin (zerinde su
damlaciklari oldugunu fark eder. Ogleden sonra gittiginde ise
su damlzciklarinin kalmadigini gorir. Bu iki durumun sebebi

ne olabilir? Agiklayalim.

.............................................................................................

(™
= (b

m

Yukarndaki 1. silindirin igerisine kat iyot konulmus ve agai kapatlmistir. Kat iyot higbir 15
laklik olmadan 10 dakika sonra 2. resimdeki, 30 dakika sonra ise 3. resimdeki gibi degisiklik
gostermistir.

Buna gore bu stirecte hangi hal degisimi ya da degisimleri yaganmistir? Agiklayalim.

...........................................................................................................................................
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' ' Siiblimlesme 2 Donma
3 Erime 4 Yogusma
5 Buharlagma 6 Kiragilasma

A) Yukaridaki olaylardan hangisi ya da hangilerinin gerceklesmesi icin maddenin 1s1 almasi
gerekir?

...........................................................................................................................................

...........................................................................................................................................

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

...........................................................................................................................................

...........................................................................................................................................

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

...........................................................................................................................................
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